Fecha aprobacion: 12/09/2021

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA ADMINISTRACION
ESCUELA DE INGENIERIA EN CIENCIAS DE LA COMPUTACION

1. Datos

Materia: FUNDAMENTOS DE CIENCIAS DE LA COMPUTACION Nivel: 1

Cédigo: ICC0003 Distribucién de horas.

Paralelo: A Docencia | Practico Autdbnomo: 96 |Total horas
Periodo : Septiembre-2021 a Febrero-2022 ‘

Profesor: SALGADO ARTEAGA JUAN CARLOS e otarias| AutGnomo

Correo jsalgado@uazuay.edu.ec

electrénico: 64 0 0 96 160
Premrequisitos:

Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

Fundamentos de Ciencias de la Computacion es una materia que brinda a los estudiantes fundamentos bdsicos de informdtica, resaltando la
importancia de las tecnologias y su aplicacién a la realidad, el hardware y software del computador, asi como de redes, Internet y sistemas
de informacién.

La incorporacion de nuevas tecnologias es una necesidad en los momentos actuales, por la multiplicidad de implicaciones tanto al nivel de
la calidad del desempefio institucional como en el frabajo cotidiano, permite desarrollar acciones de autoestima, apropiacién del saber,
buUsqueda de nueva informacion y democratizacion del conocimiento. Con este criterio, se pretende que esta materia brinde al estudiante
los conocimientos necesarios para la adecuada utilizacion de los computadores y su relacion con la sociedad.

La materia constituye un recurso de apoyo a la carrera por cuanto se presenta una vision general de las Ciencias de la Computacion, lo cual
permite ver como sus diferentes partes encajan en un todo, dentro de los temas de estudio se establecen los conocimientos necesarios para
seguir ofras materias como Sistemas Operativos, Redes, Organizacién y arquitectura de computadoras.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4. Contenidos

01 Funcionalidad bdsica y dispositivos computacionales.

01.1 Datos, procesamiento de datos, informacion, caracteristicas de la informacién (2 horas)
01.2 Clasificacion de los computadores (2 horas)

01.3 Organizacion bdsica del computador personal (2 horas)

02 Historia de la computacién.

02.1 Pioneros de la computacion (2 horas)

02.2 Generaciones de computadoras (2 horas)

03 Representaciéon de la informacién.
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03.1

Sistemas de numeracion (2 horas)

03.2 Aritmética binaria (4 horas)

03.3 Sistemas de Codificacion (4 horas)

03.4 Representacion de los datos (2 horas)

04 Arquitectura de la computadora.

04.1 La tarjeta principal (2 horas)

04.2 El procesador (1 horas)

04.3 Fuente de alimentacion (1 horas)

04.4 Funcionamiento de la memoria (1 horas)

04.5 Mddulos y circuitos de memoria (1 horas)

04.6 Tecnologias avanzadas de memoria (1 horas)

04.7 Interfaces para almacenamiento masivo (1 horas)

04.8 Dispositivos de almacenamiento magnético y éptico (2 horas)
04.9 Dispositivos de almacenamiento de estado sdlido (1 horas)
04.10 Teclado, mouse, scanner (1 horas)

04.11 Monitor, impresora, plotter (1 horas)

04.12 Dispositivos biométricos (1 horas)

05 Programacién y compiladores.

05.1 Evolucién de los lenguajes de programacion (2 horas)

05.2 Traductores: compiladores e intérpretes (2 horas)

05.3 Paradigmas de programacién (2 horas)

06 Internet y conceptos bdsicos de redes.

06.1 Conceptos bdsicos sobre la transmision de datos (1 horas)
06.2 Configuraciones légicas (1 horas)

06.3 Tipos de redes de acuerdo a la ubicacién de sus componentes (1 horas)
06.4 Topologias de red (1 horas)

06.5 Componentes hardware y software de una red (2 horas)
06.6 Protocolos y opciones de acceso a Internet (1 horas)

06.7 Servidores de Infernet (1 horas)

06.8 Tipos de conexion (1 horas)

06.9 Principales servicios de Internet (1 horas)

06.10 Comercio electrénico (2 horas)

07 Profesional de la computacion.

07.1 Ingenieros en computacion (0 horas)

07.2 Ingenieros en Software (1 horas)

07.3 Ingenieros en Tecnologias de informaciéon (0 horas)

07.4 Ingenieros en Sistemas de informacién (1 horas)

08 Sociedad del conocimiento.

08.1 Computacién y sociedad (1 horas)

08.2 Tendencias tecnoldgicas (0 horas)

08.2.1 Aplicaciéon y andlisis inteligentes (Inteligencia artificial) (1 horas)
08.2.2 Intelligent things (cosas inteligentes) (1 horas)

08.2.3 Web semdntica (1 horas)

08.2.4 Experiencia inmersiva (Realidad virtual, realidad aumentada) (1 horas)
08.2.5 Mineria de datos y big data (1 horas)

08.2.6 Tendencias en redes y comunicaciones (1 horas)

08.2.7 Computacién en la nube y edge computing (1 horas)

5. Sistema de Evaluacion
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

ae. Conoce la historia de la computacién y los conceptos bdsicos del hardware y software de un sistema
computacional, y relaciona el impacto de los sistemas de informacién con el individuo, la organizacién y la

sociedad.

-Critica aspectos importantes del impacto de la computacion en los individuos, -Evaluacién escrita
organizaciones y la sociedad, reconociendo la responsabilidad ética, socialy  -Informes
profesional del ingeniero en ciencias computacionales.

-Discute las diferentes formas en que las tecnologias de informacién pueden -Evaluacion escrita
ser aplicadas en la solucidn de problemas reales de la sociedad. -Informes

-Entiende los conceptos de propiedad intelectual y su aplicacién a los sistemas -Evaluacién escrita
de informacion v su profesion. -Informes

-Explica las actividades propias de su profesién, clasificdindolas segun el drea  -Evaluacion escrita
de especialidad, y diferenciando su afinidad a las ciencias de la computacion -Informes

o a las tecnologias de la informacién. Resume las tendencias significativas en

la historia de la computacion. Explica los conceptos bdsicos de su profesion,

incluyendo los diferentes componentes de hardware y software de un sistema

computacional. Discute las diferentes formas en que las tecnologias de

informacion pueden ser aplicadas en la solucidon de problemas reales de la

sociedad. Critica aspectos importantes del impacto de la computaciéon en los

individuos, organizaciones y la sociedad, reconociendo la responsabilidad
ética, social y profesional del ingeniero en ciencias computacionales. Entiende
los conceptos de propiedad intelectual y su aplicacion a los sistemas de

informacion y su profesién. Reconoce la necesidad de estar preparados para

un desarrollo profesional continuo.

-Explica los conceptos bdsicos de su profesion, incluyendo los diferentes
componentes de hardware vy software de un sistema computaciondl.

-Evaluacién escrita

-Informes

-Reconoce la necesidad de estar preparados para un desarrollo profesional

-Evaluacién escrita

continuo. -Informes
-Resume las tendencias significativas en la historia de la computacion. -Evaluacion escrita
-Informes
Desglose de evaluacion
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
. . Funcionalidad bdsica'y Semana: 2 (27/09/21

Informes Trabajo grupal numero 1 dispositivos computacionales. APORTE 2 al 02/10/21)

y Funcionalidad bdsica y .
Evol‘uooon Prueba escrita nUmero 1 | dispositivos computacionales., APORTE 3 semana: 3 (04/10/21
escrita S . al 09/10/21)

Historia de la computacion.
. . Representaciéon de la Semana: 4 (11/10/21
Informes Trabajo grupal nUmero 2 informacion. APORTE 2 al 16/10/21)
Evolyomon Prueba escrita nomero 2 Represenfgaon dela APORTE 3 Semana: 5 (18/10/21
escrita informacion. al 23/10/21)
. . Representaciéon de la Semana: 6 (25/10/21
Informes Trabajo grupal numero 3 informacion. APORTE 2 ol 30/10/21)
Evolpooon Prueba escrita nomero 3 Arquitectura de la APORTE 3 Semana: 8 (08/11/21
escrita computadora. al 13/11/21)
. , Arquitectura de la Semana: 8 (08/11/21
Informes Trabajo grupal numero 4 computadora. APORTE 2 al 13/11/21)
Evolyoaon Prueba escrita numero 4 Arquitectura de la APORTE 3 Semana: 10 (22/11/21
escrita computadora. al 27/11/21)
Internet y conceptos bdsicos .
Informes Trabajo grupal nUmero 5 | de redes., Programacion y APORTE 4 Semana: 12 (06/12/21
: al 11/12/21)
compiladores.
Profesional de la .
Informes Trabajo grupal nUmero 6 | computacion., Sociedad del APORTE 6 Semocr;gél/gf;/)l 2/2]
conocimiento.
Arquitectura de la
computadora., Funcionalidad
bdsica y dispositivos
computacionales., Historia de
la computacién., Internet y
Evaluacion . conceptos bdsicos de redes., Semana: 19-20 (23-01-
escrita Prueba escrifa Profesional de la EXAMEN 20 2022 al 29-01-2022)
computacion., Programacion
y compiladores.,
Representacion de la
informacién., Sociedad del
conocimiento.
Metodologia
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Criterios de Evaluacion

6. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo Ano ISBN
Behrouz A. Forouzan Thomson Introduccidn a la ciencia de la 2003 9706862854
computacion
Prieto, Alberto Mc Graw Hill Infroduccidén a la Informdtica 2006 9788448185329
Quiroga, Patricia Alfaomega Arquitectura de computadoras 2010 9789871609062
Misty E. Varmaat Cengage Learning Discovering computers 2017 2017 9781305657458
CRAIG ZACKER Prentice Hall PC HARDWARE MANUAL DE 2001
REFERENCIA
RON GILSTER Mc Graw Hill GUIA COMPLETA PARA PC 2002 9584102818
JOSE JIMENEZ MATEMATICAS PARA 9789701514016
COMPUTACION
Web
Software
Bibliografia de apoyo
Libros
Web
Software
Docente Director/Junta
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Estado:

Aprobado
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