Fecha aprobacion: 15/09/2021

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

1. Datos
Materia: TALLER DE CREACION Y PROYECTOS 7 Nivel: 7
Cédigo: EGR0020 Distribucién de horas.
Paralelo: A Docencia | Practico Autdénomo: 88 [Total horas
Periodo : Septiembre-2021 a Febrero-2022
Sistemas ,
Profesor: LANDIVAR FEICAN ROBERTO FABIAN de tutorias|AVTonoMo
Correo rflandivar@uazuay.edu.ec
electrénico: 80 32 88 200
Premrequisitos:

Cédigo: DDD0018 Materia: TALLER DE CREACION Y PROYECTOS ITINERARIO
Codigo: UID0600 Materia: UPPER INTERMEDIATE

2. Descripcién y objetivos de la materia

El taller de Diseno 7 estd orientada al estudio de las nuevas herramientas y los nuevos lenguajes que son parte de la comunicacién multicanal,
como medios para un dialogo entre interfaz y usuario, el pensar el diseno grdfico dentfro de la interaccion que implica la produccion de
recursos interactivos digitales.

En el taller de Disefo 7 los estudiantes consolidan la gestion de un proyecto manejando metodologias y aborddndolo con las diferentes
herramientas vistas durante toda la carreta, aplicando una gestion estratégica de proyectos de disefio, poniendo en practica conceptos de
diseno grdfico ainterfaces grdficas, y utilizando deferentes herramientas tecnoldgicas para el disefio de productos grdficos interactivos.

En el taller de Disefio 7 los estudiantes aprenderdn a gestionar y desarrollar un  proyecto digital multidispositivo con vision de negocio
tomando el cuenta la inclusion.

Dominar la arquitectura de contenidos centrdndose en la experiencia de usuario (UX/UI)

Conocer todas las claves del diseno de interfaz.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4. Contenidos

1. Diserio formal y funcional de productos multimedia.

1.1. Diseno formal y funcional de productos multimedia. (2 horas)

1.2. Diseno de inferfaz, navegacion visual, productos homologos, diferencias con el disefo de imprenta (3 horas)
1.3. Teoria y Diseno de la Interactividad (3 horas)

1.4. Interaccion persona-ordenador (3 horas)

1.5. El proceso de interaccion (3 horas)

1.6. Concepto de interfaz (3 horas)

1.7. Metodologias y elementos que interviene en el disefio de interfaz. (2 horas)
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2. Proyecto 01 (Disenar paginas web)

2.1. Estrategia (Gestion estratégica de proyectos de diseno multidispositivo.) (3 horas)
2.3. Creatividad, (Diseno grdfico aplicado ainterfaces gréficas.) (2 horas)

2.4. Tecnologia, (Control de herramientas tecnoldgicas para el disefio de productos grdficos interactivos.) (2 horas)
2.4.1 Metodologia y Desarrollo de proyecto: (0 horas)

2.4.2 Andlisis (3 horas)

2.4.3 Diseno (3 horas)

2.4.4 Prototipo (3 horas)

2.4.5 Evaluacion (2 horas)

3. Proyecto 01 (Disenar pdaginas web)

3.1. Estrategia (Gestion estratégica de proyectos de diseno multidispositivo.) (2 horas)
3.2. Creatividad, (Diseno grdfico aplicado ainterfaces grdéficas.) (2 horas)

3.3. Tecnologia, (Control de herramientas tecnoldgicas para el disefio de productos grdficos interactivos.) (2 horas)
3.4. Metodologia y Desarrollo de proyecto: (0 horas)

3.4.1 Andlisis (3 horas)

3.4.2 Diseno (3 horas)

3.4.3 Prototipo (3 horas)

3.4.4 Evaluacion (2 horas)

4. A quien va dirigida la Accesibilidad (frabajo practico sobre DUA)

4.1. Estrategia (Gestion estratégica de proyectos de diseno multidispositivo.) (2 horas)
4.2. Creatividad, (Diseno grdfico aplicado ainterfaces grdéficas.) (2 horas)

4.3. Tecnologia, (Control de herramientas tecnoldgicas para el disefio de productos grdficos interactivos.) (2 horas)
4.4, Metodologia y Desarrollo de proyecto: (0 horas)

4.4.1 Andlisis (5 horas)

4.42 Diseno (7 horas)

443 Prototipo (5 horas)

4.4.4 Evaluacion (3 horas)

5. Préctica

5.1. Practica 01 (8 horas)

5.2. Practiva 02 (8 horas)

5.3 Practica 03 (8 horas)

5.4 Practiva 04 (8 horas)

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

eda. Identifica las diferentes realidades de su entorno a través de métodos y procesos que le permite obtener de
diversas maneras datos para responder a preguntas mediante la sistematizacién e interpretacién de los mismos.

-Identifica, clasifica e integra al usuario en el disefo de informacion. -Evaluacion escrita
-Trabajos practicos -
productos
fd. Argumenta y reflexiona desde conocimientos adyacentes que amplifican la accién del perfil del profesional y su
relacién con el contexto local y global.
-Interpreta, ejecuta y estructura el diseno de informacién tomando en cuenta  -Evaluacion escrita

al publico. -Trabajos prdcticos -
productos

-Selecciona, organiza y produce un proyecto de diseno de informacién -Evaluacién escrita

impresa, digital y ambiental para un publico especifico. -Trabajos practicos -
productos

Desglose de evaluacién
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
. Cuestionario: Diseno L . .
Evolgoaon formal y funcional de Diseno formal y.func'lonol de APORTE 95 Semana: 5 (18/10/21
escrita . ; productos multimedia. al 23/10/21)
productos multimedia.
Trabaios Trabajos prdcticos-
. Diseno Diseno formal y funcional de Semana: 5 (18/10/21
practicos - . . ) APORTE 2.5
formal y funcional de productos multimedia. al 23/10/21)
productos . -
productos multimedia.
Trabajos Informe Préctica 01: L . .
prdcticos - Diseno formal y funcional Disefio formal y.func.lonol de APORTE 2 Semana: 6 (25/10/21
. -~ | productos multimedia. al 30/10/21)
productos de productos multimedia
Trabajos Informe Prdctica 02: Lo L .
précticos - Proyecto 01 (Disefiar Proyecto 01 (Disenar pdginas APORTE 5 Semana: 8 (08/11/21
e web) al 13/11/21)
productos pdginas web)
Trabaios Trabajos prdcticos
- Proyecto 01 (Disenar Proyecto 01 (Disefar pdginas Semana: 8 (08/11/21
practicos - L APORTE 6
pdaginas web) web) al 13/11/21)
productos
Trabajos Informe Préctica 03: - L .
practicos - Proyecto 02 (Disefiar Proyecto O1 (Disenar pdaginas APORTE 9 Semana: 11 (29/11/21
k . L. web) al 04/12/21)
productos aplicaciones moviles
Trabajos Trabajos prdcticos L L .
practicos - Proyecto 02 (Disefiar Proyecto 01 (Disenar paginas APORTE 5 Semana: 11 (29/11/21
LA o web) al 04/12/21)
productos aplicaciones moviles)
Informe Préctica 04:
Trabaios Proyecto 03 (Ejercicio
rdcﬁjcos . practico a quien va Proyecto 01 (Disenar paginas APORTE 9 Semana: 14 (20/12/21
P dirigida la Accesibilidad | web) al 23/12/21)
productos : .
(trabajo practico sobre
DUA)
Trabajos prdcticos
Trabaios Proyecto 03 (Ejercicio
rc'}cﬁ]cos ) prdctico a quien va Proyecto 01 (Disefiar pdginas APORTE 6 Semana: 14 (20/12/21
P dirigida la Accesibilidad | web) al 23/12/21)
productos : :
(trabajo practico sobre
DUA))
A quien va dirigida la
Accesibilidad (trabajo
practico sobre DUA), Diseno
Evaluacion . . formal y funcional de Semana: 19 (24/01/22
escrita Examen Teorico Final productos multimedia., EXAMEN 10 al 28/01/22)
Proyecto 01 (Disefar pdginas
web), Proyecto 01 (Disenar
pdginas web), Préctica
. A quien va dirigida la
E’grbc?é?oﬁnrglc o o avien| Accesibiidad firabaio
. jercicio p 4 practico sobre DUA), Diseno
Trabajos va dirigida la formal y funcional de Semana: 19 (24/01/22
prdcticos - Accesibilidad M - ) EXAMEN 10 ;
. . productos multimedia., al 28/01/22)
productos (trabajo practico sobre . .
DUA) Proyecto 01 (Disenar paginas
web), Proyecto 01 (Disenar
pdginas web), Préctica
A quien va dirigida la
Accesibilidad (trabajo
Trabaios practico sobre DUA), Diseno
1o Supletorio: Queda fijala | formal y funcional de Semana: 20 (02/02/22
practicos - S . : SUPLETORIO 10
nota del trabajo final productos multimedia., al 05/02/22)
productos . .
Proyecto 01 (Disenar paginas
web), Proyecto 01 (Disenar
pdginas web), Préctica
A quien va dirigida la
Accesibilidad (trabajo
practico sobre DUA), Diseno
Evaluacion . formal y funcional de Semana: 21 (07/02/22
escrita Supletorio productos multimedia., SUPLETORIO 10 al 07/02/22)
Proyecto 01 (Disefar pdginas
web), Proyecto 01 (Disenar
pdginas web), Préctica
Metodologia

Criterios de Evaluacion
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6. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo ARO ISBN
ALFONSO GUTIERREZ Gedisa CREACION MULTIMEDIA Y 2010 978-84-9784-605-9
MARTIN ALFABETIZACION DIGITAL
Michael Salmond; Gavin  Blume Los fundamentos del diseno 2014 69645
Ambrose inferactivo
Jamie Steane Promopress Fundamentos del diseno interactivo 2016 69853
: principios y procesos que todo
disenador debe conocer
ANDY PRATT & JASON Océano DISENO INTERACTIVO 2012
NUNES
Web
Software
Bibliografia de apoyo
Libros
Web
Software
Docente Director/Junta

Fecha aprobacién: 15/09/2021

Estado: Aprobado
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