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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE FILOSOFIA Y CIENCIAS HUMANAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

1. Datos

Materia: PRODUCCION DE MATERIAL DIDACTICO Nivel: 9

Cédigo: MUTIMEDIA(ITINERARIO EDUCOMUNICACION] Distribucién de horas.

Paralelo: A Docencia | Préctico Auténomo: Total horas
Periodo : Septiembre-2021 a Febrero-2022 ‘

Profesor: VINTIMILLA UGALDE OSCAR GUSTAVO dglst:;ef?r?;s Auténomo

Correo ovintimillo@uazuay.edu.ec

electrénico: 40 60 60 200
Premrequisitos:

Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

Se pretende cubrir la elaboracion de presentaciones digitales a nivel conceptual y de disefo para la correcta visualizacién de informacién
ante una audiencia objetiva. Asi mismo la propuesta incluye el conocimiento de diversas herramientas para la elaboracién de productos
diddcticos digitales multimedia.

Esta asignatura ayuda a todas las asignaturas de la malla que requieran de la presentacion de un contenido informativo o diddctico.

La asignatura al permitir la creacion de presentaciones digitales diddcticas favorece a la exposicidon de materiales de diversas temdaticas en
diversos medios y plataformas.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1 PRESENTACIONES DIGITALES: Conceptudlizacién
1.1. Objetivos de las presentaciones digitales (3 horas)
1.2. Estructura (7 horas)

1.3. Tipos de evidencia (5 horas)

1.4. Analogias / Metd&foras (3 horas)

1.5. Reframing (2 horas)

1.6. LATCH (3 horas)

1.7. El lenguaje de la presentacion (7 horas)

1.8. Elinicio y el final (5 horas)
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2. PRESENTACIONES DIGITALES: Disefio

2.1 Reglas principales (3 horas)

2.2. lconos y grafismos (3 horas)

2.3. Color (3 horas)

2.4, Tipografia (3 horas)

2.5. Grdéficos y diagramas (3 horas)

2.6. Ejercicios (10 horas)

3. GUIONIZACION

3.1. Guionizacién narrativa (7 horas)

3.2. Guionizacién multimedia (3 horas)

4. PRODUCCION DE MATERIALES DIDACTICOS
4.1. Produccién de video (16 horas)

4.2. Manejo de fotografias y grafismos (10 horas)
4.2. Formatos de archivos y compresores (4 horas)

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
-Examina las necesidades del contexto para seleccionar contenidos para -Evaluacion escrita
produccién multimedia -Resolucién de

ejercicios, casos y otros
-Trabajos prdcticos -

productos
-Utiliza programas de generacion de material multimedia segun las -Evaluacion escrita
necesidades del contexto. -Resolucién de

ejercicios, casos y otros
-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Evaluacion PRUEBA DE CONTENIDOS [ PRESENTACIONES DIGITALES: APORTE 5 Semana: 6 (25/10/21
escrita TEORICOS Conceptualizacion al 30/10/21)
Trabaios PRESENTACIONES DIGITALES:
récﬁjcos ) PRESENTACION DIGITAL: | Conceptualizacion, APORTE 10 Semana: 15 (al )
P ESTRUCTURA Y DISERO PRESENTACIONES DIGITALES: :
productos R
Diseno
GUIONIZACION,
Trabajos . PRESENTACIONES DIGITALES: )
practicos - VIDEO DIPACTICO Conceptualizacién, APORTE 10 Se2rg§2ngl.2l27_ '0118_ 2(32'2(;]'
productos PRESENTACIONES DIGITALES:
Diseno
GUIONIZACION,
Trabaios PRESENTACIONES DIGITALES:
P . Conceptualizacion, Semana: 19 (24/01/22
piggﬂi?; ANIMATIC CUENTO PRESENTACIONES DIGITALES: EXAMEN 20 al 28/01/22)
P Disefio, PRODUCCION DE
MATERIALES DIDACTICOS
GUIONIZACION,
Trabaios PRESENTACIONES DIGITALES:
P Conceptualizacion, Semana: 21 (07/02/22
p:ggg‘éfoss' ANIMATIC CUENTO PRESENTACIONES DIGITALES: | SUPLETORIO 20 al 07/02/22)
P Disefio, PRODUCCION DE
MATERIALES DIDACTICOS
Metodologia

Exposicion de conceptos
Ejercicios prdcticos
Capacitacion en herramientas de produccién audiovisual

Criterios de Evaluacion
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SINTESIS Y CAPACIDAD DE REDACCION
SELECCION Y USO DE MATERIAL
DESTREZAS APRENDIDAS EN EL MANEJO DEL SOFTWARE

6. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Alfonso Gutiérrez Martin -~ Gedisa Creacién multimedia y 2010
alfabetizacion digital
DOMECH CARMEN ET. AL Popular ANIMACION A LA LECTURA, ) 1996 NO INDICA
3CUANTOS CUENTOS CUENTAS TU?
BRUCE BLOCK OMEGA NARRATIVA VISUAL: CREACION DE 2008 NO INDICA
ESTRUCTURAS VISUALES PARA CINE,
VIDEO Y MEDIOS DIGITALES
Web
Software
Bibliografia de apoyo
Libros
Web
Software
Docente Director/Junta
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