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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE ARQUITECTURA

1. Datos
Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 2 Nivel: 2
Cédigo: EAR0007 Distribucién de horas.
Paralelo: c Docencia | Practico Autdbnomo: 96 [Total horas
Periodo : Marzo-2021 a Julio-2021
. . Sistemas )
Profesor: CONTRERAS ESCANDON CHRISTIAN HERNAN de tutorias|AVTonomo
Correo confreras.c@uazuay.edu.ec
electrénico: 64 96 160
Premrequisitos:

Codigo: EAR0O002 Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 1

2. Descripcién y objetivos de la materia

La materia Expresion y Representacion 2 cubrird la temdtica de la correcta documentacion de obras arquitectdnicas, para luego dar paso a
los diferentes procesos y definiciones del Dibujo Arquitectdnico, partiendo desde sus fundamentos hasta la produccién de perspectivas y
preparacién de documentos para entrega final del TPA2.

La materia Expresion y Representacion 2 se articula principalmente con el

Taller de Creacién y Disefio de Proyectos Arquitectdnicos 2, se

desarrolla paralelamente con los contenidos manifiestos en la misma, se

ocupa de preparar a los alumnos para las diferentes entregas de trabajos y

se suma en evaluaciones simultdneas al final del ciclo; adicionalmente se

articula parcialmente con la materia Principios de Construccion.
La importancia de la materia Expresion y Representacion 2 radica en la

formacion de criterios que posibiliten la comunicacion efectiva y universal de
diversos proyectos arquitectdnicos o urbano-arquitecténicos; a su vez, y en
un futuro cercano posibilita los primeros accesos a una fuente de trabajo.
Posteriormente, los conocimientos adquiridos serdn utilizados durante toda

la vida profesional.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4. Contenidos

01. DOCUMENTACION

01.01. Boceto y Criterios de Levantamiento Urbano-Arquitecténico (2 horas)
01.02. Levantamiento Urbano-Arquitectdnico (6 horas)

02. DIBUJO ARQUITECTONICO

02.01. Fundamentos, convenciones y aplicacién (4 horas)
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02.02. Planimetria: Obra visitada (20 horas)

03. PERSPECTIVA CONICA

03.01. Fundamentos, ejemplos y aplicacion (4 horas)

03.02. Representaciéon de objetos arquitectdnicos (20 horas)
04. RECAPITULACION DIBUJO ARQ + PERSPECTIVA CONICA
04.01. Preparacion, proyecto final de TPA2 (8 horas)

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

Bb. Comunica, en dos y tres dimensiones, por medio de las herramientas existentes los pormenores y componentes de
un proyecto arquitectdnico y urbano.

-Reconoce y registra las caracteristicas del entorno a través de cédigos
visuales de representacion.

-Trabajos prdcticos -
productos

Cf. Utiliza de

manera eficiente el pensamiento visual y espacial para la representacion y comprensién del entorno y

las soluciones de problemdticas de su profesion.

-Utiliza criterios de representaciéon arquitecténica bidimensional para

-Trabajos prdcticos -

arquitectos

levantamientos, planimetria v topografia. productos
-Utiliza criterios de representacion arquitectonica tridimensional a través de la -Trabajos prdcticos -
perspectiva cédnica productos
Desglose de evaluacion
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Trabajos A partir de instrucciones
o . APORTE Semana: 4 (05/04/21
practicos - dadas se reprgsentoro un| DOCUMENTACION DESEMPERO 10 al 10/04/21)
productos caso de estudio.
Trabajos - . EXAMEN FINAL .
practicos - Representacion grafica | pepspecriva CONICA ASINCRONIC 10 Semana: 17-18 (05-07-
de un caso de estudio. 2021 al 18-07-2021)
productos ]
Tr%bc?i‘é’;s ) ffgrfsceo”r:?ef:%”ofg’eﬂfo RECAPITULACION DIBUJO ARQ [EXAMEN FINAL 0 Semana: 19 (19/07/21
P ) + PERSPECTIVA CONICA SINCRONICO al 24/07/21)
productos capitulo 4.
Trabajos - L SUPLETORIO
P . Representacion grafica . < Semana: 17-18 (05-07-
practicos de un caso de estudio. PERSPECTIVA CONICA ASINCRONIC 10 2021 al 18-07-2021)
productos O
Trrodté?i‘g;s ) fc‘fgrr:zeonr:feﬂ%”ofrd‘”gfc RECAPITULACION DIBUJO ARQ | SUPLETORIO 0 Semanat 19 (19/07/21
P . + PERSPECTIVA CONICA SINCRONICO al 24/07/21)
productos capitulo 4.
Metodologia
Criterios de Evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo ARoO ISBN
CHING, FRANCIS D. K. Y Gustavo Gili DISENO DE INTERIORES. UN MANUAL 2011 978-84-252-2398-3
BINGGELI, CORKY
FRANCIS D.K. CHING JOHN WILEY & SONS INC ~ BUILDING CONSTRUCTION 2008 978-0-470-08781
ILLUSTRATED
Ching, Francis; S. P. Barcelona : Gustavo Gili  Dibujo y proyecto 2007 NO INDICA
Jszerosek
CANAL, MARIA Parramon Ediciones S.A, DIBUJO A MANO ALZADA PARA 2007 NO INDICA
FERNANDA. ' ARQUITECTOS.
Lidwel William Blume Principios universales del disefo 2010
Canal, Maria Fernanda Parramén Ediciones S.A,  Dibujo a mano alzada para 2007
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Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Ching, Francis Gustavo Gili Diccionario visual de arquitectura 2008
Marin De L'Hotellerie, Trillas 'Croquis a l&piz del paisaje rural y 2003
José Luis urbano'
Herbert, Daniel Van Norstrand Reinhold Architectural Study Drawings 1993
Schaarwdchter G Gustavo Gili 'Perspectiva para arquitectos' 1976
Ching, Frank Van Nostrand Reinhold Drawing, a creative process 1990
Ching, Frank. Gustavo Gili 'Manual del dibujo arquitecténico.' 1992
William Lidwell / Kritina Blume Principios universales del diseno 2011 978-84-8076-913-6
Holden / Jill Butler
Web
Software
Bibliografia de apoyo
Libros
Web
Software
Docente Director/Junta
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