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DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
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1. Datos
Materia: TALLER DE CREACION Y PROYECTOS ITINERARIO Nivel: 6
Cédigo: DDD0018 Distribucién de horas.
Paralelo: A Docencia | Practico Autdénomo: 88 [Total horas
Periodo : Marzo-2021 a Julio-2021
Sistemas Autdénomo
Profesor: LAZO GALAN JUAN CARLOS de tutorias
Correo jlazo@uazuay.edu.ec
electrénico: 80 32 88 200
Premrequisitos:

Codigo: EGR0015 Materia: TALLER DE CREACION Y PROYECTOS 5

2. Descripcién y objetivos de la materia

La asignatura pretende que los estudiantes apliquen nociones generales acerca de los itinerarios propuestos, asi como sus campos de
accién; relaciondndolos con el dmbito profesional y los espacios de actuacion del diseno dentro de ese contexto, de manera que estén en
capacidad de solucionar problemdticas y proponer, a tfravés del frabajo interdisciplinario, soluciones de disefo a nivel de proyecto.

Es la asignatura medular del nivel que, en conjunto con la materia de Teoria para ltinerario, integra y articula los diversos conocimientos
adquiridos hasta este nivel de la Carrera.
Es importante porque aporta a la generacién de diseio pertinente al contexto local. Contribuye en el desarrollo de destrezas en los
estudiantes que, articulando los conocimientos adquiridos hasta el momento en la carrera, le permitan aportar significativamente a
problemdticas de la realidad social, cultural y ambiental de los contextos en los que se circunscribe el disefo.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1 Introduccién

1.01 El anteproyecto (4 horas)

1.02 Del anteproyecto al proyecto de diseno (2 horas)

1.03 El proyecto interdisciplinar (2 horas)

1.04 La Perfinencia y Factibilidad del proyecto de diseno (6 horas)
2 Planificacién

2.01 El usuario en el proyecto de diseno (6 horas)

2.02 Los partidos de diseno: forma funcién tecnologia (6 horas)

3 Proceso creativo
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3.01 Ideacién (6 horas)

3.02 Exploracion de soluciones en el disefio (10 horas)
3.03 Validacién (6 horas)

4 Disefio

4.01 Concrecién del proyecto de diseno (22 horas)
4.02 Documentacién técnica (6 horas)

4.03 Presentacién del proyecto de disefio (4 horas)
5 Précticas

5.01 Practica 1 (8 horas)

5.02 Préctica 2 (8 horas)

5.03 Practica 3 (8 horas)

5.04 Practica 4 (8 horas)

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

aa. Disefa proyectos acordes a las necesidades del contexto desde una mirada infegradora y comprometida.

-Comunica y comparte su proyecto en dmbitos multiprofesionales e -Proyectos
instifucionales. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
-Propone proyectos académicos de intervencion profesional a partir de una -Proyectos
vision interdisciplinar. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos

cc. Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos tedricos que apoyan a la profesién
para la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

-Propone proyectos académicos de intervencién profesional a partir de una -Proyectos

vision interdisciplinar. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos

cf. Implementa proyectos interdisciplinarios, desde la nocién de complejidad con una visién estratégica y sistémica

-Desarrolla proyectos de intervencién con una mirada profesional y en
interaccién con el medio, interviniendo en realidades locales complejas.

-Proyectos
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
productos

df. Trabaja eficientemente en forma individual y/o en grupo o en ambientes multidisciplinarios.

-Plantea soluciones para problemdticas profesionales e interprofesionales.

-Proyectos
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
productos

ec. Contrasta la utilizacién de diferentes herramientas, modelos, protocolos y procesos, para la gestién del proyecto
que permiten una mayor eficiencia e impacto.

-Desarrolla proyectos de intervencién con una mirada profesional y en -Proyectos
interaccién con el medio, interviniendo en realidades locales complejas. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
eh. Articula metodologias y protocolos para mantenerse en procesos de aprendizaje permanente.
-Desarrolla proyectos de intervencién con una mirada profesional y en -Proyectos
interaccién con el medio, interviniendo en realidades locales complejas. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Prueba de conocimientos APORTE Semana: 2 (22/03/21
Reactivos gcgerco de los temas 0.2 y| Infroduccién DESEMPERO 3 al 27/03/21)
Tr%t?:?ijs; ) Informe / Presentacion Introduccién. Planificacion APORTE 3 Semana: 4 (05/04/21
P Fase de Planificacion ! DESEMPENO al 10/04/21)
productos
Trabajos Informe / Presentacion Introduccidn, Planificaciéon, APORTE 9 Semana: 8 (03/05/21
prdcticos - Fase de Anteproyecto Proceso creativo DESEMPENO al 08/05/21)
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
productos
Tr%i?i‘s;s ) FDuZiGS:ﬂroondLéfglcoezo Disefio, Introduccion, APORTE ) Semana: 10 (17/05/21
P . ' Planificacién, Proceso creativo| DESEMPENO al 21/05/21)
productos creativo
Trabajos Disefo, Infroduccién, Diseno, Infroduccién, EXAMEN FINAL Semana: 19 (19/07/21
prdcticos - Planificacion, Proceso Planificacién, Proceso ASINCRONIC 10 ’
. o . L al 24/07/21)
productos creativo, Practicas creativo, Practicas )]
Tr%i?i’ggs ] Presentacion Final del Elzi’;lio"gg’nd%fgglo EXAMEN FINAL o Semana: 19 (19/07/21
P Proyecto ! e SINCRONICO al 24/07/21)
productos creativo, Practicas
Trabajos Diseno, Infroduccién, Diseno, Infroduccién, SUPLETORIO Semana: 19 (19/07/21
prdcticos - Planificacién, Proceso Planificacién, Proceso ASINCRONIC 10 ’
. o . L al 24/07/21)
productos creativo, Practicas creativo, Practicas @]
frapas Presentacion Final del [ osene- Infroduecion. SUPLETORIO " semana: 19 (19/07/21
P Proyecto . P SINCRONICO al 24/07/21)
productos creativo, Practicas
Metodologia
Criterios de Evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Ellen, Lupton Gustavo Gili Intuicion, Accién, 2012 978-84-252-2573-4
Creacioén
ALEX MILTON, AUTOR ; Blume METODOS DE INVESTIGACION PARA 2013 978-84-980171-2-0
PAUL RODGERS, AUTOR ; EL DISENO DE PRODUCTO
CRISTOBAL BARBER
CASANOVAS,
Web
Software
Bibliografia de apoyo
Libros
Autor Editorial Titulo Ano ISBN
Olivia Fragoso Susunaga, Escuela Mexicana de El Diseno como actividad 2008 NA
Arquitectura, Diseho y
Comunicacion,
Universidad La Salle.
Victor Papanek Pol1en edicions DISENAR PARA EL MUNDO REAL 2014 978-84-86469-68-9
Web
Software
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Fecha aprobacién: 11/03/2021

Estado: Aprobado

Director/Junta

Pdgina 3 de 4






