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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DISENO TEXTIL Y MODA

1. Datos generOIes Docencia | Préctico Auténomo: 0 |Total horas
Materia: DISENO 7 TEXTILES

. Sist )
Cdédigo: FDIOO71 deISTLi‘gngs Auténomo
Paralelo:
Periodo : Septiembre-2017 a Febrero-2018 12 12

Profesor: POLO AGUILAR CLAUDIA ELIZABETH, ZEAS CARRILLO
Correo %lb\c/)lléé;u/giz%lg%/%du.ec, silviazeas@uazuay.edu.ec

electrénico

Prerrequisitos:

Cédigo: FDI0067 Materia: DISENO 6 TEXTILES

Cddigo: FDIO157 Materia: PATRONAJE 4

Codigo: FDIO165 Materia: PROBLEMATICA PROFESIONAL

Codigo: FDI0215 Materia: TECNOLOGIA Y PRODUCCION 4 TEXTILES

2. Descripcidn y objetivos de la materia
Se articula con todas las asignaturas precedentes y paralelas, el proyecto de diseno es el resultado de una vision holistica de todas
las asignaturas de la malla de estudios.

En esta asignatura de cardcter tedrico-prdctico se realiza un proyecto de disefio de indumentaria de alta costura, que partiendo de
una investigacién de mercado, tendencias, tecnologia y costos llega a exponer el resultado en una puesta en escena para el
publico en general.

Es importante porque se realiza una prdctica real y concreta de una problemdtica del sector textil y de modas del medio y se la
desarrolla completa como ejercicio final de la carrera.

3. Contenidos

1 Disefio y puesta en escena de una coleccién de alta costura.

1.1 Diseno -alta costura y fantasia: problemdtica general, segmentos, tendencias, estilos, temporadas. (12 horas)

1.2 Diseno de alta costura: frajes de noche para pasarela. Problematizacion general. Investigacion y seleccién evento,
andlisis del contexto, referentes tedricos y conceptuales, planteo conceptual, propuesta, coleccion, seleccién,
elaboracién de prototipos. (78 horas)

2 Disefio y puesta en escena de una coleccién de fantasia.

2.1 Diseno de Fantasia: Problematizacién general. Investigacion y seleccidn evento, andlisis del contexto, referentes
tedricos v conceptuales, planteo conceptual, propuesta, coleccidn, seleccion, elaboracién de prototipos (78 horas)

2.2 Puesta en escena de las colecciones. (24 horas)

4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
ab. Resolver la problemdtica de la indumentaria y objetos textiles con criterios de inspiracién, mercado, tecnologia y
calidad.
-Aplicar informacion recopilada en el planteamiento de proyectos de disefio  |-Informes
textil y de indumentaria de alta costura y fantasia. -Proyectos
-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
roductos

ac. Disefiar y producirindumentaria de mayor complejidad tanto a nivel formal y tecnolégico, con su respectiva

presentacion y difusion.

-Presentar y socializar la coleccidon de alta costura y fantasia a partir de los -Informes
criterios conceptuales manejados en el diseho. -Proyectos
-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
roductos

ae. Analizar e interpretar los hechos histéricos y contempordneos vinculados a la problematica de los textiles y moda.

-Investigar mercado, tendencias, cultura y tecnologias pard la generacion de [-Informes
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
propuestas de disefo textil y de indumentaria. -Proyectos
-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Reactivos Concepfo§ y Diseno y pggs’ro en escena de APORTE 1 5 Semana: 4 (16/10/17
jnetodologias luna coleccion de alta costura. al 21/10/17)
Investigaciéon del tema
Diseno y puesta en escena
Informes de plonfle,odo.. Pr(?puesfo. Diseno y pu_gs’ro en escena de APORTE 2 7 Semana: 10 (27/11/17
Bocetacion. Diseno y luna coleccidon de alta costura. al 02/12/17)
puesta en escena de
IANdlisis v descripcion.
Trabajos L .
précticos - Concrecién del prototipo Diseno y pggs’ro en escena de APORTE 2 3 semana: 11 (04/12/17
luna coleccion de alta costura. al 09/12/17)
productos
Trabajos L .
practicos - Concrecién del prototipo Diseno y pggs’ro en escena de APORTE 3 7 semana: 11 (04/12/17
luna coleccion de alta costura. al 09/12/17)
productos
Investigacién del tema
Diseno y puesta en escena
Informes de pIonT.e,odo.. PrE)puesToA Disenoy pL@sTo en escena de APORTE 3 8 Semana: 13 (18/12/17
Bocetacion. Diseno y luna coleccion de fantasia. al 22/12/17)
uesta en escena de
IAndilisis v descripcion.

. . - Disefno y puesta en escena de Semana: 17-18 (14-01-
Reactivos Examen de conocimiento una coleccidon de fantasia. EXAMEN 4 2018 al 27-01-2018)
Trgbqjos Concreciéon de la Diseno y puesta en escena de Semana: 17-18 (14-01+
practicos - . , EXAMEN 16

propuesta luna colecciéon de fantasia. 2018 al 27-01-2018)
productos
Diseno y puesta en escena de

. Exdmen de conocimientoguna coleccién de alta costura., Semana: 19-20 (28-01-

Reactivos Diseno y puesta en escena de SUPLETORIO 20 2018 al 03-02-2018)
una coleccidn de fantasia.
Metodologia

La metodologia para afrontar

permitir

proyectos

al
todos sus conocimientos adquiridos a
tanto de alta costura,

estudiante que

a partir de

lo

la catedra de Disefio 7,
la experimentacion y aprovechamiento de
largo de
como fantasia con una mirada critica, para

radica principalmente en

la carrera,

pueda plantear

conseguir excelencia conceptual y de concrecion. El acompafiamiento del docente es
a nivel de guia y las clases magistrales son menos frecuentes. En este sentido, se
independiente por parte de cada estudiante, para
posteriormente socializar, criticar y aplicar en clases. Asi también, las
clases de caracter practico son fundamentales para potenciar la creatividad vy
habilidades que requieren los dos proyectos, basados principalmente en un trabajo
manual de excelencia artesanal, mucha dedicacion y detalle.

plantea mucha investigacion

reflexionar,

Criterios de Evaluacion

Los criterios de evaluacion para la catedra de Diseho 7 serdn evidenciados en todas sus instancias a partir de rdbricas socializadas
previamente con los estudiantes. Al ser una cdtedra de cardcter préctico, de los proyectos se evaluardn principalmente los siguientes
aspectos: calidad de la informacion (investigacion actualizada y reflexion), calidad de argumentaciéon (construccién del concepto,
argumento vy reflexién), calidad del diseno (reflexion y generacion conceptual, coherencia en el planteamiento de colecciéon /
bocetacion, innovacion, creatividad); y finalmente calidad de la presentacion (ldminas conceptuales, técnicas, bocetacion,
fotografias, prototipos y puesta en escena).

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
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Autor Editorial Titulo ARo ISBN
GILLOW, JOHN. Editorial Thames & WORLD TEXTILES, A VISUAL GUIDETO 2004 978-0500282472
Hudson. TRADICIONAL TECHNIQUES.
JONES, TERRY; MAIR, Taschen. FASHION NOW: SELECTS THE 2002 978-3836503365
AVRIL. WORRLD'S 150 MOST IMPORTANT
DESIGNERS.
MARTIN, RICHARD. The Metropolitan HAUTE COUTURE, THE 1995 978-0870997617
Museum of Art. METROPOLITAN MUSEUM OF ART.
STERLACCI, FRANCESCA. Blume. DISENO DE MODA EN PIEL. 2010 978-8498014839
WILCOX, CLARIE. V&A Publications. RADICAL FASHION. 2001 978-0810965881
Web
Autor Titulo URL
Font, Lourdes M. Ebsco http://web.ebscohost.com/ehost/detail?
Manfredi, Alexandra. Ebsco http://web.ebscohost.com/ehost/detail2
Devore, Allison. Ebsco http://web.ebscohost.com/ehost/detail?
Software
Bibliografia de apoyo
Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Kate Scully Gustavo Gili SL Prediccién de tendencias del coloren 2012 978-84-252-2447-8
Debra Johnston Cobb moda
Web
Software
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