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2. Descripcién y objetivos de la materia
Su importancia radica en proporcionar las herramientas bdsicas para el dibujo y la expresién del cuerpo humano.

En esta asignatura de cardcter prdctico se conocen criterios tedricos y se desarrollan destrezas para el dibujo a nivel de figurin de
moda.

Se articula con el resto del curriculo, pues aporta con el conocimiento del dibujo y la expresion, esenciales para el proyecto de
diseno de moda.

3. Contenidos

01. El canon del figurin de moda.

01.01. El figurin en la moda. (4 horas)

01.02. Canon del figurin. Posicién de frente, perfil y fres cuartos. (10 horas)

01.03. El figurin en movimiento. Estudio del figurin en diferentes posiciones. (14 horas)

02. Expresidon y experimentacién personal de figurines.

02.01. Resolucién del figurin con modelo. Estudio y prdcticas del figurin en base a las diferentes posiciones que nos sugiera el
modelo. (16 horas)

02.02. llustracién del figurin y la ropa con técnicas bdsicas de acuarela, marcadores y mixtas. (20 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

aj. Reconocer las herramientas analégicas, experimentar las técnicas y generar nuevos estilos en base a la figura
humana para la representacidn y expresion grafica de prendas y objetos textiles.
-1.- Identificar y manipular conceptos y criterios para la expresion del cuerpo  |-Reactivos
humano aplicado al dibujo de figurin. -Resolucién de
ejercicios, casos y otros
-Trabajos prdcticos -
roductos
-2.- Expresar de manera particularizada y creativa los dibujos de figurin. -Reactivos
-Resolucién de
ejercicios, casos y otros
-Trabajos prdcticos -
roductos

Desglose de evaluacién
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Trabajos . . .
practicos - Equ@o_ de movimiento, El canon del figurin de moda. APORTE 1 5 semana: 2 [19/09/16
kequilibrio y balance. al 24/09/16)
productos
Resoluciéon de —_ El canon del figurin de moda., .
ejercicios, casos Acobgdos superficiales en Expresion y experimentacion APORTE 2 10 Semana: 7 (24/10/16
a vestimenta. S al 29/10/16)
y otros ersonal de figurines.
Trabajos Adquisicion de un estilo . . L. .
practicos - bropio en la Expresidon y gxpgnmen’rooon APORTE 3 15 Semana: 12 (28/11/16
L .. lpersonal de figurines. al 03/12/16)
productos fepresentacion del figurin.
El canon del figurin de moda., Semana: 17-18 (02-01-
Reactivos Prueba de conocimientos.JExpresion y experimentacion EXAMEN 10 ’
S 2017 al 15-01-2017)
ersonal de figurines.
Trabajos Aplicacién de El canon del figurin de moda., 17 a1
prdcticos - conocimientos adquiridos [Expresion y experimentacion EXAMEN 10 semana: 17-18 (02-01
. g 2017 al 15-01-2017)
productos durante el ciclo. ersonal de figurines.
El canon del figurin de moda., Semana: 19-20 (16-01-
Reactivos Prueba de conocimientos.JExpresidon y experimentacion SUPLETORIO 10 ’
A 2017 al 22-01-2017)
ersonal de figurines.
Trabajos Aplicacién de El canon del figurin de moda., 1o, a1
précticos - lconocimientos adquiridos [Expresion y experimentaciéon SUPLETORIO 10 semana: 19-20 (16-01
- A 2017 al 22-01-2017)
productos durante el ciclo. ersonal de figurines.
Metodologia

La estrategia metodolégica de la materia se enfocard en el Aprendizaje basado en problemas (ABP). Es la descripcion de una
situacién problemdtica de la realidad sobre la cual es preciso tomar una decision. Con esta técnica diddctica, los estudiantes
desarrollan habilidades para trabajar en equipo, capacidad de aprender por cuenta propia, andlisis, sintesis, evaluaciéon y
pensamiento critico. Es importante indicar que todo el trabajo estard bajo la coordinacién del profesor asesorando los avances de
fodos los frabajos planteados.

Criterios de Evaluacion

Que el mensaje visual en general sea comprensible, guarde proporciones en el frazado y el uso del material sea de buena calidad.
Cada prdctica tendrd su evaluacion.
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