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Prerrequisitos:
Codigo: FDI0208 Materia: TECNOLOGIA Y PRODUCCION 1 OBJETOS

2. Descripcién y objetivos de la materia

Estd orientada al conocimiento y experimentacion de instrumentos, técnicas, sistemas operativos y diversos procesos constructivos de
alto y bajo volumen.

Estd asignatura es de aplicacion prdctica y de cardcter tedrico-investigativa.

El alumno desarrollard proyectos de diseno de productos desde la tecnologia, manipula materiales y herramientas posibles para la
realizacién fisica de un producto. Se vincula con las dreas de Disefio y Representacion.

3. Contenidos

01. Materiales y procesos de transformacién de lo global a lo local.
01.01. Compuestos arcillosos (10 horas)

01.02. Tableros compuestos a base de madera cultivadas (10 horas)
01.03. Polimeros. (10 horas)

01.04. Acero inoxidable. (10 horas)

02. La fecnologia, la estructura productiva y la economica.

02.01. La producciéon tecnoldgica. (2 horas)

02.02. La dependencia tecnoldgica. (3 horas)

02.03. Valor de uso, valor de cambio y valor de signo. (2 horas)

03. Los modelos en tecnologia.

03.01. Diferentes modelos que se utilizan en tecnologia. (3 horas)

03.02. Modelos graficos. (2 horas)

04. Los métodos especificos de la tecnologia: El proyecto tecnologico y el analisis de productos.
04.01. Método de resolucién de problemas (3 horas)

04.02. El proyecto tecnoldgico (5 horas)

04.03. El andilisis de productos (5 horas)

05. Los sistemas y el enfoque sistemico.

05.01. Sistemas mecanicos, electricos, meumaticos e hidraulicos (5 horas)
05.02. sistemas de control (5 horas)

05.03. principios y elementos de los sistemas mecdnicos. (5 horas)

4. Sistema de Evaluacién
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

ag. Habilitar y resolver la concumrencia de mds disciplinas hacia particulares desarrollos constructivos.

-Desarrollar la documentacién adecuada para el entendimiento técnico-

productivo de un producto.

-Proyectos

-Reactivos

-Resolucién de
ejercicios, casos y otros

-Seleccionar procesos y tecnologias apropiados a los diferentes proyectos de

diseno.

-Proyectos

-Reactivos

-Resolucion de
lejercicios, casos y otros

am. Identificar, clasificar y definir recursos productivos (materias primas, materiales, herramientas y maquinarias)

-Seleccionar procesos y tecnologias apropiados a los diferentes proyectos de

diseno.

-Proyectos

-Reactivos

-Resolucion de
ejercicios, casos y otros

an. Identificar, clasificar y definir procesos productivos

-Seleccionar procesos y tecnologias apropiados a los diferentes proyectos de

diseno.

-Proyectos

-Reactivos

-Resolucion de
ejercicios, casos y otros

ao. Investigar la realidad productiva nacional

-Seleccionar procesos y tecnologias apropiados a los diferentes proyectos de

diseno.

-Proyectos

-Reactivos

-Resolucion de
ejercicios, casos y otros

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar
Proyecto de
lconocimiento y Materiales y procesos de .
Proyectos aplicacion de transformacion de lo global alo]  APORTE 1 5 Semana: 3 (26/03/18
. al 29/03/18)
fecnologia en el ocal.
Diseno.
Trabajo que trata
Kobre un fema
especifico por La tecnologia, la estructura
Resolucion de estudiante. Objetosl productiva y la econ(?mico., Los
o cotidianos.Aplicacién de [modelos en tecnologia., Semana: 8 (01/05/18
gjercicios, casos . APORTE 2 10
ofros s ateriales y procesos de al 05/05/18)
Y [distintos modelos fransformacion de lo global a lo
oara entendimiento ocal.
[de los procesos
tecnoldgicos.
La tecnologia, la estructura
productiva y la economica., Log
Resolucién de Inodelos en tecnologia., Los
Resoluciéon de  problemas Imétodos especificos de la .
ejercicios, casos fconstructivos en fecnologia: El proyecto APORTE 3 10 semana: 10 (14/05/18
. . . al 19/05/18)
y otros funcion de la fecnologico y el analisis de
tecnologia. oroductos., Materiales y
procesos de fransformacioén de
o global a lo local.
Los métodos especificos de la
. fecnologia: El proyecto .
Reactivos Prueba escrltq a fecnologico y el andalisis de APORTE 3 5 semana: 15 (18/06/18
base de reactivos. . al 23/06/18)
productos., Los sistemas y el
enfoque sistemico.
Aplicacion de Los métodos especificos de la
kistemas fecnologia: El proyecto .
Proyectos mecdnicos en el tecnologico y el analisis de EXAMEN 10 Semana: 19-20 (15-07-
disefio de productos., Los sistemas y el 2018 a1 21-07-2018)
roductos. enfogue sistemico.
La tecnologia, la estructura
productiva y la economica., Log
Inodelos en tecnologia., Los
brush " Inétodos especificos de la S 1920 {1507
. ruepa escrita a tecnologia: El proyecto emana: - -07-
Reactivos base de reactivos. tecnologico yZl Qynolisis de EXAMEN 10 2018 al 21-07-2018)
pproductos., Los sistemas y el
lenfoque sistemico., Materiales y
rocesos de fransformacion de
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
o global a lo local.
. Los métodos especificos de la
Se mantiene la L
calificacion del trabajo tecnolog!o. El proyec.TQ
Proyectos : - fecnologico y el analisis de SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al)
poractico correspondiente .
. oroductos., Los sistemas y el

0l examen final. . .
enfogue sistemico.
La tecnologia, la estructura
oroductiva y la economica., Loy
Inodelos en tecnologia., Los

Supletorio cubre los Inétodos especificos de la

Reactivos conocimientos , fecnologia: El proyecto SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al )

fedricos.Prueba escrita a  [recnologico y el analisis de

oase de reactivos. joroductos., Los sistemas y el
enfoque sistemico., Materiales y
orocesos de tfransformacién de
o global alo local.

Metodologia

La metodologia en el aula junta: clases magistrales, aprendizaje auténomo y aprendizaje colaborativo. Basada en el estudio de
casos, la metodologia utiliza recursos tradicionales como la explicacion en pizarrdn y dictado con actividades tales como la
reproduccion de videos relacionados a los temas especificos y la discusion grupal de los mismos. El estudiante lleva para si un registro
de apuntes sobre estas clases, dichos apuntes lo ayudan a desarrollar la redaccién de los trabajos tedrico-investigativos planteados.
La metodologia de aprendizaje procura incentivar la investigacion, creatividad, representacién hacia niveles altos. En taller la
metodologia del profesor comienza por hacer una explicacion in situ del tratamiento de una de las opciones técnicas de
transformacién del material para generar objetos.

Criterios de Evaluacién

Se valoraran primordialmente los conocimientos adquiridos por los estudiantes de cada uno de los temas de investigaciéon y los
fratados en clase. Los métodos de evaluaciéon serdn a través de pruebas a base de reactivos, de conocimiento y capacidad de
relacionar; informes y trabajos practicos.

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Merino Andres Oceano Biblioteca atrium de la carpinteria 1993
G.H. Thomas John Murray Design technology in metal and 1985
plastics
Thompson Rob Thames & Hudson Manufacturing Processes for Design 2011
Professionals
Cosenfino Peter CEAC Proyectos en cerdmica 1988
Aquiles Gay EDICIONES tec La tecnologia el ingeniero y la 2009
cultura
Aquiles Gay EDICIONES tec Temas para Educacion 2000
Tecnoldgica
Web
Software

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software
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Docente Director/Junta
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Estado: Aprobado
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