Fecha aprobacion: 02/03/2018

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY
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1. Datos genercles Docencia | Prdctico Autébnomo: Total horas
Materia: COMPUTACION 2 OBJETOS

.. Sistemas .
Cadigo: FDIOO13 de tutorias| Auténomo
Paralelo:
Periodo : Marzo-2018 a Julio-2018 4 4

Profesor: GUZMAN GALARZA MANUEL GEOVANNY
Correo mguzman@uazuay.edu.ec
electrénico

Prerrequisitos:
Cédigo: FDIO00? Materia: COMPUTACION 1 OBJETOS

2. Descripcién y objetivos de la materia

La asignatura aporta un lenguaje mds al que el estudiante puede recurrir para la representacion de proyectos de disefio de objetos.
Desarrolla las destrezas de bocetacién de los estudiantes para expresar sus ideas aplicables al disefio de objetos y productos.

Esta asignatura ensena el manejo de herramientas y procesos para el correcto uso de la tableta digital y su software SKETCHBOOK

La asignatura, se vincula con las cdtedras de Diseno, Representacién y Expresion Grdafica
3. Contenidos

01. Uso de Herramientas bdsicas y fundamentales.

01.01. Preferencias de SketchBook Pro, Utilizacién del Lagoon (2 horas)

01.02. Herramientas de lineas y formas,Tipos de pincel Como cambiar el tamanio de un pincel (2 horas)
01.03. Cambio de vista, Como mover, girar o aplicar escala a un drea seleccionada, uso de capa (4 horas)
01.04. Seleccion de herramientas, Resumen de herramientas, Métodos abreviados de teclado (2 horas)
01.05. Utilizacion y configuracién de la tableta. (8 horas)

02. Matrices Geométricas.

02.01. Dibujo con guias (4 horas)

02.02. Utiliza elipses y rectas para trazar el contorno final de un dibujo (8 horas)

02.03. Usa simetria para dibujar (4 horas)

02.04. Dibuja un objeto usando elipses (4 horas)

03. Color, Materiales, Luz, Sombras Texturas.

03.01. Mezcla y almacenamiento de colores (2 horas)

03.02. Creaciéon de pinceles personalizados (2 horas)

03.03. Agrega color a un dibujo usando mdscaras (4 horas)

03.04. Agrega color a tus dibujos usando la cubeta (6 horas)

03.05. Utilizar pinceles personalizados para trabajar materiales, sombras y texturas (4 horas)

04. Bocetacién Digital: Ejercicios de reproduccién de objetos simples

04.01. Dibujar y reinterpretar un objefo en diferentes perspectiva usando referencias (4 horas)

05. Bocetacién a partir de matrices geométricas

05.01. Bocetacion digital en prespectiva (4 horas)

4. Sistema de Evaluacién
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ai. Seleccionar recursos de representacion bi y fri dimensional que permitan el desarrollo las ideas iniciales del
proyecto de Disefio
-Bocetar a partir de matrices geométricas bdsicas.

-Trabajos prdcticos -

roductos
-Manipular y simular acabados para la representacion de materiales. -Trabajos practicos -
roductos
-Reproducir objetos simples. -Trabajos prdcticos -
roductos

qj. Seleccionar recursos de representacién bi y tri dimensional que permitan el desarrollo de conceptos de Disefio

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
roductos

-Trabajos prdcticos -
roductos

-Trabajos prdcticos -
roductos

ak. Seleccionar recursos de representacién bi y tri dimensional que permitan el desarrollo del producto ensiy la

valoracién sus particularidades

-Bocetar a partir de matrices geométricas bdsicas.

-Bocetar a partir de matrices geométricas bdsicas.

-Manipulary simular acabados para la representacion de materiales.

-Reproducir objetos simples.

-Trabajos prdcticos -

roductos
-Manipular y simular acabados para la representacién de materiales. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
roductos
-Reproducir objetos simples. -Trabajos prdcticos -
roductos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
. Uso de herramienta Uso de Herramientas bdsicas y Semana: 4 (02/04/18
Reactivos lovanzada fundamentales. APORTE 1 5 al 07/04/18)
Trabajos .
précticos - Matrices Geométricas. Matrices Geométricas. APORTE 2 10 Semana: 8 (01/05/18
al 05/05/18)
productos
Trabajos Bocetacion Digital: . .
précticos - Fiercicios de reproduccion Color, Materiales, Luz, Sombras APORTE 3 15 Semana: 12 (28/05/18
: . Texturas. al 02/06/18)
productos de objetos simples
Bocetacion a L )
. . - Bocetacion a partir de Semana: 17-18 (01-07-
Reactivos partir cile.momces Imatrices geométricas EXAMEN 10 2018 al 14-07-2018)
geometricas
Trabajos Bocetacion a ., . )
practicos - partir de matrices Bocetacion a parfir de EXAMEN 10 semana: 17-18 (01-07-
o Imatrices geomeétricas 2018 al 14-07-2018)
productos geométricas
Trabajos Bocetacion a Bocetacion a partir de
précticos - partir de matrices - par SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al)
" Imatrices geométricas
productos geometricas
Bocetacion a Bocetacion a partir de
Reactivos partir de matrices : par SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al)
" Imatrices geomeétricas
geometricas
Metodologia

Se imparten los conocimientos tedrico-prdcticos que ayuden a visualizar y comprender su ldgica y razonamiento.

La forma de hacer efectivos estos aspectos una vez presentados e identificados, es con la realizaciéon prdctica de ejercicios y
proyectos, que buscan problematizar y reflexionar, por medio de métodos deductivos, e inductivos dependiendo de los temas.

La clase serd un espacio, donde se presentan las cuestiones relativas al programa. Es el medio donde se aprende a asumir o revisar
criticamente los ejercicios planteados.

Criterios de Evaluacién

Todos los trabajos serdn presentados impresos en formato A4 a colores, en las fechas establecidas, y serdn valorados de acuerdo a
los pardmetros para cada bloque de temas.

5. Referencias
Bibliografia base
Libros

Autor Editorial Titulo ISBN
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Autor Editorial Titulo Ano ISBN
Alan Pipes Gustavo Gili. El diseno fridimensional 2000
Clive Grinyer Mc Graw Hill Diseno inteligente 2002
Dick Powell Blume Técnicas de presentacion 2000
Magnus, Gunter Hugo. Gustavo Gili. Manual para dibujantes e 1982
ilustradores
Kandinsky, Vassly. Alianza Madrid Cursos de la Bauhaus 1983
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