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Prerrequisitos:

Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

Esta asignatura permite que el disenador de objetos integre los procesos de diseno dentro de la cultura y especificamente de la
cultura material y los dmbitos virtuales abiertos por las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion.

La Estética 2 analiza la funcidn cultural de los objetos en su materialidad y la manera cémo estructura los espacios domésticos, los
procesos de consumo Yy las formas de conocimiento de la realidad. Ademds, estudia la ampliacion de los objetos reales hacia los
espacios virtuales, con la consiguiente formacién de objetos virtuales. Finalmente, muestra las relaciones entre el arte-objeto y los
objetos, conjuntamente con las transformaciones tecnoldgicas.

Es una materia que estd directamente relacionada con las dreas del disefo vy le sirve de apoyo.
3. Contenidos

01. MATERIALIDAD

01.01. Organicismo: Las formas de la naturaleza (2 horas)

01.02. Surrealismo:Los espacios del subconsciente (2 horas)
01.03. Abstraccion (2 horas)

01.04. Racionalismo (4 horas)

02. OBJETOS REALES Y OBJETOS VIRTUALES

02.01. Realismo humanista y existencial (2 horas)

02.02. Cultura Pop: Complejidad y comunicacion (4 horas)
02.03. La critica tipoldgica: Las formas de la permanencia (3 horas)
03. OBJETOS , ARTE Y TECNOLOGIA

03.01. Fenomenologias minimalistas (4 horas)

03.02. La cultura del fragmento: El collage y el montaje (4 horas)
03.03. Arquitectura del Caos (3 horas)

03.04. Energias: Formas de luz y la desmaterializacién (2 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

au. Solucionar proyectos de diseio apoyados en bases histérico-conceptuales y en la vinculacién con el contexto
culfural

-Entender a la forma a partir de la reflexién sobre diversas teorias estéticas |-Reactivos
av. Argumentar proyectos de disefio desde las bases histérico-conceptuales y la vinculacién con el contexto cultural

-Entender a la forma a partir de la reflexién sobre diversas teorias estéticas |-Investigaciones
az. Comunicarse efectivamente en forma oral y escrita
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

|-Investigaciones

-Entender a la forma a partir de la reflexién sobre diversas teorias estéticas

Desglose de evaluacién

Contenidos silabo a Cdlificacion Semana

evaluar

Evidencia Descripciéon Aporte

los estudiantes
poresentardn un trabajo de
nvestigaciéon sobre el
fema solicitado vinculado
o la prdctica del diseno.
los estudiantes
poresentardn un trabajo de
nvestigacién sobre un
fema solicitado vinculado
a la prdctica del diseno.
los estudiantes rendirdn
una evaluacién escrita en
base a reactivos sobre los
femas presentados y
fratados en clase.
los estudiantes rendirdn
una evaluacion escrita en
oase a reactivos sobre
fodos los tfemas
pbrogramados para el
curso.
los estudiantes rendirdn
una evaluacién escrita en
boase a reactivos sobre
fodos los temas
porogramados para el
resente curso.

Semana: 2 (27/03/17

MATERIALIDAD al 01/04/17)

Investigaciones APORTE 1 5

OBJETOS REALES Y OBJETOS
VIRTUALES

Semana: 6 (24/04/17

APORTE 2 10 al 29/04/17)

Investigaciones

Semana: 11 (29/05/17

OBJETOS , ARTE Y TECNOLOGIA al 03/06/17)

Reactivos APORTE 3 15

MATERIALIDAD, OBJETOS , ARTE
Y TECNOLOGIA, OBJETOS
REALES Y OBJETOS VIRTUALES

Semana: 17-18 (09-07-

EXAMEN 20 2017 al 22-07-2017)

Reactivos

MATERIALIDAD, OBJETOS , ARTE
Y TECNOLOGIA, OBJETOS
REALES Y OBJETOS VIRTUALES

Semana: 19-20 (23-07-

SUPLETORIO 20 2017 ol 29-07-2017)

Reactivos

Metodologia

1. Presentacion de temas programados en el silabus, exposicién de referentes especificos de disefo, didlogo y debate sobre los
temas planteados vinculados al quehacer del diseno.

2. Andlisis critico y reflexivo sobre los conceptos tedrico estéticos presentados y la relacién de éstos a la practica y produccion del
diseno.

3. Intfroduccioén a la teoria estética para la conformacion de discursos académicos cabales en el diseno.

Criterios de Evaluacion

Andlisis reflexivo-critico sobre los conceptos expuestos en clase y su vinculacién con la prdctica y produccién de diseio.
Rigurosidad en la investigacion y presentacion (oral y escrita) de los trabajos solicitados.
Conocimiento de los principales conceptos tedrico estéticos y las conexiones de éstos con los requerimientos del disefio.

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo Ano ISBN
Graham Harman Zero Books The quadruple object 2011
McCArthy y Wright MIT Technology as experience 2004
Miller Daniel Berg Home Possessions 2001
José Maria Montaner G. Gili Las formas del siglo XX 2002
Cordero Magaly UDA Tesis de Maestria Tesis de maestria: Disefno Nomada 2005
Miller Daniel Duke University Press Materiality 2005
I Charlotte y Peter Loc Team El Diseno del siglo XXI 2001

Web
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Autor Titulo URL

Carlos Rojas Estéticas Canibales http://esteticascanibales.blocspot.com

Software

Bibliografia de apoyo

Libros
Web
Software
Docente Director/Junta
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