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2. Descripcién y objetivos de la materia
Contribuye de forma tfransversal con asignaturas como sistemas operativos, base de datos, inteligencia artificial, entre otras.

Su objetivo es capacitar a los estudiantes en el andlisis de un problema, su solucion mediante la elaboracién de algoritmos

represenfados en diagramas de flujo y pseudocddigo, y su codificacion en el lenguaje de programacion.

Fundamentos de Programacién es una materia de gran importancia en la carrera de Ingenieria de Ciencias de la Computaciéon
porque constituye uno de los ejes de formacién profesional del futuro Ingeniero, sienta las bases para el eje de formacién de

lenguajes de programacion.
3. Contenidos

1 Algoritmos

1.1 Introduccién (2 horas)

1.2 Concepto y caracteristicas. (1 horas)

1.3 Ejercicios de aplicacion (4 horas)

1.4 Herramientas para representar algoritmos (0 horas)

1.4.1 Pseudo-cdédigo (1 horas)

1.5 Constantes y variables, Tipos de datos, Operadores y Expresiones (1 horas)

1.5.1 Entero, real, caracter, cadena, booleano, definidos por el usuario. (0 horas)

1.5.2 Asignacion, aritméticos, l6gicos, relacionales, prioridad de operadores (0 horas)

1.5.3 Entrada y salida de datos (0 horas)

1.6 Estructuras de control (Programas estructurados) (0O horas)

1.6.1 Secuencial (2 horas)

1.6.2 Condicionales (6 horas)

1.6.3 Repetitivas (8 horas)

2 Introduccién a lenguajes de programacién

2.1 Software: Conceptos, Software del sistema y software de aplicaciones. Los lenguajes de programacién: concepto,
lenguaje de mdaqguina, ensamblador vy lengudje de alto nivel (0 horas)

2.2 Editor de programas, compiladores, tfraductores y depurador de programas (0 horas)

2.3 Entornos de programacioén (0 horas)

2.4 Sintaxis y semdntica de los lenguajes de programacion. (0 horas)

2.4.1 Estructura general de un programa (1 horas)

2.5 Constantes y variables, Tipos de datos, Operadores y Expresiones (1 horas)

2.6 Estructuras de control (0 horas)

2.6.1 Secuencial (2 horas)
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2.6.2 Condicionales (4 horas)

2.6.3 Repetitivas (6 horas)

3 Funciones y procedimientos

3.1 Concepto, caracteristicas y definicion (2 horas)

3.2 Ambito de las variables: globales y locales (4 horas)
3.3 Paso de pardmetros por valor y referencia (6 horas)
4 Arreglos unidimensionales y multidimensionales.

4.1 Concepto, caracteristicas y definicion (2 horas)

4.2 Arreglos unidimensionales (2 horas)

4.3 Ordenamiento y busqueda (9 horas)

4.4 Arreglos bidimensionales (4 horas)

4.5 Arreglos multidimensionales (0 horas)

4.6 Arreglo como pardmetro (2 horas)

4.7 Cadenas de caracteres (2 horas)

4.8 Punteros. (0 horas)

5 Estructuras de datos

5.1 Concepto, caracteristicas y definicion (4 horas)

5.2 Arreglos de estructuras (2 horas)

6 Flujos y archivos.

6.1 Concepto, caracteristicas y definicién (0 horas)

6.2 Operaciones sobre archivos (lectura y escritura) (2 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

adl. Resuelve problemas bdsicos de ingenieria mediante la aplicacién de un lenguaje de consulta estructurado.

Evidencias

-Implementa funciones que contengan estructuras de confrol aprendidas en

este curso.

-Evaluacién escrita
-Trabajos prdcticos -
roductos

-Implementa proyectos que integren los conceptos aprendidos, expresados en |-Evaluacion escrita

un lenguaje de alto nivel con la ayuda de una herramienta de programacion.

-Trabajos prdcticos -
roductos

-Reconoce la importancia de las funciones como herramienta para simplificar

la estructura de un programa.

-Evaluacién escrita
-Trabajos prdcticos -
roductos

-Resuelve problemas bdsicos de ingenieria aplicando el conocimiento y

correcta utilizacién de estructuras de control.

-Evaluacién escrita
-Trabajos practicos -
roductos

-Utiliza archivos de texto para el aimacenamiento de informacion.

-Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -
roductos

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Evaluacién Evaluacién escrita APORTE 7 Semana: 5 (17/10/22
escrita elacionada al Capitulo 1 al 22/10/22)
Trabajos Trabajos relacionados al Semana: 5 (17/10/22
prdcticos - >l APORTE 3 .
capitulo 1 al 22/10/22)
productos
Trabajos . . .
practicos - CT(rjokl?%lgs;eI%aonodos al APORTE 3 Semaor;gz}(])](/QQQ/; 1/22
productos P Y
L Evaluacién escrita .
quluoaon Felacionada a los capitulos APORTE 7 semana: 10 (21/11/22
escrita by 3 al 26/11/22)
Trabajos Trabaijos relacionados a
précticos - 10 APORTE 3 Semana: 15 (al)
os capitulos 4, 5y 6
productos
L Evaluacion escrita
eES\Z:C:iI;JOOCIOH elacionada a los capitulos APORTE 7 Semana: 15 (al)
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
4,5y 6
Evaluacién - Semana: 19-20 (22-01-
escrita Todala materia EXAMEN 20 2023 ol 28-01-2023)
Evaluacion Toda la materia SUPLETORIO 20 Semana: 20 ( al |
escrita
Metodologia
Criterios de Evaluacién
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