Fecha aprobacion: 19/09/2022

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA ADMINISTRACION
ESCUELA DE INGENIERIA EN CIENCIAS DE LA COMPUTACION

1. Datos generOIes Docencia | Préctico Autdénomo: 56 |Total horas
Materia: INGENIERIA DE SOFTWARE |

.. Sistemas .
Cadigo: ICC0022 de tutorias| Auténomo
Paralelo:
Periodo:  Septiembre-2022 a Febrero-2023 48 16 0 56 120

Profesor: CARVALLO VEGA JUAN PABLO

Correo jpcarvallo@uazuay.edu.ec
electrénico

Prerrequisitos:
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2. Descripcién y objetivos de la materia

Este curso ha sido disefado como punto de partida para la cadena que conforman las asignaturas de Ingenieria de Software.
Establece las bases de especificacion de requisitos del software y arquitectura temprana de sistemas, requeridos como punto de
partida para el diseno de software en Ingenieria de Software Il, estos conocimientos se complementardn con la materia Ingenieria de
Software lll, en donde se aborda los conceptos necesarios para la planificacion, gestion y control de proyectos, ademds de los
métodos de andlisis, disefio y pruebas de sistemas, completando de esta manera los conocimientos que el estudiante necesita para
el desarrollo de aplicaciones informdticas de calidad.

El curso cubre tfres aspectos fundamentales, la delimitacion del contexto de negocio y del sistema, las actividades y los artefactos de
apoyo a la ingenieria de requisitos, particularmente la modelizacion basada en objetivos, escenarios y casos de uso, y la definicién
temprana de arquitectura de sistema de informacion.

Este curso ha sido disenado como punto de partida para la cadena que conforman las asignaturas de Ingenieria de Software.
Establece las bases de especificacion de requisitos del software y arquitectura temprana de sistemas, requeridos como punto de
partida para el disefo de software en Ingenieria de Software Il, estos conocimientos se complementardn con la materia Ingenieria de
Software lll, en donde se aborda los conceptos necesarios para la planificacion, gestion y control de proyectos, ademds de los
métodos de andlisis, disefio y pruebas de sistemas, completando de esta manera los conocimientos que el estudiante necesita para
el desarrollo de aplicaciones informdticas de calidad.

3. Contenidos

o1. Infroduccién

01.01. Revisién del material del capitulo (0 horas)

01.02. Tipo de Sistemas de Cémputo (1 horas)

01.03. Conceptos fundamentales en Ingenieria de Software (1 horas)
01.04. El papel del analista de sistemas (1 horas)

01.05. Ciclo de vida de desarrollo de sistemas (2 horas)

02. Introduccién a la ingenieria de requerimientos

02.01. Revision del material del capitulo (0 horas)

02.02. Conceptos de la especificacion de requerimientos del software (1 horas)
02.03. Marco general de la ingenieria de requerimientos (0 horas)
02.03.01. Actividades centrales y sus relaciones (1 horas)

02.03.02. Artefactos de apoyo (1 horas)

02.04. Técnicas de identificacion de requisitos (3 horas)

02.05. Técnicas de identificacion de requisitos (1 horas)

02.06. Taller de modelado (1 horas)

02.07. Taller de modelado (0 horas)

03. El contexto del sistema
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03.01.

Revision del material del capitulo (0 horas)

03.02. Limites del sistema (1 horas)

03.03. Limites del contexto (1 horas)

03.04. Estructura del contexto del sistema (1 horas)

03.05. Facetas de contexto y aspectos de contexto (1 horas)

03.06. Taller de modelado (1 horas)

03.07. Taller de modelado (0 horas)

04. El marco estratégico empresarial

04.01. Revision del material del capitulo (0 horas)

04.02. Escaneo del macro-entorno (andlisis PEST extendido) (1 horas)

04.03. Modelo de las fuerzas en el micro-entorno (5 fuerzas de Porter y la fuerza de co-ompeticiéon) (1 horas)
04.04. La estrategia empresarial (1 horas)

04.05. La tecnologia y el entorno empresarial (1 horas)

04.06. La cadena de valory el flujo de valor (1 horas)

04.07. Estrategias para la captura de valor y la formacion de redes de valor (1 horas)
04.08. Sistemas de informacién y la organizacién (1 horas)

04.09. Taller de modelado (2 horas)

04.10. Taller de modelado (0 horas)

05. Andlisis basado en objetivos

05.01. Revisién del material del capitulo (0 horas)

05.02. Lenguajes de modelado por actores y objetivos (1 horas)

05.03. El marco i* (1 horas)

05.04 Modelos de dependencias estratégicas (2 horas)

05.05. Modelos Racional Estratégico (2 horas)

05.06. Taller de modelado (2 horas)

05.07. Taller de modelado (0 horas)

06. Modelado del contexto y el dGmbito organizacional

06.01. Revision del material del capitulo (0 horas)

06.02. Identificacion de actores de contexto (1 horas)

06.03. Identificacién de actores internos (1 horas)

06.04. Identificacién de dependencias entre actores (1 horas)

06.05. Taller de Modelado: Construccién de modelo SD de contexto y dmbito organizacional (2 horas)
06.06. Taller de Modelado: Construccion de modelo SD de contexto y dmbito organizacional (0 horas)
07. Modelado del contexto del sistema

07.01. Revisién del material del capitulo (0 horas)

07.02. Representacion tabular de modelos de dependencias estratégicas (1 horas)
07.03. Identificacién de actores del contacto del sistema (1 horas)

07.04. Identificacion de dependencias de contexto del sistema (1 horas)

07.05. Taller de Modelado: Construccion de modelo SD de contexto del sistema (1 horas)
07.06. Taller de Modelado: Construcciéon de modelo SD de contexto del sistema (0 horas)
08. Descomposicidn de objetivos del sistema

08.01. Revision del material del capitulo (0 horas)

08.02. Descomposicién de modelos de contexto en objetivos tecnoldgicos (1 horas)
08.03. Descomposicidon de objetivos (1 horas)

08.04. Taller de Modelado: Construccidon de modelos SR del sistema (1 horas)

08.05. Taller de Modelado: Construcciéon de modelos SR del sistema (0 horas)

9. |dentificacién de la arquitectura del sistema

9.01. Revision del material del capitulo (0 horas)
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9.02. Agrupacion de elementos en dmbitos similares (1 horas)
9.03. Identificacion de actores del sistema (1 horas)

9.04. Construccion del modelo de arquitectura del sistemas de informacién (1 horas)
9.05. Andlisis de interfaces y optimizacion del disefio (1 horas)
9.06. Taller de Modelado (1 horas)

9.07. Taller de Modelado (0 horas)

10. Andlisis basado en Escenarios y Casos de Uso

10.01. Revisién del material del capitulo (0 horas)

10.02. Fundamentos y Tipos de Escenarios (1 horas)

10.03. Documentacion textual de Escenarios (1 horas)

10.04. Lenguaje Unificado de Modelado UML (0 horas)
10.04.01 Escenarios (1 horas)

10.04.02 Casos de Uso (1 horas)

10.04.03 Diagramas de Casos de Uso (2 horas)

10.05. Taller de Modelado (2 horas)

10.06. Taller de Modelado (0 horas)

11. Andlisis en el Desarrollo Agil

11.01. Fundamentos (1 horas)

11.02. Historias de Usuario y Epopeyas (1 horas)

11.083. Estudio de Casos de Exito (2 horas)

11.04. Estudio de Casos de Exito (0 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

ao. Modela y disefia sistemas computacionales de diferente tamano y complejidad con niveles de abstraccién de

acuerdo al contexto del problema, demostrando dominio del cuerpo de conocimiento.

-Aplica modelos de andlisis de sistemas que pueden utilizarse durante el

-Trabajos prdcticos -

proceso de ingenieria de requerimientos

roductos

-Comprension bdsica de conceptos de estrategia empresarial

-Trabajos prdcticos -

roductos
-Define una macro arquitectura de sistemas complejos -Trabajos practicos -
roductos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Trabajos Semana: 5 (17/10/22
practicos - Trabajo de modelado 1 APORTE 10 | 22' 10/22
productos al 22/10/22)
Trabajos .
précticos - Trabajo de modelado 2 APORTE 10 semana: 10 (21/11/22
al 26/11/22)
productos
Trabajos
prdcticos - Trabajo de modelado 3 APORTE 10 Semana: 15 ( al)
productos
Trabajos
prdcticos - Examen Final EXAMEN 20 Semana: 19 (al)
productos
Trabajos
précticos - Examen Supletorio SUPLETORIO 20 Semana: 20 (al)
productos
Metodologia

Criterios de Evaluaciéon
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Sommerville, 1. Pearson Software Engineering 2016
Roger S. Pressman, Bruce  McGraw-Hill Software Engineering - A 2015
R. Maxim. Practitioner’'s Approach
Suzanne Robertson; Addison-Wesley Mastering the Requirements 2016
James Robertson Professional Process, Second Edition
Alistair Cockburn Addison-Wesley Writing Effective Use Cases 2000
Longman
FME Team PESTLE Analysis, strategy skills 2013
Web
Software
Bibliografia de apoyo
Libros
Web
Software
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