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2. Descripcién y objetivos de la materia

Esta materia es un recurso de apoyo para las materias que impliquen el desarrollo de software utilizando algoritmos eficientes, asi
como para Practicas pre profesionales

El andilisis y diseno de algoritmos a través del estudio de algoritmos cldsicos y de procedimientos bdsicos, se busca que el estudiante
pueda desarrollar sus propios algoritmos en diferentes dmbitos de la ingenieria de sistemas

La importancia de la materia radica en presentar las capacidades y limitaciones en la resolucién de problemas mediante algoritmos
que ejecutan de forma automdtica los computadores. Se presentan conceptos y métodos que permitirdn decidir cémo se pueden
resolver algoritmicamente asi como la evaluacién de costos para su resolucién. La asignatura se alinea con el ODS 4: Educacién de
calidad, puesto que se plantea: Aplicar metodologias activas que fomenten el aprendizaje. Motivar el aprendizaje analitico, critico y
auténomo. Se vincula ademds con el ODS 9:“Industria, innovacion e infraestructura, en cuanto se orienta a: Fomentar la generaciéon
de proyectos que permitan desarrollar aplicaciones de software orientadas a satisfacer necesidades sociales o empresariales

3. Contenidos

01. Teoria de algoritmos

01.1 Tiempo de ejecucion (4 horas)

01.2 Eficiencia de algoritmos (4 horas)

01.3 Notacion asintética O (4 horas)

02. Andlisis de algoritmos

02.1 Andlisis de estructuras de control (4 horas)
02.2 Andlisis del caso medio (2 horas)

02.3 Andlisis amortizado (2 horas)

02.4 Resolucién de recurrencias (2 horas)
03. Algoritmos fundamentales

03.1 Algoritmos voraces (5 horas)

03.2 Algoritmos divide y vencerds (5 horas)
03.3 Programacién dindmica (4 horas)

03.4 Algoritmos de camino minimo (4 horas)
04. Exploracién de los grafos

04.1 Recorrido de los drboles (2 horas)

04.2 Recorrido en profundidad (2 horas)
04.3 Recorrido en anchura (2 horas)

04.4 Vuelta atrds (3 horas)

04.5 Ramificacion y poda (3 horas)
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04.6 El principio de minimax (2 horas)
05. Algoritmos avanzados

05.1 Algoritmos probabilistas (3 horas)
05.2 Algoritmos paralelos (2 horas)
05.3 Algoritmos heuristicos (2 horas)
05.4 Algoritmos aproximados (3 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

bc. Comprende y aplica métodos para el disefio de algoritmos eficientes, empleando hemramientas matemdticas y
evaluando varias alternativas de solucién.

-Aplica el andlisis de algoritmos para la resolucion de problemas. -Evaluacion escrita
-Proyectos

-Conoce diversas técnicas de disefio de algoritmos. -Evaluacion escrita
-Proyectos

-Disena grafos a partir de un problema planteado. -Evaluacion escrita
-Proyectos

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar
Evaluacién . , Semana: 5 (18/04/22
escrita Prueba escrita nUmero 1 APORTE ) ol 23/04/22)
Elaboracion de
jorogramas que permitan
evaluar fiempos de Semana: 5 (18/04/22
Proyectos ejecucion, eficiencia del APORTE 4 al 23/04/22)
algoritmos y andlisis de
estructuras de confirol.
Evaluacién . , Semana: 10 (24/05/22
escrita Prueba escrita nUmero 2 APORTE ) ol 28/05/22)
Elaboracion de
orogramas utilizando .
Proyectos algoritmos voraces, divide APORTE 4 Semana: 10 (24/05/22
. = al 28/05/22)
vencerds, programacion
dindmica, camino minimo.
Elaboracion de
porogramas utilizando Semana: 15 (27/06/22
Proyectos exploracion de grafos y APORTE 4 al 02/07/22)
lgoritmos avanzados.
Evaluacién . , Semana: 15 (27/06/22
escrita Prueba escrita nUmero 3 APORTE 6 ol 02/07/22)
Evaluacién . Semana: 17-18 (10-07-
escrita Prueba escrita EXAMEN 20 2022 al 23-07-2022)
quluooon Prueba escrita SUPLETORIO 20 Semana: 19 (al)
escrita
Metodologia

Criterios de Evaluacion
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Web

Autor Titulo URL
Abu Ja'Far Muhammad Design & Analysis of Algorithms http://www.personal.kent.
Software
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