Fecha aprobacion: 07/03/2020

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA ADMINISTRACION
ESCUELA DE INGENIERIA EN CIENCIAS DE LA COMPUTACION

1. Datos generales Docencia | Practico Auténomo: 16 |Total horas
Materia: ESTRUCTURA DE DATOS

Cédigo: ICCO0010 dgﬁﬁg& Auténomo
Paralelo:

Periodo:  Marzo-2020 a Agosto-2020 32 32 0 16 80

Profesor: ERAZO GARZON LENIN XAVIER

Correo lerazo@Quazuay.edu.ec

electrénico

Prerrequisitos:

Cddigo: ICC0002 Materia: FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION
Codigo: ICC0004 Materia: ESTRUCTURAS DISCRETAS

2. Descripcién y objetivos de la materia

El contenido del curso y las implementaciones fiene repercusiones en los recursos que administra el sistema operativo y en el
hardware, que son analizados en el desarrollo de la materia: El enfoque de la materia mantiene relacién en el uso de los lenguajes de

programacion, sistemas operativos y arquitecturas de equipos.

Las dreas de conocimiento en la materia aborda temas de métodos de ordenamiento de informacion, estructuras lineales, no
lineales, el aporte de los modelos recursivos sobre los iterativos y de cdmo estas estructuras se implementan en ejercicios prdcticos.

Los sistemas de informacién son los datos, los mismos que deben ser fratados y gestionados en base a modelos y estructuras
preestablecidas que estdn implementadas en los gestores de bases de datos y en diferentes lenguajes de programacién. En la
materia de Estructuras de Datos, se pretende cubrir las bases tedricas de los modelos de estructuras de informacion vy la
implementaciéon de los modelos estudiados, en algoritmos utilizando los lenguajes de programacién. De esta manera el estudiante

puede tener una referencia clara de las estructuras de informacién necesarias para la gestion de informacion.
3. Contenidos

01. Introduccién a las estructuras de datos.

01.01. El uso de datos, tipos de decisiones. (1 horas)

01.02. Manejo de datos, Abstraccion de datos, Ocultacién de Datos. (1 horas)

01.03. Tipos de datos, Tipos abstractos de datos TAD. (1 horas)

01.04. Clasificacion de estructuras de datos: Estructuras primitivas y simples, Estructuras lineales y no-lineales, Arreglos,
Reqistros. (1 horas)

01.05. Ejercicios (4 horas)

02. BUsquedas y ordenamientos internos.

02.01. BUsqueda lineal (secuencial), lineal ordenada, binaria. (1 horas)

02.02. Ordenamiento: Intfroduccién, ordenamiento interno, externo. (1 horas)

02.03. Ordenamiento por seleccién. (1 horas)

02.04. Ordenamiento por insercion. (1 horas)

02.05. Ejercicios prdcticos. (4 horas)

03. Recursividad.

03.01. Conceptos bdsicos, Recursividad directa e indirecta, ventajas, inconvenientes vs interactivos. (2 horas)

03.02. Ejercicios. (4 horas)

04. Arreglos y Listas.

04.01. Manejo de arreglos de una, dos y n-dimensionales, matrices friangulares. (2 horas)

04.02. Listas ligadas, pilas y colas, usos y aplicaciones, apuntadores o referencias. (1 horas)

04.03. Listas Ligadas: Conceptos bdsicos, Ventajas, Operaciones bdsicas en una lista ligada simple, compuesta, doble,
circular. (1 horas)

04.04. Pilas: Definiciones, Operaciones sobre pilas; Colas: Definiciones, Operaciones sobre colas. (2 horas)
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04.05. Ejercicios. (4 horas)

05. Arboles y Grafos.

05.01. Definiciones bdsicas, Formas de representacion grdfica. (1 horas)

05.02. Arboles binarios: Conceptos y definiciones bdsicas. (1 horas)

05.03. Arboles de buUsqueda binarios, Recorridos de un drbol binario (Inorden, Preorden y posorden). (2 horas)
05.04. Arboles balanceados AVL: Definiciones, Rotaciones. (2 horas)

05.05. Estructuras Arboles B, B+, B* (Definiciones, propiedades, organizacion y operaciones). (2 horas)

05.06. Representacién de grafos, Operaciones sobre grafos; Ejercicios prdcticos. (4 horas)

06. Archivos y estructuras .

06.01. Estructura de archivos: Registros, Campos, Llaves, Registros de longitud fija y variable. (1 horas)

06.02. Organizacion y manejo de archivos. Disefio e implementacién de algoritmos. (4 horas)

07. BUsquedas y Ordenamientos Externos.

07.01. BUsquedas y ordenamientos externos: Busqueda secuencial, Busqueda por conjeturas, Busqueda indexada. (1 horas)
07.02. Ordenamiento por mezcla: Mezcla Directa o Simple, Mezcla Directa Equilibrada, Mezcla Natural. (2 horas)
07.03. Mezcla Equilibrada MUltiple, Mezcla polifdsica. (1 horas)

07.04. Implementacion de algoritmos. (4 horas)

08. Estructuras indexadas.

08.01. El concepto de indice y sus tipos. (1 horas)

08.02. Estructuras de indices en memoria principal: Listas ligadas, Arboles Binarios. (2 horas)

08.03. Implementacién de algoritmos. (3 horas)

4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

aj. Comprende la definicién y el comportamiento de los diferentes tipos de datos abstractos, e implementa
soluciones que los incluyan.

-Aplica efectivamente los conceptos de abstraccion, modularidad y -Proyectos
encapsulamiento. -Prdcticas de laboratorio
-Disena e implementa, en grupo o individualmente, una aplicacién de software|-Proyectos

en la que se utilicen los tipos de datos abstractos que necesiten ser creados | -Prdcticas de laboratorio
para resolver un problema particular.

-Disefia e implementa nuevos tipos de datos abstractos. -Proyectos

-Prdcticas de laboratorio
-Evalda, en grupo o individualmente, la mejor forma de disefiar e implementar |-Proyectos

una solucién en la gue se tenga gue utilizar fipos de datos abstractos. -Précticas de laboratorio
-Utiliza un lenguaje de programacién y un estilo de codificacién de facil -Proyectos
mantenimiento, para la implementacién de las aplicaciones y tareas a -Préacticas de laboratorio

desarrollar; asi como herramientas apropiadas para facilitar la programacion.

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Desarrollo de una
loplicacion empleando .
Proyectos técnicas de busqueda, APORTE 5 semana: 5 (29/04/20
. al 04/05/20)
ordenamiento y
ecursividad.
Précticas de . Semana: 5 (29/04/20
laboratorio Prueba capitulos 1,2y 3 APORTE 5 al 04/05/20)
Desarrollo de una .
Proyectos plicacion empleando APORTE 5 SemoG?%é}géf)s({;)é/QO
istas ligadas y drboles AVL.
Précticas de . Semana: 10 (03/06/20
laboratorio Prueba capitulos 4y 5. APORTE 5 ol 08/06/20)
Précticas de Prueba capitulos 5, 6, 7 y APORTE 5 Semana: 15 (08/07/20
laboratorio . al 13/07/20)
Desarrollo de una
lplicacion empleando Semana: 15 (08/07/20
Proyectos archivos e indices con APORTE 5 al 13/07/20)
Krboles B.
Précticas de . Semana: 17-18 (21-07-
laboratorio Toda la materia. EXAMEN 20 2020 al 03-08-2020)
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Practicasde 1o qq 1o materia. SUPLETORIO 20 Semana: 19 (al )
laboratorio
Metodologia
Criterios de Evaluacién
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