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2. Descripcién y objetivos de la materia

Esta asignatura se articula con el taller de diseno y el resto de asignaturas de este mismo nivel permitiendo al alumno expresar y
representar sus ideas a nivel profesional.

Pretende cubrir el aprendizaje de modelar en dos y tres dimensiones utilizando la geometria NURBS con el manejo del software
indicado

En cuanto al uso de herramientas computacionales que permiten expresar y representar ideas es sumamente importante debido a la
gran de manda que existe en el mercado actual dentro del diseho de productos. El aprender a modelar en un softwar de diseno de
productos que permita el manejo de superficies nurbs se ha popularizando en las diferentes industrias, por su diversidad, funciones
multidisciplinares.

3. Contenidos

1 Introduccién y manejo de interfdz (software modelado orgdnico)

1.1 Manejo de interfdz (1 horas)

1.2 Comandos bdsicos (1 horas)

2 Principios de modelado

2.1 Modelado 2d (4 horas)

2.2 Modelado orgdnico en base a referencias (15 horas)

3 Introduccién y manejo de interfdz (software de modelado CAD)

3.1 Manejo de interféz de Rhinoceros 3d (2 horas)

3.2 Topologia NURBS (2 horas)

4 Modelado 2d y 3d

4.1 Edicién de geometria (4 horas)

4.2 Construccién de formas bidimensionales geométricas y orgdnicas (7 horas)
4.3 Introduccién a modelado 3d (6 horas)

4.4 Construccién de formas tridimensionales geométricas y orgdnicas (6 horas)
5 Renderizado y animacién

5.1 Introduccién animacion bdsica (3 horas)

5.2 Introduccién renderizado (5 horas)

5.3 intfroduccion bdsica a modelado paramétrico (8 horas)

4, Sistema de Evaluacioén
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias
ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresidn y representacion ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.

-Analiza y resuelve problemas de diseno mediante el desarrollo de procesos
sistemdticos.

-Informes

roductos

-Resolucién de
ejercicios, casos y otros
-Trabajos prdcticos -

cb. Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos tedricos propios de la profesidon para
la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

-Aplica los conocimientos bdsicos composicién, proporcion, escala, armonia,

ritmo, la luz, la sombra y el color- para determinar las caracteristicas formales

de

los productos.

-Proyectos

productos

-Trabajos practicos -

-Selecciona y aplica diferentes métodos, herramientas y técnicas

-Trabajos prdcticos -

considerando criterios de eficiencia y eficacia. roductos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripciéon Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Trabajos .
précticos - Trabajo practico APORTE 5 semana: 4 (11/10/22
al 15/10/22)
productos
Resolucion de .
ejercicios, casos |Ejercicio de modelado APORTE 10 semana: 9 (14/11/22
al 16/11/22)
y otros
Trabajos
précticos - Trabajo practico APORTE 15 Semana: 15 ( al)
productos
Proyectos Proyecto final EXAMEN 10 Semana: 19 (al)
Informes Informe del proyecto EXAMEN 10 Semana: 19 (al)
Informes Repite la calificacion del SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al)
nforme
Proyectos Proyecto final SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al)
Metodologia
Criterios de Evaluacién
5. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo AfRo ISBN
Robert Manual de Introduccién 2001
McNeel & Associates Rhinoceros®
Modelador NURBS para Windows
Gomez Gonzdlez Sergio  Marcombo Barcelona Impresion 3D 2016
Hallgrimsson Bjarki Promopress Barcelona Diseno de producto: maquetas y 2013
prototipos
Alegre Irene Lexus Editores Lima La biblia del disefo de producto 2014
Web
Software
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