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1. Datos generales ; Docencia | Practico Auténomo: 48 |Total horas
Materia: PROTOTIPADO RAPIDO

Codigo:  EPRO012 ostemas | Auténomo
Paralelo:

Periodo:  Marzo-2022 a Agosto-2022 32 0 48 80

Profesor: FAJARDO SEMINARIO JOSE LUIS
Correo jfajardo@uazuay.edu.ec
electrénico

Prerrequisitos:
Cddigo: EPR0O004 Materia: MAQUETERIA / PROTOTIPADO BASICO

2. Descripcién y objetivos de la materia

Esta materia se articula con la materia de maqueteria / prototipo bdsico, los talleres de creacidon y proyecto y expresion vy
representacion

Esta materia de cardcter prdctica pretende cubrir una parte del proceso de diseno que es el prototipado y coémo se integra
posteriormente en el desarrollo general de los proyectos de diseno.

Busca en el estudiante sentar las bases de los procesos y aplicaciones prdcticas del prototipado répido , con el fin de obtener
modelos fisicos tridimensionales de manera rdpida y exacta de las geometrias disefadas.

3. Contenidos

1 Fundamentos generales del prototipado rdpido
1.0 Descripcién (2 horas)

1.1 Fases del proceso para crear un prototipo (2 horas)
1.2 Herramientas de empatia (1 horas)

1.3 Modelo preliminar / Maquetas en papel (4 horas)
1.4 Practicas (4 horas)

2 Tecnologias

2.1 Impresiéon 3D (2 horas)

2.2 Corte Laser madera / metal (2 horas)

2.3 Router CNC (2 horas)

2.4 Practicas (8 horas)

3 Prueba de prototipos

3.1 Guiones de Comprobacién (1 horas)

3.2 Ensayos / Usabilidad (1 horas)

3.3 Pruebas (3 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresion y representacion ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.

-Examina, experimenta y selecciona la fecnologia adecuada en funcion de -Evaluacion escrita
requerimientos mecdnicos, funcionales, dimensionales v visuales.

-ldentifica, define y asocia las fases de un procedimiento completo de -Trabajos précticos -
prototipado rdpido integrado en el ciclo de disefio de productos. roductos

cd. Selecciona, andliza y optimiza materiales, procesos, y técnicas, dentro los proyectos profesionales
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

-Distingue, explica y diferencia los fundamentos tecnoldgicos del prototipado
répido, tecnologias existentes, principios de funcionamiento, ventajas y
limitaciones de cada una de las tecnologias.

-Trabajos prdcticos -
productos

Desglose de evaluacién

Evidencia

Descripcion

Contenidos silabo a
evaluar

Aporte

Cdlificacion

Semana

Trabajos
practicos -
productos

Promedio de Deberes

APORTE

Semana: 4 (12/04/22
al 14/04/22)

Trabajos
précticos -
productos

Practica 1

APORTE

Semana: 9 (16/05/22
al 21/05/22)

Trabajos
prdcticos -
productos

Practica 2

APORTE

Semana: 9 (16/05/22
al 21/05/22)

Trabajos
prdcticos -
productos

Practica 3

APORTE

Semana: 14 (20/06/22
al 25/06/22)

Evaluacién
escrita

Evaluacién

APORTE

Semana: 15 (27/06/22
al 02/07/22)

Trabajos
prdcticos -
productos

Practica 4

APORTE

Semana: 15 (27/06/22
al 02/07/22)

Evaluacién
escrita

Evaluacién

EXAMEN

Semana: 17-18 (10-07-
2022 al 23-07-2022)

Trabajos
précticos -
productos

Proyecto final

EXAMEN

Semana: 17-18 (10-07-
2022 al 23-07-2022)

Evaluacién
escrita

Evaluaciéon

SUPLETORIO

Semana: 19 (al)

Trabajos
practicos -

productos

Proyecto final se mantiene

a nota del examen

SUPLETORIO

Semana: 19 (al)

Metodologia

Criterios de Evaluacion

5. Referencias

Bibliografia base
Libros

Autor

Editorial

Titulo

ISBN

HALLGRIMSSON, BJARKI

PROMOPRESS

Diseno de Productos maquetas y

prototipos

2013

Unesco

Unesco

Educacién para los objetivos de

desarrollo sostenible

2017

Web

Software

Bibliografia de apoyo
Libros

Autor Editorial Titulo

ARo

ISBN

Dum, Nick Blume

MAQUETAS DE ARQUITECTURA

2010

978-84-9801-476-1

Gomez Gonzdlez Sergio  Marcombo Barcelona Impresién 3D

2016

ARANDA MARTINEZ,
CARLOS AUGUSTO

El Cid Editor | apuntes
(CNC)

MAQUINAS DE CONTROL NUMERICO

2009

10312203
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Web

Autor Titulo URL
Mathilde Berchon , and La impresién 3D: guia definitiva para https://ebookcentral.proquest.com/lib/uasuaysp/reader.
Bertier Luyt makers, disenadores, estudiantes,
profesionales, artistas y manitas en genera

Software

Docente Director/Junta
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