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2. Descripcién y objetivos de la materia

Esta asignatura se articula con los Talleres, dando informacién preliminar y estrategias, para que la toma de decisiones en los
proyectos de Diseno, sean acordes a las necesidades del mundo laboral.

Esta materia es de cardcter tedrica, abordard los conceptos bdsicos de la gestion de la produccién, ademds de los los elementos
técnicos para su implementacion al momento de plantear productos o servicios

Contribuird en la fomacion del estudiante, al entregarle conocimientos sobre la organizacion de la produccién en entornos
productivos. Al finalizar la materia el estudiante manejard y comprenderd conceptos generales para la planificacién, organizacion y
gestion de una unidad de productiva.

3. Contenidos

1 Proceso de investigacién del contexto

1.1 Cliente y contexto (2 horas)

1.2 Investigacion de mercados (2 horas)

1.3 Herramientas y métodos de investigacion de mercados (4 horas)
2 Nociones de la gestidon de proyectos

2.1 Administracién de proyectos: Planificacién, organizacién, direccidn y control (4 horas)
2.2 Entornos VUCA y 5 fuerzas de Porter (2 horas)

2.3 Costos de servicios y productos (2 horas)

2.4 Aspectos legales, tributarios y contables (4 horas)

3 Nocién de formulacién de proyectos

3.1 5Qué es un proyecto? (2 horas)

3.2 Elaboraciéon del proyecto (0 horas)

3.3 El diagndstico y definicidn de la situacién a intervenir (2 horas)
3.4 Arbol de problemas y objetivos (2 horas)

3.5 Formulacion del proyecto (0 horas)

3.6 Del disefno del proyecto a la redaccién: componentes (2 horas)
3.7 Implementacion y evaluacion (0 horas)

3.8 Obtener recursos (2 horas)

3.9 Criterios para evaluacién (2 horas)

4, Sistema de Evaluacioén
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

cc. Identificq, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos tedricos que apoyan a la profesion
para la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

-Identifica informacién del contexto y/o del cliente para generar proyectos
creativos acordes con las necesidades planteadas.

-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
roductos

cg. Gestiona proyectos para estimular un emprendimiento, en base a la planeacién con una visidn prospectiva del
mercado, tendencias y usos.
-Vincula el proceso creativo con el administrativo para garantizar la
satisfaccién de sus clientes y la sostenibilidad de su prdctica.

-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
roductos

eb. Identifica los diversos tipos de usuarios a fravés de establecer las diferentes caracteristicas de los mismos,
buscando de esta manera, optimizar las soluciones con una adecuada gestién agregando valores denfro de la
cadena productiva.

-Conoce las implicaciones del ejercicio de su profesion en la practicareal, en  |-Reactivos )
lo que se refiere a aspectos legales, econdmicos, financieros, de recursos -Trabajos practicos -
humanos, entre otros. productos
-Maneja herramientas de gestién de proyectos que permiten la coordinaciéon  |-Reactivos
tiempo, costo y desempeno. -Trabajos prdcticos -
roductos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripciéon Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Evaluacién escrita sobre .
Reactivos herramientas de APORITE 5 semane: /4] é]/% ‘)O/ 21
nvestigacion de mercadod
Trabajos Trabajo prdctico sobre .
prdcticos - oroceso de formulacién APORTE 10 Semoor?02.71/(])](/222]/)1 1/2]
productos de proyectos
Trabajos Trabajo prdctico sobre .
practicos - oroceso de formulacién APORTE 15 Semoor;c;é%lQ(/QQO]/; 2/21
productos de proyectos
Trabajos Trabajo final. Documento
P - Semana: 19-20 (23-01-
prdcticos - escn’fo s~obre un proyecto EXAMEN 10 2022 ol 29-01-2022)
productos de diseno
. Examen final en base a Semana: 19-20 (23-01-
Reactivos eactivos EXAMEN 10 2022 al 29-01-2022)
Examen supletorio en .
Reactivos base a reactivos, toda la SUPLETORIO 10 Semana: 20 (02/02/22
ateria al 05/02/22)
Trabajos Supletorio se mantiene la .
practicos - calificaciéon del trabajo SUPLETORIO 10 Semoor;%ﬁgQ(/()fQ/)OQ/ﬂ
productos final
Metodologia
Criterios de Evaluacién
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