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2. Descripcién y objetivos de la materia

Esta asignatura se articula de manera horizontal y vertical con los talleres de diseio y creacidon de proyectos permitiendo el
estudiante expresar y representar sus ideas a nivel profesional.

Pretende cubrir el modelamiento fridimencional y motores de renderizados mediante la utilizacién de softwares especializados para
el diseno de productos.

Es importante ya que el uso de herramientas computacionales permiten expresar y representar ideas, manejar un lenguaje comun en
los ambitos laborales, optimizar tiempos y recursos. Adiciionalmente permite poder simular entornos donde el flujo y dinamica de los
proyectos son muy similares a los presentados en la vida profesional.

3. Contenidos

1 Herramientas

1.1 Introduccién a la Interfaz (1 horas)

1.2 Operaciones sélidas bdsicas y operaciones localizadas (6 horas)
1.3 Creaciéon de bocetos paramétricos (6 horas)

1.4 Superficies, forma libre y chapa metdlica (8 horas)
2 Ensamblajes y simulacién

2.1 Herramientas de ensamble (6 horas)

2.2 Uso de librerias (2 horas)

2.3 Simulacién dindmica (4 horas)

2.4 Soldadura (4 horas)

3 Presentacién y Render

3.1 Generacion de planos (2 horas)

3.2 Introduccién a motor de Renderizado (3 horas)

3.3 Importacion de Archivos para renderizado (3 horas)
3.4 Flujo de trabajo renderizado (3 horas)

4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresiéon y representacion ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdaticas especificas.
-Analiza, Resuelve y EvalUa problemas de disefio mediante el desarrollo de -Trabajos practicos -
procesos sistemdticos. roductos
ca. Reconoce, selecciona y utiliza conerentemente herramientas y sistemas de expresién y representacion ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

-Analiza y comprende problemas y sus soluciones donde las implicaciones
corresponde a distintas dimensiones.

-Evaluacion escrita
-Trabajos practicos -

roductos

da. Utiliza de manera eficiente el pensamiento visual, espacial y corporal para la representacién y compresién del
entorno y las soluciones de problemdaticas de su profesion.

-Comunica efectivamente ideas, opiniones, informacion y resultados de sus

-Evaluacién escrita

frabajos. -Trabajos prdcticos -
roductos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar
T;ggﬁé%ss brovecio | APORTE - Semana: 4 (05/04/21
P Y DESEMPERO : al 10/04/21)
productos
Trabajos
e APORTE Semana: 8 (03/05/21
practicos - Proyecto 2 DESEMPENO 25 al 08/05/21)
productos
Trabajos
g APORTE Semana: 12 (31/05/21
practicos - Proyecto 3 DESEMPENO 25 al 05/06/21)
productos
Trabajos
o APORTE Semana: 14 (14/06/21
practicos - Proyecto 4 DESEMPENO 2.5 al 19/06/21)
productos
Trabajos EXAMEN FINAL
- . . Semana: 17-18 (05-07-
practicos - Autopsia de producto ASINCRONIC 10 2021 al 18-07-2021)
productos @)
Evaluacién Examen Final EXAMEN FINAL 10 Semana: 19-20 (19-07-
escrita SINCRONICO 2021 al 25-07-2021)
Trabajos SUPLETORIO
o . p Semana: 17-18 (05-07-
practicos - Autopsia de producto ASINCRONIC 10 2021 al 18-07-2021)
productos O
Evaluacién Examen Final SUPLETORIO 10 Semana: 19-20 (19-07-
escrita SINCRONICO 2021 al 25-07-2021)
Metodologia
Criterios de Evaluacién
5. Referencias
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Libros
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CEVALLOS GONZALO Artes grdficas Silva. MANUAL DE DIBUJO TECNICO. 1996 9978 -82-54-X
Giesecke Pearson Dibujo técnico con grdficas de 2013 9786073213530
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Web
Software
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Libros
Web
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