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2. Descripcién y objetivos de la materia
Esta materia se articula de manera vertical y horizontal en todos los niveles ya que es la base para la creacién de cualquier proyecto
de diseno.

Esta asignatura genera conocimientos en el estudiante sobre la importancia de la produccién de lo referente al Disefio de Productos.
para esto se considera como base los metodos de produccion tanto artesanal como industrial. Desde esta perspectiva se consideran
conceptos como la tipologia, la modulacién y las series.

La importancias de esta asignatura se radica en los conceptos y principios de diseho que el estudiante adquiere para poder
enfrentar al proyecto de disefo desde la perspectiva de la produccion.

3. Contenidos

1 Disefio y desarrollo de Productos

1.1 Clasificacion y especificaciones del Producto (2 horas)
1.2 Produccién y nuevos productos (2 horas)

1.3 Diseno, rediseno y styling del producto (2 horas)

1.4 Diseno, industria y medio ambiente (1 horas)

1.5 La produccion artesanal e industrial (1 horas)

2 Modulacién

2.1 Concepto de modularidad (2 horas)

2.2 Que es Diseno modular y sus caracteristicas (2 horas)
2.3 Utilidad y aplicaciones del Diseno modular (2 horas)
2.4 Proyecto de Disefo 1 (12 horas)

3 Series

3.2 concepto de seriacion y transfiguracion (2 horas)

3.3 utilidad y aplicaciones de la seriaciéon y la transfiguracion (2 horas)
3.4 Proyecto de diseno 2 (20 horas)

4 Tipologia

4.1 tipo, fipologia y transfiguracién (2 horas)

4.2 fipologia formal, funcional y material (2 horas)

4.3 tipologia en el disefio de productos uso y aplicacion (2 horas)
4.4 Proyecto de disefo 3 (24 horas)

5 Précticas

5.1 Practica 1 Clasificacion de productos (4 horas)
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5.2 Practica 2 Variaciones producto - contexto (4 horas)

5.3 Practica 3 Produccidon artesanal y produccion industrial (6 horas)
5.4 Prdactica 4 Productos con disefio modular (6 horas)

5.5 Practica 5 Seriaciones y Transfiguraciones (6 horas)

5.6 Practica 6 Tipologias (6 horas)

4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

aa. Disefa proyectos acordes a las necesidades del contexto desde una mirada infegradora y comprometida.

-Coordina las soluciones desarrolladas para su implementacién en un ambiente|-Proyectos
participativo, interdisciplinario o multidisciplinario.

-Trabajos prdcticos -
roductos

bd. Integra saberes ancestrales, tecnoldgicos y socioculturales para plantear proyectos profesionales.

-Gestiona productos o proyectos de diseno como también su participacién -Proyectos
activa en distintas actividades relacionadas a la disciplina que fortalezcan su  |-Trabajos practicos -
formacién y desarrollo académico. productos

cb. Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos tedricos propios de la profesidon para
la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

-ldentifica los elementos y las relaciones entre los distintos actores del proceso

de desarrollo de un producto.

-Proyectos
-Trabajos prdcticos -
roductos

ce. Utiliza la investigacién como herramienta de conocimiento con enfoque exploratorio y descriptivo.

-Administra los problemas presentes en las actividades productivas.

-Proyectos
-Trabajos prdcticos -
roductos

db. Utiliza el pensamiento I6gico, critico y creativo para la comprensién, explicacién, integracién y comunicacién de
los fendmenos, sujetos y situaciones de la profesion.

-Define el mercado y genera soluciones aplicables a su entorno.

-Proyectos
-Trabajos prdcticos -
roductos

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar
Trabajos
. L APORTE Semana: 4 (12/10/20
practicos - Proyecto de diseno 1 DESEMPENO 5 al 17/10/20)
productos
Trabajos
- - APORTE Semana: 8 (09/11/20
practicos - Proyecto de diseno 2 DESEMPENO 5 al 14/11/20)
productos
EXAMEN FINAL
. - . Semana: 19-20 (25-01-
Proyectos Proyecto final de diseno ASINC(!)?ONIC 10 2021 al 30-01-2021)
) L EXAMEN FINAL Semana: 19 (25/01/21
Proyectos Proyecto final de diseho SINCRONICO 10 ol 30/01/21)
SUPLETORIO
. - p Semana: 19-20 (25-01-
Proyectos Proyecto final de diseno ASINCORONIC 10 2021 al 30-01-2021)
) - SUPLETORIO Semana: 19 (25/01/21
Proyectos Proyecto final de diseho SINCRONICO 10 ol 30/01/21)
Metodologia
Criterios de Evaluacién
5. Referencias
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Ivanez Jose Maria cobra sl la gestion del diseno en la Empresa 2000
Lidwel William Blume Principios universales del disefo 2010
Lerma Alejandro Cengage learning Desarrollo de Productos: una vision 2017
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Software

Bibliografia de apoyo

Libros
Web
Software
Docente Director/Junta
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