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2. Descripcién y objetivos de la materia

Es indudabile la relacion de la logica programacional con el resto de asignaturas, al ser un curso con mucho razonamiento Iégico vy
manejo del orden del pensamiento, permite presentar los procesos del diseno de una manera esquematizada, ordenada y
facilimente entendible.

Se pretende cubrir el uso del algoritmo como elemento organizador del pensamiento l6gico, de la imaginacion y de la creatividad.
Ademds el estudiante conocerd las principales estructuras de control y usard los diagramas de flujo como herramienta de
organizacion y de planificacion.

La Logica de Programacién es importante porque permite al estudiante y futuro profesional del disefio abrir su pensamiento ldgico,
haciendo su razonamiento mas sistemdtico y ordenado, colaborando en el andilisis y en la toma de decisiones y brindando la
capacidad de resolver problemas con mds fluidez.

3. Contenidos

01. Algoritmos.

01.01. Generalidades, resefa histérica, definicién. (2 horas)

01.02. Representacién de algoritmos. (2 horas)

01.03. El algoritmo como elemento organizativo de imaginacion y creatividad. (2 horas)
01.04. Algoritmos conocidos y ejemplos. (2 horas)

02. Diagramas de Flujo.

02.01. Definicion. Tipos y ventajas. (2 horas)

02.02. Simbologia utilizada. (2 horas)

02.03. Uso de programas para elaborar diagramas de flujo: RAPTOR. (2 horas)
02.04. Aplicacién de diagramas de flujo en algoritmos bdsicos. (2 horas)
02.05. Aplicacién de diagramas de flujo en algoritmos numéricos. (2 horas)
02.06. Aplicaciéon de diagramas de flujo en procesos de disefio. (2 horas)
03. Tipos y estructuras de datos.

03.01. Clasificacion de tipos de datos. (1 horas)

03.02. Constantes y variables. Operadores bdsicos. (1 horas)

03.03. Operadores aritméticos, relacionales y l6gicos. (2 horas)

03.04. Expresiones aritméticas y Idgicas (2 horas)

4 Estructuras de control.

04.01. Introduccion. (2 horas)

04.02. Estructura selectiva simples, dobles y multiples. (2 horas)

04.03. Estructuras repetitivas: repetir, mientras, repeticion anidada (2 horas)
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Practicas

05.01.

Informes de prdcticas (16 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias
ce. Utiliza la investigacién como hemramienta de conocimiento con enfoque exploratorio y descriptivo.

-Distingue, explica y diferencia los distintos tipos de datos y estructura de datos. |-Informes
-Trabajos prdcticos -

roductos

-Enlista, define y explica las distintas estructuras de control.

roductos

-Trabajos prdcticos -

-Examina, experimenta y completa bloques de programacion

-Evaluacién escrita

-Informes
-ldentifica, define y asocia los distintos tipos de algoritmos. -Trabajos prdcticos -
roductos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
El estudiante elabora y .
Informes presenta informes de Algoritmos. APORTE 1 1.125 semana: 2 (18/03/19
o al 23/03/19)
racticas
Evaluacién Evaluacién Escrita de . Semana: 3 (25/03/19
escrita lcontenidos y conceptos Algoritmos. APORIE 1 3 al 30/03/19)
El estudiante elabora y .
Informes presenta informes de Diagramas de Flujo. APORTE 1 1.125 semana: 4 (01/04/19
o al 06/04/19)
racticas
Evaluacién Evaluacién Escrita de . . Semana: 5 (08/04/19
escrita lcontenidos y conceptos Diagramas de Flujo. APORTE | 3 al 13/04/19)
El estudiante elabora y .
Informes presenta informes de Diagramas de Flujo. APORTE 2 1.125 Semana: 6 (15/04/19
o al 18/04/19)
racticas
Evaluacién Evaluacién Escrita de . . Semana: 7 (22/04/19
escrita lcontenidos y conceptos Diagramas de Flujo. APORITE 2 3 al 27/04/19)
El estudiante elabora 'y .
Informes presenta informes de Tipos y estructuras de datos. APORTE 2 1.125 Semana: 8 (29/04/19
o al 02/05/19)
racticas
Evaluacién Evaluacién Escrita de . Semana: 9 (06/05/19
escrita lcontenidos y conceptos Tipos y estructuras de datos. APORITE 2 4 al 08/05/19)
El estudiante elabora 'y .
Informes presenta informes de Tipos y estructuras de datos. APORTE 2 1.125 Semana: 10 (13/05/19
o al 18/05/19)
racticas
Evaluacién Evaluacién Escrita de . Semana: 11 (20/05/19
escrita lcontenidos y conceptos Tipos y esiruciuras de datos. APORTE 3 4 al 23/05/19)
El estudiante elabora y .
Informes presenta informes de Estructuras de control. APORTE 3 1.125 Semana: 12 (27/05/19
o al 01/06/19)
racticas
Evo]uomon Evolucqon Escrita de Estructuras de control. APORTE 3 4 Semana: 13 (03/06/19
escrita lcontenidos y conceptos al 08/06/19)
El estudiante elabora y .
Informes presenta informes de Estructuras de control. APORTE 3 1.125 semana: 14 (10/06/19
I al 15/06/19)
racticas
El estudiante elaboray .
Informes presenta informes de Estructuras de control. APORTE 3 1.125 Semana: 16 (24/06/19
o al 28/06/19)
racticas
Examen final de la Algoritmos., Diagramas de
Evaluacién lasignatura, de todos los  Flujo., Estructuras de control., EXAMEN 20 Semana: 17-18 (30-06-
escrita lcontenidos de la Practicas, Tipos y estructuras de 2019 al 13-07-2019)
asignatura Idatos.
Examen final de la Algoritmos., Diagramas de
Evaluacién asignatura, de fodos los  [Flujo., Estructuras de control., .
. . P : SUPLETORIO 20 Semana: 20 (al)
escrita lcontenidos de la Practicas, Tipos y estructuras de
asignatura datos.
Metodologia
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Criterios de Evaluacion
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