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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

1. Datos generOIe’s ; Docencia | Practico Autébnomo: 160 |Total horas
Materia: EXPRESION GRAFICA

Codigo:  DYAI03 ostemas | Auténomo
Paralelo:

Periodo:  Septiembre-2022 a Febrero-2023 80 0 16 144 240

Profesor: REYES MONTESINOS EDGAR GUSTAVO

Correo maoreyesm@uazuay.edu.ec
electrénico

Prerrequisitos:

Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

la expresidon grdfica se articula como un lenguaje iddneo vy utilitario para todas las fases que implica el proceso de disefio.

Esta materia pretende acercar al estudiante a un conocimiento bdsico del dibujo, el cual le permita exponer y comunicar sus ideas

Conocer el lenguaje de la expresion grdfica ayuda a la concrecion fisica de las ideas del Disenador a través cédigos afines a varios
actores donde la disciplina y la exactitud son los requisitos principales.

3. Contenidos

1. Principios bdsicos del dibujo

1.01. Conceptos y Manejo de Herramientas Bdsicas del Dibujo (2 horas)

1.02. Trazo y texturas (3 horas)

1.03. Estructuras geométricas bdsicas (8 horas)

1.04. Andlisis y percepcion de la forma (encaje, proporcién, encuadre, simetria, geometria, tamafo) (10 horas)
2. Andlisis bidimensional de la forma en el espacio

02.01 Elementos del claroscuro (luz, medio tono, sombra propia, luz reflejada y sombra proyectada) (5 horas)
02.02 El volumen en el espacio bidimensional (5 horas)

02.03 Perspectiva conica (1pt, 2pt y 3pt de fuga) (13 horas)

3. Forma Tridimensional

03.01. Boceto conceptual (5 horas)

03.02. Boceto analitico (Acabados superficiales, materiales) (10 horas)

03.03. Boceto descriptivo (factor humano vy su relacién con los objetos y espacio) (19 horas)

4, Sistema de Evaluacioén

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

. ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresidn y representacion ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.

-Conoce y utiliza las diferentes herramientas y técnicas de dibujo a mano -Evaluacion escrita
alzada -Trabajos prdcticos -
roductos

. da. Utiliza de manera eficiente el pensamiento visual, espacial y corporal para la representacién y compresion del
entorno y las soluciones de problemdticas de su profesion.
-Comunica y organiza sus ideas mediante informacién aplicada a diferentes  |-Evaluacion escrita

contextos -Trabajos prdcticos -
roductos
-Recuerda y aplica recursos graficos -Evaluacién escrita
-Trabajos prdcticos -
roductos
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripciéon

Contenidos silabo a
evaluar

Aporte

Cadlificacién

Semana

Trabajos
prdcticos -
productos

trabajos y evaluacion

APORTE

Semana: 4 (11/10/22
al 15/10/22)

Trabajos
prdcticos -
productos

trabajos y evaluacion

APORTE

Semana: 11 (28/11/22
al 03/12/22)

Trabajos
précticos -
productos

trabajos y evaluacion

APORTE

Semana: 16 (02/01/23
al 07/01/23)

Evaluacién

. Evaluacién escrita
escrita

EXAMEN

Semana: 19 (al)

Trabajos
prdcticos -
productos

Trabajo prdctico

EXAMEN

Semana: 19 (al)

Trabajos
préacticos -
productos

se repite la nota del
frabajo

SUPLETORIO

Semana: 20 (al)

Evaluacién

. evaluacion escrita
escrita

SUPLETORIO

Semana: 20 (al)

Metodologia

Criterios de Evaluacion

5. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial

Titulo

ISBN

Alan Pipes BLUME

Dibujo para disenadoreS 2008

Web

Software

Bibliografia de apoyo
Libros

Autor Editorial

Titulo Afo

ISBN

Larriva, Alvaro

Universidad del Azuay

Representacion Grafica 1 2018

978-9978-325-82-7

Fernando Julidn, Jesus Parramén

Alvarracin

Dibujo para disenadores industriales 2011

8334227983

Web

Software

Docente
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