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1. Datos generales ] Docencia | Practico Autébnomo: 96 |Total horas
Materia: GUIONIZACION DE CONTENIDOS

Codigo:  EGR0018 ostemas | Auténomo
Paralelo:

Periodo:  Marzo-2022 a Agosto-2022 64 0 96 160

Profesor: LARRIVA CALLE DIEGO FELIPE

Correo dlarriva@uazuay.edu.ec
electrénico

Prerrequisitos:

Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

Esta asignatura tedrica es una introduccién a la jerarquizacion de los contenidos y las estrategias de planificacién de la produccién
de medios, buscando ademds la planeacion de la experiencia interactiva de los usuarios.

El estudiante aprende a generar la planificacion de los contenidos y a organizarlos, de tal manera que se convierte en gestor de
productos analdgicos y multimediales.

Complementa las herramientas tedricas y prdcticas necesarias para los talleres de diseno de interfaces y proyectos.
3. Contenidos

1. El Guion

1.1 Concepto, proceso creativo-narrativo, storytelling (4 horas)

1.2. Historia vs discurso: Ejemplos (4 horas)

1.3. Estructura narrativa, tipos de guion y adaptaciones (4 horas)
1.4. Andlisis de creacion de personaje y ejemplos (4 horas)

1.5. Storyboard y animatic (4 horas)

1.6. Trabajo individual y grupal para desarrollo de guiones (12 horas)
2. Guion Multimedia

2.1. Estructura vs Vista: Teoria, visionado y andlisis (4 horas)

2.2. Guion Multimedia vs Guion Audiovisual (2 horas)

2.3. Principios para la elaboracion de un guion multimedia (2 horas)
3. Edicién nolineal de video

3.1. Adobe Premiere: Herramientas y aplicacién de conceptos (16 horas)
3.2. Prdcticas de edicidn y renderizacién (8 horas)

4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresiéon y representacion ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdaticas especificas.
-Estructura, analiza y disefa guiones para diversos tipos de productos -Trabajos practicos -
audiovisuales e interactivos. roductos
cb. Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos tedricos propios de la profesidon para
la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

-Integra equipos de trabajo para el 6ptimo desarrollo de un proyecto -Trabajos practicos -
audiovisual. roductos
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

di. Utiliza de manera eficiente el pensamiento visual y espacial para la representacién y comprensién del entorno y
las soluciones de problemdticas de su profesidn.

-Define, identifica y describe los tipos de guién.

-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
roductos

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Trabajos . .

. El Guion, Guion Semana: 3 (04/04/22
practicos - hMultimedia APORTE 5 al 09/04/22)
productos
Trabajos Guion-Storyboar- .
prdcticos - IArquitectura de la APORTE 10 Semana: 8 (09/05/22

2 al 14/05/22)
productos nformacion.
Trabajos . . . .
practicos - Guion - s’rorytelllng - ficha APORTE 15 Semana: 15 (27/06/22
de personaje al 02/07/22)
productos
. Guion-Andlisis- Semana: 17-18 (10-07-
Reactivos Arquitectura EXAMEN 10 2022 al 23-07-2022)
Trabajos . e

e Proyecto - Guion-Andlisis- Semana: 17-18 (10-07-
practicos - Arquitectura EXAMEN 10 2022 al 23-07-2022)
productos

Trabajos Guion-Andlisis-
prdacticos - ] SUPLETORIO 10 Semana: 19 (al)
IArquitectura
productos
Reactivos Evolugcpn de SUPLETORIO 10 Semana: 19 (al)
[conocimientos.
Metodologia
Criterios de Evaluacion
5. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Kathryn Best, Editorial: Barcelona : Management del diseno : 2009 978-84-342-3270-9
Parramon estrategia, proceso y prdctica de la
gestion del diseno
Lidwel, William Blume Principios universales del diseno 2010
Andrew Selby Parramon Animacion: Nuevos proyectos y 2009
procesos creativos
Guillem Bou Bauzd Anaya El guidon multimdeia 2003
Unesco Unesco Educacion para los objetivos de 2017
desarrollo sostenible
Web
Software

Bibliografia de apoyo

Libros

Web
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Software

Docente Director/Junta
Fecha aprobacion: 17/03/2022
Estado: Aprobado
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