Fecha aprobacion: 30/03/2022

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

1. Datos genergles Docencia | Practico Autébnomo: 72 |Total horas
Materia: TEORIA PARA ITINERARIO

Cédigo: DDD0017 dgﬁﬁg& Auténomo
Paralelo:

Periodo:  Marzo-2022 a Agosto-2022 48 0 16 56 120

Profesor: GALVEZ VELASCO FREDDY GUSTAVO

Correo fgalvez@uazuay.edu.ec
electrénico

Prerrequisitos:

Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

Es la asignatura medular del nivel que, en conjunto con la materia de Taller de Creacién y Proyectos 6, integra y articula los diversos
conocimientos adquiridos hasta este nivel de la Carrera.

La asignatura pretende que los estudiantes conozcan nociones generales acerca de los itinerarios propuestos, asi como sus campos
de accién, relacionédndolos con el dmbito profesional y los espacios de actuacion del diseho dentro de ese contexto, de manera
que estén en capacidad de plantear problemdticas y proponer, a través del trabajo interdisciplinario, soluciones de diseno a nivel
conceptual, que luego puedan ser desarrolladas a profundidad en el Taller de Creacién y Proyectos 6

Es importante porque aporta a la generacion de disefio pertinente al contexto inmediato. Contribuye en el desarrollo de destrezas en
los estudiantes que, articulando los conocimientos adquiridos hasta el momento en la carrera, le permitan aportar significativamente
a problemdticas de la realidad social, cultural y ambiental de los contextos en los que se circunscribe el disefo.

3. Contenidos

0. Presentacién de la materia

1. Nociones generales

1.01. Fundamentacién y objetivos del trabajo en base a ltinerarios (1 horas)

1.02. NUcleos Problemdticos y Temdticas de Investigacion: definiciones y caracteristicas (2 horas)

2. Descripcién y caracteristicas de los itinerarios

2.01. Nociones generales acerca de los itinerarios a desarrollarse: Fase de contextualizaciéon (19 horas)
3. Inscripcién en el dmbito profesional

3.01. Relacién de los itinerarios planteados con el dmbito de la profesidon del disefio (3 horas)

3.02. Espacios de actuacién de las carreras de Diseio en el contexto de los itinerarios planteados (3 horas)
3.03. Caracteristicas del frabajo interdisciplinario (3 horas)

4, Desarrollo del anteproyecto

4.01. Identificacion de nicleos problematicos (1 horas)

4.02. Exploracién y definicién de temdticas de investigacién (2 horas)

4.03. Exploracién de problemdticas posibles (2 horas)

4.04. Contextualizacion y Problematizacion - Empatizar (2 horas)

4.05. Andlisis de Estados del Arte (2 horas)

4.06. Referenciacién tedrica, formal y técnica/tecnoldgica (3 horas)

4.07. Programacién: definicion de los partidos de diseio funcional, formal y tecnoldgico (5 horas)

4. Sistema de Evaluacién
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias
aa. Disefa proyectos acordes a las necesidades del contexto desde una mirada infegradora y comprometida.

-Conoce las nociones generales referidas a los campos de accién de los
ifinerarios propuestos

-Reactivos

-Investigaciones

cc. Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos teéricos que

para la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

apoyan a la profesién

-Relaciona las nociones tedricas referidas a los itinerarios con el dmbito
profesional del disefio v sus espacios de actuacion

-Reactivos

-Investigaciones

cf. Implementa proyectos interdisciplinarios, desde la nocién de complejidad con una visién estratégica y sistémica

-ldentifica problemdticas locales a partir de la interaccién con el contexto

-Reactivos

-Investigaciones

df. Trabaja eficientemente en forma individual y/o en grupo o en ambientes multidisciplinarios.

-ldentifica y propone, a nivel conceptual, soluciones de diseno a las
problemdaticas planteadas

-Reactivos

-Investigaciones

ec. Contrasta la utilizacién de diferentes heramientas, modelos, protocolos y procesos, para la gestién del proyecto
gue permiten una mayor eficiencia e impacto.

-ldentifica y propone, a nivel conceptual, soluciones de diseno a las
problemdticas planteadas

-Reactivos

-Investigaciones

eh. Arficula metodologias y protocolos para mantenerse en procesos de aprendizaje permanente.

-ldentifica y propone, a nivel conceptual, soluciones de diseno a las
problemdticas planteadas

-Reactivos

-Investigaciones

Desglose de evaluacién

Evidencia

Descripcién

Contenidos silabo a
evaluar

Aporte

Cdilificacion

Semana

Reactivos

Prueba de conocimientos
en base a reactivos de
todo lo visto en la
asignatura hasta ese
momento.

APORTE

Semana: 5 (18/04/22
al 23/04/22)

Investigaciones

Ensayo acerca de una
problemdtica en el dmbito
de la cultura y el
patrimonio en el campus
irfual.

APORTE

Semana: 11 (30/05/22
al 04/06/22)

Investigaciones

Ensayo argumentativo de
10pts acerca de la
problemdtica a afrontar
en el proyecto de diseno
en el dmbito de la cultura
el patrimonio a fravés del
campus virtual.

APORTE

Semana: 14 (20/06/22
al 25/06/22)

Reactivos

Prueba de conocimientos
en

base a reactivos de todo
0 Visto anteriormente.

APORTE

Semana: 15 (27/06/22
al 02/07/22)

Investigaciones

Exposicidon ante Tribunal,
lspecto Tedrico.
Participacién y Valoracién
del

oroyecto en Feria, aspecto)
argumentativo y
ustificacion

Participacion y Valoracion
[del proyecto en Feria,
aspecto argumentativo y
ustificacion.

EXAMEN

20

Semana: 17-18 (10-07-
2022 al 23-07-2022)

Investigaciones

Proyecto anterior y

Esquicio.

SUPLETORIO

20

Semana: 19 (al)

Metodologia

Criterios de Evaluacion
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