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2. Descripcién y objetivos de la materia

En el taller de

Diseno 7 los estudiantes consolidan la gestion de un proyecto manejando metodologias y aborddndolo con las
diferentes herramientas vistas durante toda la carreta, aplicando una gestion estratégica de proyectos de disefio, poniendo en
practica conceptos de disefo grdfico a interfaces grdficas, y utilizando deferentes herramientas tecnoldgicas para el disefo de

productos grdficos interactivos.

El taller de Diseno 7 estd orientada al estudio de las nuevas herramientas y los nuevos lenguajes que son parte de la comunicacién
multicanal, como medios para un dialogo entre interfaz y usuario, el pensar el diseno grdfico dentro de la interaccion que implica la

produccién de recursos interactivos digitales.

En el taller de Disefo 7 los estudiantes aprenderdn a gestionar y desarrollar un proyecto digital multidispositivo con vision de negocio
tomando el cuenta la inclusién. Dominar la arquitectura de contenidos centrdndose en la experiencia de usuario (UX/Ul) Conocer

todas las claves del diseno de interfaz.
3. Contenidos

1. Disefio formal y funcional de productos multimedia.

1.1. Diseno formal y funcional de productos multimedia. (2 horas)

1.2. Diseno de interfaz, navegacion visual, productos homdlogos, diferencias con el disefio de imprenta (3 horas)
1.3. Teoria y Disefo de la Interactividad (3 horas)

1.4. Interaccién persona-ordenador (3 horas)

1.5. El proceso de interaccion (3 horas)

1.6. Concepto de interfaz (3 horas)

1.7. Metodologias y elementos que interviene en el disefio de interfaz. (2 horas)

2. Proyecto 01 (Disenar pdginas web)

2.1. Estrategia (Gestion estratégica de proyectos de disefio multidispositivo.) (3 horas)

2.3. Creatividad, (Disefo grdfico aplicado a interfaces graficas.) (2 horas)

2.4. Tecnologia, (Control de herramientas tecnolégicas para el disefio de productos grdficos interactivos.) (2 horas)
2.4.1 Metodologia y Desarrollo de proyecto: (0 horas)

2.4.2 Andlisis (3 horas)

2.4.3 Diseno (3 horas)

2.4.4 Prototipo (3 horas)

2.4.5 Evaluacion (2 horas)

3. Proyecto 01 (Disenar pdginas web)

3.1. Estrategia (Gestion estratégica de proyectos de disefio multidispositivo.) (2 horas)

3.2. Creatividad, (Disefo grdfico aplicado a interfaces graficas.) (2 horas)
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3.3. Tecnologia, (Control de herramientas tecnoldgicas para el diseno de productos grdficos interactivos.) (2 horas)
3.4. Metodologia y Desarrollo de proyecto: (0 horas)

3.4.1 Andlisis (3 horas)

3.4.2 Diseno (3 horas)

3.4.3 Prototipo (3 horas)

3.4.4 Evaluacion (2 horas)

4, A quien va dirigida la Accesibilidad (frabajo practico sobre DUA)

4.1, Estrategia (Gestion estratégica de proyectos de disefio multidispositivo.) (2 horas)

4.2. Creatividad, (Diseno grdfico aplicado a interfaces grdficas.) (2 horas)

4.3. Tecnologia, (Control de herramientas tecnoldgicas para el diseno de productos grdficos interactivos.) (2 horas)
4.4, Metodologia y Desarrollo de proyecto: (0 horas)

4.4.1 Andlisis (5 horas)

4.4.2 Diseno (7 horas)

4.4.3 Prototipo (5 horas)

4.4.4 Evaluacion (3 horas)

5. Préctica

5.1. Practica 01 (8 horas)

5.2. Practiva 02 (8 horas)

5.3 Practica 03 (8 horas)

5.4 Practiva 04 (8 horas)

4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ea. Identifica las diferentes realidades de su entorno a fravés de métodos y procesos que le permite obtener de
diversas maneras datos para responder a preguntas mediante la sistematizacién e interpretacién de los mismos.

-Identifica, clasifica e integra al usuario en el disefio de informacién. -Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -
roductos

fd. Argumenta y reflexiona desde conocimientos adyacentes que amplifican la accién del perfil del profesional y su

relaciéon con el contexto local y global.

-Inferpreta, ejecuta y estructura el disefio de informacién tomando en cuenta |-Evaluacion escrita

al publico. -Trabajos prdcticos -
roductos

-Selecciona, organiza y produce un proyecto de disefio de informacién -Evaluacion escrita

impresa, digital y ambiental para un publico especifico. -Trabajos practicos -
roductos

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
L Cuestionario: Diseno .
Evaluacion  k imaly funcional de APORIE 2.5 semana: 5 (18/10/21
escrita - : al 23/10/21)
roductos multimedia.

Trabajos Trabajos prdcticos- DiseAg .
précticos - formal y funcional de APORTE 2.5 Semgrgé/S] (()1/311)0/21
productos roductos multimedia.
Trabajos Informe Préctica 01: .
prdcticos - Diseno formal y funcional APORTE 2 Semgrsc)lc.)/é] (()2/%])0/2]
productos de productos multimedia
Trabaijos Trabajos prdcticos
M ot | e[S
productos Pagd
Trabajos Informe Préctica 02: .
practicos - Proyecto 01 (Disefiar APORTE 2 Semgr% /8] gc;gq ]) 121
productos dginas web)
Trabajos Trabajos prdcticos .
précticos - Proyecto 02 (Disenar APORTE 5 Semooq%g}]lQ(/Q;/ﬂ 1721
productos aplicaciones moviles)
Trabajos Informe Préctica 03: Semana: 11 (29/11/21
practicos - Proyecto 02 (Disenar APORTE 2 al 04/12/21)
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
productos loplicaciones moviles
Trabajos prdcticos
Trabajos Proyecto 03 (Ejercicio
o ) practico a quien va Semana: 14 (20/12/21
p[ggg‘éfoss irigida la Accesibilidad APORTE 6 al 23/12/21)
P (trabajo practico sobre
DUA))
Informe Prdctica 04:
Trabaios Proyecto 03 (Ejercicio
préc’rijcos . prgqfico a quien'vg APORTE 5 Semana: 14 (20/12/21
roductos dirigida la Accesibilidad al 23/12/21)
P (trabajo practico sobre
DUA)
Evaluacién L . Semana: 19 (24/01/22
escrita Examen Tedrico Final EXAMEN 10 ol 28/01/22)
Trabajo Final
Trabaios Fiercicio practico a quien
Jod) a dirigida la Accesibilidad Semana: 19 (24/01/22
practicos - » . EXAMEN 10
roductos (trabajo practico sobre al 28/01/22)
P DUA)
Trabajos . "
. ) Supletorio: Queda fija la Semana: 20 (02/02/22
gggﬂ‘é‘fgs hota del trabaio final SUPLETORIO 10 al 05/02/22)
Evaluacién . Semana: 21 (07/02/22
escrita Supletorio SUPLETORIO 10 ol 07/02/22)
Metodologia
Criterios de Evaluacion
5. Referencias
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Libros
Autor Editorial Titulo Ano ISBN
ALFONSO GUTIERREZ Gedisa CREACION MULTIMEDIA Y 2010 978-84-9784-605-9
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