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2. Descripcién y objetivos de la materia

El conocimiento de la cdmara fotogrdfica, herramientas de edicién y su empleo en dreas de la comunicacién visual y el disefio
grdfico, complementa las capacidades expresivas y de representacion del disenador en formacion

Se abordard conocimientos técnicos del uso de la cdmara digital, para comprender como el dispositivo fotogrdfico se convierte en
una herramienta de representacion y expresion. Adicionalmente, como el resultado de este proceso creativo, es decir, la imagen
fotogrdfica se convierte en una herramienta fundamental en el proceso de comunicacién visual mediada por el disefo grdfico

Desarrollar destrezas tanto conceptuales como técnicas en el drea de la representacién mediada por la fotografia, brindando al
futuro disefador grdfico capacidades complementarias en procesos mds amplios de comunicacién visual

3. Contenidos

1

La cdmara Reflex

1.1

Resolucién y formatos, ISO (2 horas)

1.2 Diafragma, Velocidad y sus efectos (6 horas)

1.3 Optica, tipos de cdmara y accesorios de iluminacién (7 horas)

2 Fotografia como forma de Representacion

2.1 Fiiguras retéricas en la representacion de imégenes (3 horas)

2.1.1 Moodboard para conceptualizacién y evitar clichés (3 horas)

2.1.2 Revelado Técnico y creativo (3 horas)

2.1.3 Libro fotogrdfico de las cosas Invisible (8 horas)

3 Composicién Fotogrdfica e iluminacion guerrilla (pre produccidn, produccidn y postproduccién)

3.1 Gastronomia: ley de los tercios y luz natural lightroom (6 horas)

3.2 Arquitectura: puntos de fuga y Golden hour (6 horas)

3.3 Producto. equilibrio dindmico vy light painting (6 horas)

3.4 Moda y Retrato: tipos de planos, iluminacion y balance de blancos, ley de la mirada y direccion (6 horas)
3.5 Fotografia macro aplicada a los juguetes (6 horas)

3.6 bodegon publicitario con iluminacién guerrilla (6 horas)

3.7 Composite Publicitario y Creativo (moodboard, boceto conceptual, recopilacién de imagenes y montaje digital) (12

horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

bd. Integra saberes ancestrales, tecnoldgicos y socioculturales para plantear proyectos profesionales.

-Analiza y resuelve problemas de disefio mediante el desarrollo de procesos | -Reactivos
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

sistemdticos.

Evidencias
-Trabajos prdcticos -
productos

ca. Reconoce, selecciona y utiliza conerentemente herramientas y sistemas de expresién y representacion ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdaticas especificas.

-Analiza y resuelve problemas de diseho mediante el desarrollo de procesos

sistemdaticos.

-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
roductos

da. Utiliza de manera eficiente el pensamiento visual, espacial y corporal para la representacién y compresion del
entorno y las soluciones de problemdticas de su profesion.

-Selecciona y aplica diferentes métodos, herramientas y técnicas
considerando criterios de eficiencia y eficacia.

-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
roductos

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
. . Semana: 3 (04/10/21
Reactivos Prueba de reactivos APORTE 2.5 al 09/10/21)
Trabajos Trabajo sobre el .
prdcticos - funcionamiento de la APORTE 2.5 Semana: 3 (04/10/21
g al 09/10/21)
productos cdmara reflex
Trabajos . .
précticos - Trabajos en clase y APORTE 5 Semana: 8 (08/11/21
deberes al 13/11/21)
productos
Trabajos . .
précticos - Trabajos en clase y APORTE 5 Semana: 8 (08/11/21
deberes al 13/11/21)
productos
Trabajos
précticos - Trabajos y proyectos APORTE 7.5 Semana: 15 (al)
productos
Trabajos
précticos - Trabajos y proyectos APORTE 7.5 Semana: 15 (al)
productos
. .- Semana: 19-20 (23-01+
Reactivos Examen tedrico EXAMEN 10 2022 al 29-01-2022)
Trabajos
o . Semana: 19-20 (23-01+
practicos - Proyecto Final EXAMEN 10 2022 al 29-01-2022)
productos
. . Semana: 20 (02/02/22
Reactivos Examen Tedrico SUPLETORIO 10 ol 05/02/22)
Trabajos .
précticos - Proyecto Final SUPLETORIO 10 Semana: 20 (02/02/22
al 05/02/22)
productos
Metodologia
Criterios de Evaluacion
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