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2. Descripcién y objetivos de la materia

Es la asignatura integradora del nivel, relacionando en sus proyectos, conociminetos de las difrentes asignaturas que se dictan en
simultaneo, teniendo una especial relacidon con morfologia.

La asignatura presenta de forma tedrico-prdctico a la disciplina, da una infroduccién a aspectos bdsicos y esenciales de teoria y la
prdctica del diseho, presenta diferentes conceptos, fundamentos y elementos acerca de la forma y la operatoria a nivel bi-
dimensional

Al ser la asignatura integradora, da al estudiante las bases tedrico prdcticas del disefio, fundamentales para el desarrollo disciplinar
3. Contenidos

1. Conceptos y fundamentos del Diseno como disciplina

1.01. Conceptos bdsicos, fundamentos y principios del Diseno como disciplina. 3 Qué es el Disefio? (2 horas)
1.02. El Diseno en la contemporaneidad (2 horas)

1.03. El Diseno como dmbito proyectual y practica que requiere de una metodologia (2 horas)
1.04. El Diseno como satisfactor de necesidades (funcion) y como generador de significados (comunicacion) (2 horas)
2. La Forma

2.01. Nociones y conceptos bdsicos de forma (1 horas)

2.02. La forma como significacion y como construccion cultural (2 horas)

2.03. Factores que intervienen en la forma (1 horas)

2.04. Elementos conceptuales, visuales y de relacién en la forma (2 horas)

2.05. Principios ordenadores de la forma bidimensional (2 horas)

3. Aspectos bdsicos de la forma bidimensional

3.01. El qué de la imagen visual (abstracto, concreto, figurativo, simbdlico) (3 horas)

3.02. El como de la imagen visual (lenguajes de la imagen) (3 horas)

3.03. Clasificacion y composicion de la forma (2 horas)

3.04. Lluvia de formas: soluciones visuales para problemas de diseno (5 horas)

3.05. Elementos bdsicos de la forma: punto, linea, plano... (4 horas)

3.06. Principios de organizacién de la forma: introduccion (2 horas)

3.07. Ritmo y equilibrio (3 horas)

3.08. Escala, textura, color (3 horas)

3.09. Principios de la Gastalt (3 horas)

3.10. Marcos y encuadres (3 horas)

3.11. Capas y transparencias (3 horas)
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3.12. Mddulos (3 horas)

3.13. Reticulas y Patrones (3 horas)

3.14. Tiempo y movimiento (3 horas)

3.15. Reglas y aleatoriedad (3 horas)

3.16. Fundamentos sintdcticos y de composicién (4 horas)
3.17. Relaciones en una composicién (4 horas)

4, Nociones bdsicas de Sistema

4.01. El sistema como método y como producto en el disefio (2 horas)
4.02. Constantes y variables en los sistemas (4 horas)

4.03. Sistemas abiertos y sistemas cerrados (2 horas)

4.04. Sistemas morfoldgicos y sistemas conceptuales (2 horas)
5. Précticas

5.01. Practica 1 (6 horas)

5.02. Practica 2 (6 horas)

5.03. Practica 3 (6 horas)

5.04. Practica 4 (8 horas)

5.05. Practica 5 (6 horas)

4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

cb. Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos tedricos propios de la profesién para
la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

-Reconoce y explica los principios que generan, organizan y estructuran la

forma bidimensional.

-Reactivos

-Evaluacién escrita

-Trabajos prdcticos -

roductos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripciéon Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
T;ggﬁé%ss _ Informe Préctica O1: APORTE ”s Semana: 2 (28/09/20
P (Conceptos de diseno DESEMPENO ’ al 03/10/20)
productos
Trabaios Informe Prdctica 02:
récﬁjcos ) (Operatorias del diseho en APORTI; 25 Semana: 4 (12/10/20
P os objetos de la vida DESEMPENO ’ al 17/10/20)
productos o
cofidiana
"Trabajos prdcticos-
Productos
Joce  [osmoeonenec: worte | 5o |semanci g
; DESEMPENO ’ al 31/10/20)
productos Operatorias
bidimensionales
(gramdtica visual)"
Trabaios "Trabajos practicos-
r(’]c’rijcos . Productos APORTE 25 Semana: 9 (16/11/20
P Marcos, Encuadres y DESEMPENO ’ al 18/11/20)
productos N
fransparencias
Trabajos EXAMEN FINAL .
précticos - supletorio ASINCRONIC 10 semana: 19 (25/01/21
al 30/01/21)
productos O
Reactivos supletorio EXAMEN FINAL 10 Semana: 19 (25/01/21
P SINCRONICO al 30/01/21)
. "Trabajo Final
Trgbqjos Fijercicio Operatorias de SUPLETORIO Semana: 19-20 (25-01-
practicos - isers i + ASINCRONIC 10 2021 al 30-01-2021
roductos isefio y superformas o al 30-01- )
P Video Stop Motion"
Reactivos Examen Tedrico Final SUPLETORIO 10 Semana: 19-20 [25-01-
SINCRONICO 2021 al 30-01-2021)
Metodologia
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Criterios de Evaluacion

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
William Lidwell / Kritina Blume Principios universales del diseno 2011 978-84-8076-913-6
Holden / Jill Butler
Pallasmaa, Juhani G.Gili La mano que piensa 2012 978-84-252-2432-4
Posada Restrepo, Enrique Intergraf La ensenanza y el aprendizaje dela 2006
creatividad
Burdek, Bernhard G.Gili Historia, teoria y practica del disefio 1994 968-887-279-2
industrial
Stael, Emilia Universidad del Azuay Rayado (al)2 Book 2018 978-9978-325-99-5
Mazzeo, Cecilia Infinito Diseno y sistema 2016 978-987-3970-07-8
Ellen Lupton, Jennifer G.Gili Diseno grafico: Nuevos 2016 9788425228933
Cole Phillips fundamentos
Quarante, Danielle CEAC Diseno Industrial 1 1992 9788432956171
Quarante, Danielle CEAC Diseno Industrial 2 1992 978-84-329-5618-8
Marin y Haninghton Rockport Universal Methods of Design 2012 978-1-59253-7563
BID Manifiesto 2011
ICAGRADA Manifiesto 2011
Munari, Bruno Ed. Gustavo Gili Disefo y comunicacion visual 1979 n/a
Wong,Wucius Ed. Gustavo Gili Principios del diseno en color 2003 n/a
Web
Software
Bibliografia de apoyo
Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Manzini, E. Experimenta Editorial Cuando todos disefan. Una 2015 978-84-944817-0-3
infroduccién al disefio para la
innovacion social
Wong, W. Gustavo Gili Fundamentos del disefio Biy 1991
Tridimensional.
Leborg, C. Gustavo Gili Gramdtica visual. 2013 9788425226458
Dondis, D. Gustavo Gili La sintaxis de la imagen. 2017 9788425229299
Doberti, R. Infinito Espacialidades 2008 9789879393567
Wong, W. Gustavo Gili Fundamentos del diseno. 9788425216435
Web
Software
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