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Codigo: EGR0003 Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 3
Codigo: EGR0004 Materia: TALLER DE CREACION YPROYECTOS 3

2. Descripcién y objetivos de la materia

Es el taller central del nivel, donde los conocimientos adquiridos en las asignaturas paralelas deberdn aportar en la realizacion de los
proyectos de disefio. Ademds con la Iégica del diseno de informacién estudiados en el Taller de Creacidén y Proyectos 3, pero
incorporando al usuario y al confexto para ampliar la complejidad del proyecto.

En esta asignatura se busca que el estudiante aborde el manejo de informacién desde el conocimiento de los elementos gréficos
que intervienen en su estructuracion (imagen, tipografia, color, formato, etc.) y los diferentes niveles de informacién que cada uno de
estos elementos puede propiciar. En este nivel se introduce al usuario (lector) y el contexto en que se despliega la informacién
(condiciones de uso) como actores fundamentales en el proceso de la comunicacion visual, poniendo por lo tanto énfasis en la
estructura de la informacion (planificacion y organizacion) y las variaciones que se dan con el cambio de los soportes y los medios.

El disenador grdfico es un comunicador visual integral, y es de suma importancia que su formacién sea especifica con relaciéon a los
actores y medios para los cuales trabaja asi como en la red que se produce al desarrollar proyectos multimedios o con soportes
diversos. Este taller evidencia la necesidad de que la efectividad comunicacional se busque tanto en piezas minimas como en
proyectos complejos de varias piezas, logrando establecer criterios de disefo para cada una de las circunstancias y para el sistema
grdfico global.

3. Contenidos

1 Soportes impresos: Informacién, contexto, usuario

1.1 Sistema de informacién en carteles (10 horas)

1.2 Sistema de informacién en artes minimos (10 horas)

1.3 Sistema de informacién en productos editoriales (10 horas)

2 Soportes digitales: Informacién, contexto, usuario

2.1 Sistema de informacion en artes digitales estéticos (10 horas)
2.2 Sistema de informacién en artes digitales dindmicos (10 horas)
3 Soportes ambientales: Informacién, contexto, usuario

3.1 Sistemas de informacidn en medios externos (10 horas)

3.2 Sistemas de informacién en la sefalética (10 horas)

3.3 Sistemas de informacién en el ambiente (10 horas)

4 Précticas

4.1 Practica 1 (Legibilidad vy fluidez.) (4 horas)

4.2 Practica 2 (Color. y contraste.) (3 horas)

4.3 Préctica 3 (Peso, tamano, escala.) (3 horas)

4.4 Prdctica 4 (Tipografia.) (4 horas)

4.5 Practica 5 (Elementos grdficos.) (4 horas)

4.6 Préctica 6 (Imagenes Reticulas.) (4 horas)
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4.7 Practica 7 (Jerarquia - Taxonomia de la Informacion.) (4 horas)

4.8 Practica 8 (Composicion dindmica y gesto.) (3 horas)

4.9 Practica 9 (Secuencia de informacién.) (3 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias
aa. Disefia proyectos acordes a las necesidades del contexto desde una mirada integradora y comprometida.

-Compara, planifica y prueba los diferentes elementos del diseho en diferentes

tipos de disefio de informacidn.

roductos

-Trabajos prdcticos -

bd. Integra saberes ancestrales, tecnoldgicos y socioculturales para plantear proyectos profesionales.

-Selecciona, organiza y produce un proyecto de disefio de informacién
impresa.

roductos

-Trabajos prdcticos -

cb. Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos tedricos propios de la profesién para
la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

-Identifica, enlista y explica los elementos del disefio de informacién.

roductos

-Trabajos prdcticos -

-Interpreta, ejecuta y estructura el diseno de informacién.

roductos

-Trabajos prdcticos -

db. Utiliza el pensamiento Iégico, critico y creativo para la comprensién, explicacién, integra

los fendmenos, sujetos y situaciones de la profesién.

cién y comunicacién de

-Selecciona, organiza y produce un proyecto de disefio de informacién digital

-Trabajos prdcticos -

o ambiental. roductos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar

Trabajos Semana: 1 (01/04/20

prdcticos - Experimentacion APORTE 1 ,
al 06/04/20)

productos

Trabajos .

prdcticos - Proyecto de diseno APORTE 4 Semana: 1 (01/04/20
al 06/04/20)

productos

Trabajos .

prdcticos - Experimentacién APORTE 1 semana: 3 (15/04/20
al 20/04/20)

productos

Trabajos .

prdcticos - Proyecto de diseno APORTE 3 semana: 3 (15/04/20
al 20/04/20)

productos

Trabajos .

practicos - Experimentacién APORTE 1 Semana: 4 (22/04/20
al 27/04/20)

productos

Trabajos .

practicos - Proyecto de diseno APORTE 4 Semana: 5 (29/04/20
al 04/05/20)

productos

Trabajos .

practicos - Experimentaciéon APORTE 1 Semana: 6 (06/05/20
al 11/05/20)

productos

Trabajos .

précticos - Proyecto de diseno APORTE 3 Semana: 7 (13/05/20
al 18/05/20)

productos

Trabajos .

prdcticos - Experimentacion APORTE 1 semana: 8 (20/05/20
al 25/05/20)

productos

Trabajos .

prdcticos - Proyecto de disefio APORTE 4 semana: 9 (27/05/20
al 29/05/20)

productos

Trabajos .

practicos - Experimentacién APORTE 1 Semana: 10 (03/06/20
al 08/06/20)

productos

Trabajos .

practicos - Proyecto de diseno APORTE 3 Semana: 11 (11/06/20
al 15/06/20)

productos

Trabajos .

practicos - Experimentaciéon APORTE 1 semana: 12 (17/06/20
al 22/06/20)

productos

Trabajos .

prdcticos - Experimentacién APORTE 1 semana: 15 (08/07/20
al 13/07/20)

productos
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Contenidos silabo a Cdilificaciéon Semana

evaluar

Evidencia Descripcién Aporte

Trabajos
précticos -
productos

Semana: 16 (15/07/20

APORTE ‘ al 20/07/20)

Experimentacion

Trabajos
prdcticos -
productos

Semana: 17-18 (21-07-

EXAMEN 10 2020 al 03-08-2020)

Proyecto de Diseno

Trabajos
prdcticos -
productos

Semana: 17-18 (21-07-

EXAMEN 10 2020 al 03-08-2020)

Proyecto de diseno

Trabajos
précticos -
productos

Experimentacion SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al)

Trabajos
prdcticos -
productos

Experimentacion SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al)

Metodologia

Criterios de Evaluacion

5. Referencias
Bibliografia base

Libros

Web

Software

Bibliografia de apoyo
Libros

Autor

Editorial

Titulo Afo ISBN

Richard Doust, Tricia

Austin

Blume

Diseno de Nuevos Medios de
Comunciacién

2008

978-8498012620

Christian Leborg

Gustavo Gili

Gramdtica visual

2013

9788425226458

WILLIAM LIDWELL, KRITINA Blume

HOLDEN

Principios Universales de Diseno

2019

978-8480769136

Kathryn Coates, Andy

Ellison

Parramon

Intfroduccién al Disefio de la
Informacién

2014

978-8434241046

Web

Autor

Titulo

URL

GOOGLE

MATERIAL DESIGN

https://material.io/

INFORMATION IS BEAUTIFUL INFORMATION IS BEAUTIFUL

https://informationisbeautiful.net/

COLUMN FIVE

COLUMN FIVE

https://www.columnfivemedia.com/

JACEK UTKO

JACEK UTKO

https://utko.com/

Software
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