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Prerrequisitos:
Cédigo: EGR0O00T Materia: COMUNICACION VISUAL 1

2. Descripcién y objetivos de la materia

Esta asignatura complementa y se articula con los talleres, aportando con los fundamentos conceptuales del proyecto de disefo asi
como la identificacion y definicién del publico objetivo

En esta asignatura tedrica, se aborda el tema de la Composicidn, el uso de recursos lingUisticos y de la creacion y el uso de
personajes con relacién a la eficiencia comunicacional

Permite complementar la formacién del Disenador Grafico con los conocimientos en el drea de comunicacion
3. Contenidos

1 Comunicacién y Composicién

1.1 Comunicacién y Disefo (5 horas)

2 El Mensqje LingUistico

2.1 Retdrica, Semidtica y Psicologia (4 horas)

2,2 La Publicidad (6 horas)

2,3 Juegos y Gamificacién (5 horas)

3 Narrativas

3,1 Personajes / Antropomorfizacion / Estereotipos / Arquetipos (4 horas)
3.2 Convergencia, Cross-Media y Transmedia (4 horas)

33 Transmedia y Publicidad (4 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

di. Utiliza de manera eficiente el pensamiento visual y espacial para la representacion y comprensién del entorno y
las soluciones de problemdticas de su profesion.
-Emplea de manera efectiva el proceso de conceptualizacion en ejercicios de |-Trabajos practicos -
diseno. roductos
-Identifica las implicaciones comunicacionales en la determinaciéon de la -Reactivos
composicion de un producto de disefio.
-Optimiza la utilizacién de las variables soporte y target en la conceptualizacién -Evaluacion escrita
de proyectos.
-Reconoce la complejidad del rol del texto lingUistico y el lenguaje no verbal  |-Investigaciones
para el uso de personagjes en productos de disenho.

Desglose de evaluacién
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana

evaluar

. Semana: 4 (22/04/20
Reactivos Examen APORTE 5 al 27/04/20)

. . Las nuevas formas de Semana: 8 (20/05/20
Invesfigaciones comunicacion APORITE 10 al 25/05/20)
Trabajos . .
précticos - CreoaoQ de un artefacto APORTE 10 Semana: 12 (17/06/20

fransmedial al 22/06/20)
productos
Evaluacién Analizar un producto APORTE 5 Semana: 15 (08/07/20
escrita transmedial al 13/07/20)
Trabajos .

e ) Crear un juego con un Semana: 17-18 (21-07-
practicos Kistfema de personajes EXAMEN 10 2020 al 03-08-2020)
productos
Evaluacién Semana: 17-18 (21-07-
escrita Examen EXAMEN 10 2020 al 03-08-2020)
Evaluacion Examen SUPLETORIO 20 Semana: 20 ( al |
escrita

Metodologia
Criterios de Evaluacién
5. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo Aho ISBN
ACASO, MARIA. Paidos EL LENGUAJE VISUAL. 2009 8483192632
Scolari, Carlos A. Deusto Narrativas Transmedia
D. A. DONDIS, Gustavo Gilli LA SINTAXIS DE LA IMAGEN, 2012 97884252206092
INTRODUCCION AL ALFABETO
VISUAL,
Web
Software
Bibliografia de apoyo
Libros
Web
Software
Docente Director/Junta
Fecha aprobacion:
Estado: Completar

Pagina 2 de 2



