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2. Descripcién y objetivos de la materia

Es indudabile la relacion de la logica programacional con el resto de asignaturas, al ser un curso con mucho razonamiento Iégico vy
manejo del orden del pensamiento, permite presentar los procesos del diseno de una manera esquematizada, ordenada y
facilimente entendible.

Se pretende cubrir el uso del algoritmo como elemento organizador del pensamiento l6gico, de la imaginacion y de la creatividad.
Ademds el estudiante conocerd las principales estructuras de control y usard los diagramas de flujo como herramienta de
organizacion y de planificacion.

La Logica de Programacién es importante porque permite al estudiante y futuro profesional del disefio abrir su pensamiento ldgico,
haciendo su razonamiento mas sistemdtico y ordenado, colaborando en el andilisis y en la toma de decisiones y brindando la
capacidad de resolver problemas con mds fluidez.

3. Contenidos

01. introduccion a la lIégica

01.01. Légica, concepto uso y principios (3 horas)

01.02. Causalidad y silogismo (1 horas)

01.03. Conectores logicos y tablas de verdad (1 horas)

01.04. Razonamiento y demostraciones (1 horas)

02. Algoritmos.

02.01. Generalidades y definicion. (1 horas)

02.02. Representacion de algoritmos. (1 horas)

02.03. El algoritmo como elemento organizativo de imaginacion y creatividad. (2 horas)
02.04. Algoritmos conocidos y ejemplos. (2 horas)

03. Tipos y estructuras de datos.

03.01. Clasificacion de tipos de datos. (1 horas)

03.02. Constantes y variables. Operadores bdsicos. (1 horas)

03.03. Operadores aritméticos y Iégicos (1 horas)

03.04. Diagramas de Flujo, definicién,simbologia y aplicacion (5 horas)
4 Estructuras de control.

04.01. Introduccién. (1 horas)

04.02. Estructura selectivas (1 horas)

04.03. Estructuras repetitivas (2 horas)

5. Légica de programacién en los procesos de disefio y resolucion de problemas
05.01. La abstraccién e informacion (1 horas)
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05.02. El pensamiento critico (1 horas)

05.03. El pensamiento computacional en el proceso de diseno (2 horas)
05.04. El pensamiento computacional en la resolucion de problemas (4 horas)
6. Practicas

6.01 Practica 1 (5 horas)

6.02 Practica 2 (3 horas)

6.03 Practica 3 (3 horas)

6.04 Practica 4 (2 horas)

6.05 Practica 5 (3 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

cc. Identifica, selecciona y utiliza eficientemente los elementos y fundamentos tedricos que apoyan a la profesién
para la elaboracién de propuestas pertinentes a las necesidades y condicionantes de casos especificos.

-Distingue, explica y diferencia los distintos tipos de datos y estructura de datos.

-Evaluacién escrita

-Prdcticas de laboratorio
-Trabajos practicos -

roductos

db. Utiliza el pensamiento légico, critico y creativo para la comprensién, explicacién, integracién y comunicacién de
los fendmenos, sujetos y situaciones de la profesién.

-Examina, experimenta y completa bloques de programacion.

-Evaluacién escrita
-Prdcticas de laboratorio
-Trabajos prdcticos -

roductos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificaciéon Semana
evaluar
Précticas de oo Semana: 3 (15/04/20
laboratorio Practical APORTE 1125 al 20/04/20)
Evaluacién . Semana: 4 (22/04/20
escrita Prueba Escrita APORTE 3.875 al 27/04/20)
Précticas de oo Semana: é (06/05/20
laboratorio Informes de prdcticas APORTE 1.125 ol 11/05/20)
Evaluacién . . Semana: 7 (13/05/20
escrita Prueba Escrita Algoritmos APORTE 3 ol 18/05/20)
Précticas de o Semana: 10 (03/06/20
laboratorio Practica 3 APORTE 2.25 ol 08/06/20)
Evaluacién Prueba Escrita Tipos y Semana: 10 (03/06/20
escrita Estructuras APORTE 3.625 al 08/06/20)
Précticas de oo Semana: 12 (17/06/20
laboratorio Practica 4 APORTE 225 al 22/06/20)
Evaluacién . Semana: 13 (24/06/20
escrita Prueba escrita APORTE 5 al 29/06/20)
Trabajos Trabajo de Loégica de .
précticos - Programacién en procesos APORTE 5.5 semana: 15 (08/07/20
o al 13/07/20)

productos de diseno
Précticas de oo Semana: 15 (08/07/20
laboratorio Practica 5 APORTE 225 al 13/07/20)
Evaluacién Semana: 17-18 (21-07+
escrita Examen en clases EXAMEN 10 2020 al 03-08-2020)
Trabajos

o . o Semana: 17-18 (21-07-
practicos - Trabajo Practico EXAMEN 10 e
oroductos 2020 al 03-08-2020)
Trabajos
prdcticos - Trabaijo Préctico SUPLETORIO 10 Semana: 19 (al)
productos
Evaluacion Examen escrito supletorio SUPLETORIO 10 Semana: 19 (al )
escrita

Metodologia

Criterios de Evaluacién
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