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2. Descripcién y objetivos de la materia

la expresion y representaciéon gréfica se articula como un lenguaje iddneo vy utilitario para todas las fases que implica el proceso de
diseno.

Esta materia pretende acercar al estudiante a un conocimiento bdsico del dibujo, el cual le permita exponer y comunicar sus ideas

Conocer el lenguaje de la expresion y representacion grdfica ayuda a la concrecién fisica de las ideas del Disenador a fravés
codigos afines a varios actores donde la disciplina y la exactitud son los requisitos principales.

3. Contenidos

1. Principios bdsicos del dibujo

1.01. Conceptos y Manejo de Herramientas Bdsicas del Dibujo (8 horas)
1.02. Trazo y sombreado (6 horas)

1.03. El Encaje bidimensional (6 horas)

2. Sistemas diedricos de Representaciéon
02.01 Proporcién y Escalas (6 horas)

02.02 El plano en el espacio (8 horas)

02.03 El volumen en el espacio (10 horas)
02.04 Proyecciones bidimensionales (12 horas)
02.05 Fondo y Figura (4 horas)

3. Forma Tridimensional

03.01. Isometria (12 horas)

03.02. Deshomogeneizacién (12 horas)

03.03. Estructuras Geométricas (12 horas)

4. Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresién y representaciéon ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdaticas especificas.

-Recuerda y reconoce los diferentes sistemas de representacion y -Investigaciones
comunicacion bidimensional y fridimensional. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
roductos

da. Utiliza de manera eficiente el pensamiento visual, espacial y corporal para la representacién y compresion del
entorno y las soluciones de problemdticas de su profesion.
-Selecciona las herramientas necesarias que ayuden a visualizar el proceso de |-Reactivos
Diseno. -Trabajos prdcticos -
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Desglose de evaluacién

Evidencias

productos

Evidencia

Descripcion

Contenidos silabo a
evaluar

Aporte

Cdlificacion

Semana

Trabajos
practicos -
productos

El encaje bidimensional

APORTE

Semana: 6 (14/10/19
al 19/10/19)

Trabajos
précticos -
productos

el plano en el espacio

APORTE

Semana: 14 (09/12/19

al 14/12/19)

Investigaciones

Proyecciones
bidimensionales

APORTE

Semana: 19 (13/01/20

al 18/01/20)

Trabajos
practicos -
productos

Isometria

EXAMEN

Semana: 20 (al)

Trabajos
précticos -
productos

todos

EXAMEN

Semana: 20 (al)

Trabajos
prdcticos -
productos

Estructuras geométricas

SUPLETORIO

Semana: 21 (al)

Trabajos
prdcticos -
productos

todos

SUPLETORIO

Semana: 21 (al)

Metodologia

Criterios de Evaluacién
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Software
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