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2. Descripcién y objetivos de la materia

Esta asignatura de cardcter prdctico pretende poner a disposicidon del estudiante el conocimiento en la elaboracién escenografias
proyectadas haciendo uso de objetos y softwares.

Vincula al estudiante con las herramientas y fecnologias basicas para la crecion de escenografias virtuales que pueden ser ufilizadas
para la representacion de objetos y espacios dentro de la escenografia

Esta asignatura se vincula con las catedras del Area de Representacion,
3. Contenidos

01. proyeccion luz y sombra

01.01. fipos de proyeccion y proyectores (3 horas)

01.02. la luz y sombra aplicada en la escena (3 horas)
01.03. los objetos como pantallas de proyeccion (3 horas)
02. generacion de contenidos y uso de softwares
02.01. fecnicas de generacion de confenido (stop motion / fime lapse) (6 horas)
02.02. edicion de video basica (6 horas)

02.03. motion graphics (9 horas)

03. proyeccion y mapping

03.01. softwares utilizados en el mapping (6 horas)

03.02. superficies de proyeccion (3 horas)

03.03. el mapping (9 horas)

4, Sistema de Evaluacioén

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ai. Utilizar eficientemente hemramientas tecnolégicas incluyendo: la fotografia, video, sonido y sistemas de iluminacién
para la puesta en escena de un espectdculo.

-Conocer y distinguir distintas tecnologias con las cuales poder elaborar -Trabajos practicos -

diferentes tipos de proyeccion gue pueden usar dentro de la escenografia roductos

-Representar objetos cotidianos a traves de proyecciones de luz y sombra asi |-Trabajos prdacticos -

como d fravés de sowtware roductos

-Utilizar materiales alterantivos dentro de la elaboracion de objetos de -Trabajos practicos -

proyeccion roductos

au. Mantener una cultura de aprendizaje permanente y conocimiento de su entorno.

-Conocer y distinguir distintas tecnologias con las cuales poder elaborar -Reactivos

diferentes tipos de proyeccion que pueden usar dentro de la escenografia -Trabajos practicos -
roductos
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
-Representar objetos cotidianos a traves de proyecciones de luz y sombra asi |-Trabajos practicos -
como d fravés de sowtware roductos
-Utilizar materiales alterantivos dentro de la elaboracion de objetos de -Trabajos practicos -
proyeccion. roductos

Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Trabajos maqueta de escenario
prdcticos - SlmUban%m esplouo proyeccion luz y sombra APORTE 1 5 Semolnoz S é] OQ 0716
roductos poroyectado con luzy al 15/10/16)
P kombra
Trabajos video de stopmotion que . . .
oracticos - enere un ambiente de generacion de contenidos y APORTE 2 5 Semana: 8 (31/10/16
productos L scenografia uso de softwares al01/11/16)
Trgbgjos wdeo.ophcondo motion generacion de contenidos y Semana: 10 (14/11/16
practicos - graphics para crear un so de softwares APORTE 2 5 al 19/11/16)
productos escenario proyectado
Trabajos .

o ) mapping sobre un . . Semana: 13 (05/12/16
gggg(é?oss olumen basico proyecciony mapping APORTE 3 S al 10/12/16)
Trabajos .

o . mapping sobre maqueta . . Semana: 15 (19/12/16
g:g(cjﬂcé?oss e escenario proyeccion y mapping APORTE 3 5 al 23/12/16)

generacion de contenidos y
. prueba de conocimiento uso de softwares, proyeccion Semana: 15 (19/12/16
Reactivos de toda la materia Uz y sombra, proyeccion y APORITE 3 5 al 23/12/16)
Imapping
Trabajos elaborar un escenario que generacion de contenldqs Y .

. . - uso de softwares, proyeccion Semana: 17-18 (02-01+

practicos - lcambie de ambiente 3 . EXAMEN 10

roductos eces uzy sqmbro, proyeccion y 2017 al 15-01-2017)
P Imapping
Trabajos presentacion de un generacion de comemdqs Y .

o . uso de softwares, proyeccion Semana: 17-18 (02-01+

practicos - Imapping sobre el . EXAMEN 10

roductos scenario creado uzy sqmbro, proyeccion y 2017 al 15-01-2017)
P Imapping

Trabaios crear un mappino que generacion de contenidos y

rdcﬁ(J:os ) lgenere un ambiente uso de softwares, proyeccion SUPLETORIO 10 Semana: 19-20 (16-01+
produc‘ros cambiante sobre la Uz y sombra, proyeccion y 2017 al 22-01-2017)
P Inagueta presentada Imapping

Trabajos la calificacién del trabajo generacion de comemdqs Y .

o ) - uso de softwares, proyeccion Semana: 19-20 (16-01+

prdcticos - final queda fija sobre 10 . SUPLETORIO 10
roductos buntos uzy sqmbro, proyeccion y 2017 al 22-01-2017)
P Imapping
Metodologia

Para el desarrollo de la asignatura, las clases seran del tipo teorico-practicas, lo cual hace que este recurso aporte para que los
estudiantes recepten los contenidos adecuadamente volviendo las clases participativas y dindmicas; tratando de este modo, que el
estudiante este motivado para aprender en cada sesion conocimientos nuevos.

Se plantea el desarrollo de trabajos aplicacion, consultas en internet, estudio de casos especificos, para reforzar los conocimientos y
dando lugar a inter aprendizajes.

Los trabajos que desarrollaran los estudiantes tendrdn un seguimiento personalizado, logrando de esta manera mejores resultados

Criterios de Evaluaciéon

Las evaluaciones se realizaran a través de trabajos en clase y en casa; en donde el estudiante prondra en practica lo que aprenda
en cada tema. En cada evaluacion se tomara en cuenta aspectos como el frabajo en clase, la aplicacion de las herramientas, la
calidad del resultado del ejercicio, la capacidad para formular diferentes reusltados por medio de la fusion de conocimientos y
herramientas. Asi mismo , al final del ciclo, se ha de realizar un trabajo en donde se ponga en prdctica todas los conocimientos
adquiridos en la catedra

5. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
NO INDICA Prentice Hall DICCIONARIO ENCICLOPEDICO DE 1996 968-880-629-3 -0-12-
Hispanoamericana CIENCIA Y TECNOLOGIA 20040
Web
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Software

Bibliografia de apoyo

Libros

Web

Autor Titulo URL

Exelsior Tv Youtube https://www.youtube.com/watchev=2PvOErrrk-0

hcgilie vpt7 open source mapping software https://hcgilie.wordpress.com/vpt/

Software

Autor Titulo URL Version

Adobe After Effects mac?2 cc

Adobe Premiere mac?2 cc
Docente Director/Junta
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