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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DISENO TEXTIL Y MODA

1. Datos
Materia: DIBUJO DE FIGURIN 2 Nivel: 3
Cédigo: FDI0043 Distribucién de horas.
Paralelo: A Docencia | Practico Autdbnomo: Total horas
Periodo : Septiembre-2018 a Febrero-2019
Sistemas ,
Profesor: GUZIMAN GALARZA MANUEL GEOVANNY de tutorias|AVTonoMo
Correo mguzman@uazuay.edu.ec
electrénico: 4 4
Premrequisitos:

Codigo: FDI0042 Materia: DIBUJO DE FIGURIN 1

2. Descripcién y objetivos de la materia

En esta asignatura de cardcter prdctico se conocen criterios tedricos y se desarrollan destrezas para el dibujo a nivel de figurin de moda.

Se articula con el resto del curriculo, pues aporta con el conocimiento del dibujo y la expresidn, esenciales para el proyecto de disefo de
moda.
Su importancia radica en proporcionar las herramientas bdsicas para el dibujo y la expresién del cuerpo humano.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1 El canon del figurin de moda.

1.1 El figurin en la moda. (4 horas)

1.2 Canon del figurin. Posicién de frente, perfil y tres cuartos. (10 horas)

1.3 El figurin en movimiento. Estudio del figurin en diferentes posiciones. (14 horas)

2 Expresién y experimentacién personal de figurines.

2.1 Resolucién del figurin con modelo. Estudio y prdcticas del figurin en base a las diferentes posiciones que nos sugiera el modelo.
2.2 flbifrgcr%r)w del figurin y la ropa con técnicas bdsicas de acuarela, marcadores y mixtas. (20 horas)

5. Sistema de Evaluacion
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

aj. Reconocer las herramientas analégicas, experimentar las técnicas y generar nuevos estilos en base a la figura
humana para la representacion y expresion gréfica de prendas y objetos textiles.
-1.- Identificar y manipular conceptos y criterios para la expresién del cuerpo
humano aplicado al dibujo de figurin.

-Reactivos

-Resoluciéon de
ejercicios, casos y ofros
-Trabajos prdcticos -
productos

-Reactivos

-Resolucién de
ejercicios, casos y otros
-Trabajos prdcticos -

-2.- Expresar de manera particularizada y creativa los dibujos de figurin.

productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Trabajos . .
prdcticos - El canon del figurin de El canon del figurin de moda. APORTE 1 5 semana: 2 (24/09/18
moda al 29/09/18)
productos
Resolucién de Canon del figurin. - . . .
ejercicios, casos | Posicion de frente, perfil y Expresion y e;peqmenfoaon APORTE 2 10 Semana: 8 (05/11/18
personal de figurines. al 10/11/18)
y otros fres cuartos.
Expresion y
Reactivos expgnmentoaon personal Expresion y egperlmen’romon APORTE 3 15 Semana: 14 (17/12/18
de figurines, soporte personal de figurines. al 22/12/18)
digital.
llustracién del figurin y la
ropa con técnicas - . ., 1o A1
Reactivos bdsicas de acuarela, Expresion y e;peqmenfoaon EXAMEN 20 Semana: 19-20 (20-01
. personal de figurines. 2019 al 26-01-2019)
marcadores y mixtas,
soportfe digital.
llustracién del figurin y la
ropa con fécnicas Expresion y experimentacion
Reactivos bdsicas de acuarela, P Y exper SUPLETORIO 20 Semana: 21 (al)
. personal de figurines.
marcadores y mixtas,
soporte digital.
Metodologia

El curso se desarrolla en base a explicaciones tedricas y graficas realizadas por el profesor en el pizarrdn que le sirven como guia al estudiante
para desarrollar ejercicios en clase y en casa, fortaleciendo su habilidad y destreza en la expresion gréfica aplicada al diseio de
indumentaria. Durante el curso se realizan observaciones de manera personalizada para identificar debilidades y fortalezas en el aprendizaje,
el trabajo estd orientado ademds a la observacion, interpretacion y experimentaciéon de diversas técnicas que le permiten al estudiante
desarrollar un estilo de bocetacion personal y expresivo como un instrumento para comunicar sus ideas y proyectos.

Criterios de Evaluacion

Se consideran pardmetros como la seguridad y la expresividad en el trazo, la aplicacion correcta de las medidas y proporciones del canon
del figurin y la experimentacion de técnicas y materiales que se evidencian en el desarrollo y concrecion de un estilo propio logrado por el
estudiante como un medio de expresion creativa.
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