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FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

1. Datos

Materia: TECNOLOGIA 1 GRAFICO Nivel: 3

Cédigo: FDIO218 Distribucién de horas.

Paralelo: A Docencia | Préctico Auténomo: Total horas
Periodo : Septiembre-2018 a Febrero-2019 ‘

Profesor: LAZO GALAN JUAN CARLOS dglsttef?r%ss Auténomo

Correo jlazo@uazuay.edu.ec

electrénico: 4 4
Premrequisitos:

Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

En esta asignatura tedrica se infroduce al estudiante en las tecnologias de impresion, se analiza los diferentes sistemas de impresion a fravés
de su historia y su aplicacion en la actualidad. Se realiza ademds un acercamiento a los proveedores locales.

Para el Disefador Grdfico es impresindible conocer las técnicas y tecnologias de impresion y relacionarse con empresas de artes graficas que

luego serdn SUS proveedores inmediatos.
Los proyectos realizados en los talleres de Diseno que tengan como soporte medios analdgicos deberdn tener justificaciones técnicas y
tecnoldgicas basadas en los sistfemas de impresion o reproduccién propuestos para ] concrecion.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1 Historia de la comunicacién escrita.

1.1 Mesopotamia, Egipto, el Mediterrdneo (4 horas)

1.2 Extremo Oriente, América (2 horas)

1.3 Grecia, Roma, Arabia, el Medioevo (6 horas)

2 Historia y desarrollo de la Tipografia e Impresion.

2.1 Los inicios de la Imprenta. Siglos XV-XVIII (4 horas)

2.2 Los cambios en la Revolucién Industrial (4 horas)

2.3 La impresion hasta la actualidad (2 horas)

3 Historia de las familias tipogrdaficas

3.1 De Guttemberg a las familias tipogrdficas sans serif (4 horas)
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4 Impresién tradicional analégica

4.1 Alforelieve: Xilografia, Tipografia (4 horas)

4.2 Bajorelieve: Grabado, Calcografia (2 horas)

4.3 Plana: Litografia, Offsett (8 horas)

5 Impresién no tradicional analégica

5.1 Altorelieve: Clichés, Troquelado (4 horas)

5.2 Bajorelieve: Huecograbado (2 horas)

5.3 Plana: Serigrafia, Tampografia, Stencil (6 horas)

6 Impresién digital

6.1 Impresion Idser, impresion a tinta a gran formato, plotters, cama plana (6 horas)
6.2 Transfer, Sublimado (2 horas)

6.3 Plotters de corte, Routers, CNC, Bordadoras (4 horas)

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

ah. Seleccionar con coherencia las dreas de trabajo de disefio para solucionar problemdticas de comunicacién

visual.

-Describir los diversos sistemas de impresion utilizados en la actualidad y
seleccionar los adecuados de acuerdo al proyecto propuesto.

-Evaluacién escrita
-Evaluacién oral
-Investigaciones
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
productos

-Visitas técnicas

ai. Seleccionar con coherencia las herramientas de cada Una de las dreas del disefo gréfico para solucionar

problemdticas de comunicacién visual.

-Describir los diversos sistemas de impresion utilizados en la actualidad y
seleccionar los adecuados de acuerdo al proyecto propuesto.

-Evaluacion escrita
-Evaluacién oral
-Investigaciones
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
productos

-Visitas técnicas

am. Seleccionar materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de
digitales.

productos impresos y

-Identificar, comparar y seleccionar la tecnologia adecuada para la
reproduccion de los proyectos visuales que proponga.

-Evaluacion escrita
-Evaluacion oral
-Investigaciones
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
productos

-Visitas técnicas

an. Andlizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccion de productos impresos y

digitales.

-Identificar, comparar y seleccionar la tecnologia adecuada para la
reproduccion de los proyectos visuales que proponga.

-Evaluacién escrita
-Evaluacién oral
-Investigaciones
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
productos

-Visitas técnicas

ao. Optimizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y

digitales.

-Identificar, comparar y seleccionar la tecnologia adecuada para la
reproduccion de los proyectos visuales que proponga.

-Evaluacién escrita
-Evaluacién oral
-Investigaciones
-Reactivos

-Trabajos prdcticos -
productos

-Visitas técnicas

ap. Buscar elementos histéricos y conceptuales para solucionar los proyectos de disefio.

-Conocer la historia de la escritura, la tipografia y los procesos de impresion.

-Evaluacion escrita
-Evaluacién oral
-Investigaciones
-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos

-Visitas técnicas
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

ag. Argumentar con elementos histéricos y conceptuales las soluciones de los proyectos de disefio.

-Conocer la historia de la escritura, la tipografia y los procesos de impresion.

-Evaluacién escrita

-Evaluacién oral
-Investigaciones

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -

productos

-Visitas técnicas

at. Encontrar informacién del mercado, para generar y gestionar proyectos acordes con las necesidades del

contexto.

-Identificar, comparar y seleccionar empresas de artes grdficas locales y
nacionales adecuadas para la reproducciéon de los proyectos visuales que
proponga.

-Evaluacién escrita

-Evaluacion oral
-Investigaciones

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -

productos

-Visitas técnicas

au. Contrastar informacién del mercado, para generar y gestionar proyectos acordes con las necesidades del

contexto.

-Identificar, comparar y seleccionar empresas de artes graficas locales y
nacionales adecuadas para la reproduccion de los proyectos visuales que
propongd.

-Evaluacién escrita

-Evaluacién oral
-Investigaciones

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -

productos

-Visitas técnicas

av. Utilizar informacién del mercado, para generar y gestionar proyectos acordes con las necesidades del contexto.

-Identificar, comparar y seleccionar empresas de artes grdficas locales y
nacionales adecuadas para la reproduccion de los proyectos visuales que
proponga.

-Evaluacién escrita

-Evaluacién oral
-Investigaciones

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -

productos

-Visitas técnicas

Desglose de evaluacién

Impresidon no tradicional
analdégica, Impresiéon

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Tro,bO.JOS Creomon de un orf.ef.ocfo Historia de la comunicacién Semana: 4 (09/10/18
practicos - impresor para imprimir en - APORTE 1 5
escrita. al 13/10/18)
productos clases
Historia de la comunicacién
Investigacion y exposicion| escrita., Historia de las familias .
Evaluacion oral | de la historia de la tipogrdficas, Historia y APORTE 2 5 Semana: 7 (29/10/18
- - . al 03/11/18)
escritura desarrollo de la Tipografia e
Impresion.
Trabaios Creacién de una plantilla
1o de impresién que serd Impresion tradicional Semana: 10 (19/11/18
practicos - I . . APORTE 2 5
utilizada en conjunto con | analdgica al 24/11/18)
productos -
el de los companeros
Investigacion y exposicion - L )
Evaluacién oral | de los diferentes sistemas Impre’spn no fradicional APORTE 3 5 Semana: 14 (17/12/18
dei - analdgica al 22/12/18)
e impresion
Informe de visitas e -
L ; Impresion digital, Impresion no
técnicas realizadas en tradicional analéaica
Visitas técnicas | empresas locales, = Jlogicd, APORTE 3 10 Semana: 15 (al)
. L Impresion fradicional
imprentas y servicios de .
. - analdgica
impresion.
Reactivo sobre los Impresion digital, Impresiéon no
. conocimientos adquiridos| tradicional analégica, Semana: 19-20 (20-01-
Reactivos en los sistemas de Impresion tradicional EXAMEN 10 2019 al 26-01-2019)
impresion analdégica
Trabajos Construir un objeto 3D e .. .
practicos - utilizando tecnologias de Impresion digital, Impresion no [ gy ey 10 semana: 19-20 [20-01-
. I fradicional analogica 2019 al 26-01-2019)
productos corte e impresion digital
Historia de la comunicacion
escrita., Historia de las familias
tipogrdficas, Historia y
Evolpooon Examen Supletorio desorrg!lo dela Tlppgrqflg © SUPLETORIO 20 Semana: 21 (al)
escrita Impresion., Impresion digital,
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar

tradicional analdgica

Metodologia

En esta materia se espera que los estudiantes lleguen a conocer los sistemas de
impresion actuales y del pasado, por lo que se inicia con la historia de la
escritura y la impresion desde sus inicios hasta nuestros dias, esta evolucion
historica se la relaciona con el contexto historico y cultural en que estas
innovaciones se dieron para que los estudiantes relacionen cada momento
histérico con las posibilidades de cada tecnologia, y ademas se muestran las
tecnologias y los productos que pueden conseguir al utilizarlas.

Las clases se dan, en su mayoria, en dos partes, en la primera un grupo de
estudiantes da una clase en base a una investigacion realizada sobre el tema de
ese dia y a continuacion el profesor profundiza sobre aquellos aspectos que
Interesa resaltar.

Las presentaciones de los estudiantes y el profesor utilizan, por lo general,
presentaciones realizadas en linea utilizando herramientas como Prezi o Google
Drive, por lo que quedan los enlaces para que los estudiantes puedan estudiar la
materia. En otros casos se complementaran con presentaciones donde los
estudiantes muestran los sistemas de impresion con las herramientas propias de
estas tecnologias.

Finalmente hay clases donde los estudiantes utilizan los mecanismos creados
por ellos para imprimir y generar texturas, en unos casos, y composiciones
mezcladas con los de sus comparfieros en otras.

Los estudiantes también haran visitas a empresas locales donde podran observar
los sistemas de impresion, sus caracteristicas y las posibilidades de produccién
de los mismos.

Criterios de Evaluacién

En la materia se dan varios tipos de tareas y evaluaciones.

Existen tareas en donde la idea es construir artefactos impresores, o de utilizar
tecnologias digitales de impresion y recorte, en ese caso se evalla la calidad de
los objetos conseguidos en cuanto a estética, funcionalidad y comprension del
uso.

Los estudiantes investigan y dan dos clases cada uno, estas clases se evalGan por
su calidad en cuanto a: cantidad de informacién, relevancia de la informacion,
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uso de recursos multimedia, presentacion a la clase. Cada estudiante hace su
parte de la investigacion y, aunque se presenta como grupo, cada estudiante es
evaluado por separado.

Los exdmenes se haran en base a reactivos utilizando preguntas con respuestas

multiples.

Se haran visitas a empresas locales y los estudiantes tendran que hacer informes
sobre los lugares visitados, sobre la tecnologia observada y sobre las
caracteristicas de los productos que se elaboran en esas empresas.

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo Anho ISBN
BLANCHARD, GERARD Gustavo Gilli LA LETRA, COLECCION 1988 NO INDICA
ENCICLOPEDIA DEL DISENO
CALVER, GILES; Gustavo Gilli QUE ES EL PACKAGING 2004 NO INDICA
JURY, DAVID Gustavo Gilli gQUE ES LA TIPOGRAFIA?2 2006 NO INDICA
MASON, DANIEL Gustavo Gilli MATERIALES Y PROCESOS DE 2006 NO INDICA
IMPRESION
MULLER-BROCKMANN, Gustavo Gilli HISTORIA DE LA COMUNICACION 1998 NO INDICA
JOSEF; VISUAL
Web
Autor Titulo Url
Juan Carlos Lazo Historia Del Disefio Grdfico http://historiadisgrafico.weebly.com/

Varios Los Sistemas De Escritura De Grecia Y Roma http://clio.rediris.es/fichas/escritura/marcos_escritura.htm
Varios Unos Tipos Duros http://www.unostiposduros.com/

Juan Carlos Lazo Netvibes http://www.netvibes.com/juancarloslazo

Varios Graphic Design History http://www.designhistory.org/

Software

Bibliografia de apoyo

Libros

Web

Software

Docente Director/Junta

Pdgina 5 de 6



Fecha aprobacién: 14/09/2018
Estado: Aprobado
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