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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO DE OBJETOS

1. Datos
Materia: COMPUTACION 5 OBJETOS Nivel: 5
Cédigo: FDI0025 Distribucién de horas.
Paralelo: A Docencia | Practico Auténomo: 0 [Total horas
Periodo : Septiembre-2018 a Febrero-2019
, Sistemas .
Profesor: FAJARDO SEMINARIO JOSE LUIS de tutorias|AVTonoMo
Correo ffajardo@uazuay.edu.ec
electrénico: 3 3
Premrequisitos:

Codigo: FDIO021 Materia: COMPUTACION 4 OBJETOS

2. Descripcién y objetivos de la materia

En este nivel la asignatura abarca la representacion, simulacion y prueba de los elementos constructivos/tecnoldgico/productivos de los
proyectos de diseno.
Se vincula con las cdtedras de Disefio, Representacion y Expresion Grdfica.

La asignatura proporciona al estudiante herramientas para resolver desde la computacion lineamientos tecnoldgico/productivos de los
objetos disenados.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1 Introduccién

1.1 Fundamentos de Inventor (1 horas)

1.2 Interface grdfica (1 horas)

1.3 Manipulacién de modelos (1 horas)

2 Creacién de operaciones base

2.1 Crear una pieza nueva (3 horas)

2.2 Operaciones basadas en bocetos (3 horas)
3 Creacién de bocetos

3.1 Creacién de geometria de bocetos (2 horas)
3.2 Restricciones (2 horas)
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3.3 Dimensionado (2 horas)

3.4 Herramientas de edicién avanzadas (2 horas)
3.5 Arreglos rectangulares y circulares (2 horas)

3.6 Ecuaciones y pardmetros (2 horas)

4 Operaciones basadas en bocetos y Localizada
4.1 Usando geometria existente (3 horas)

4.2 Extrusion y revolucion (3 horas)

43 Editar operaciones basadas en bocetos (3 horas)
4.4 Agujeros y roscas (1 horas)

4.5 Chaflanes y filetes (1 horas)

5 Operaciones basadas en bocetos y Localizada
5.1 Usando geometria existente (6 horas)

5.2 Extrusion y revolucion (3 horas)

6 Entorno de Planos

6.1 Crear vistas principales y proyectadas (4 horas)
6.2 Vistas de secciones, detalle y corte (3 horas)

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizdje de la materia Evidencias

ac. Seleccionar recursos apropiados para la expresién y representaciéon del proyecto de disefio

-Elaborar Documentacion e Informacion Técnica de proyectos de diseno de  -Proyectos
objetos: Dibujo de planos, Despieces de Objetos y Representacion técnica de  -Reactivos
detalles -Trabajos prdcticos -
productos
ak. Seleccionar recursos de representacién bi y fri dimensional que permitan el desarrollo del producto ensiy la
valoracién sus particularidades
-1. Elaborar Documentacion e Informacion Técnica de proyectos de diseno de -Proyectos
objetos: Dibujo de planos, Despieces de Objetos y Representacion técnica de  -Reactivos
detalles, 2. Elaborar maquetas virutales Autodesk Inventor (NIVEL DE -Trabajos prdcticos -
ARTICULACION) CORTE CERTO (NIVEL DE MANIPULACION) productos
al. Seleccionar recursos de representacion bi y tri dimensional que permitan/faciliten el desarrollo del proceso
productivo del proyecto planteado.
-1. Elaborar Documentaciéon e Informacion Técnica de proyectos de diseio de -Proyectos
objetos: Dibujo de planos, Despieces de Objetos y Representacion técnica de  -Reactivos
detalles constructivos, 2. Perfilar costos de produccion utilizando herramientas  -Trabajos prdcticos -
de optimizacién de corte. productos
ax. Trabgjar eficientemente en grupos interdisciplinarios

-Elaborar Documentaciéon e Informaciéon Técnica de proyectos de diseno de  -Proyectos

objetos: Dibujo de planos, Despieces de Objetos y Representacion técnica de  -Reactivos

detalles constructivos. -Trabajos prdcticos -
productos

ba. Comunicarse técnicamente

-1. Elaborar Documentacion e Informacion Técnica de proyectos de diseio de -Proyectos

objetos: Dibujo de planos, Despieces de Objetos y Representacion técnica de  -Reactivos

detalles constructivos, 2. Perfilar costos de produccién utilizando herramientas  -Trabajos prdcticos -
de optimizacién de corte, 3. Elaborar maquetas virutales Autodesk Inventor productos

(NIVEL DE ARTICULACION) CORTE CERTO (NIVEL DE MANIPULACION)

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Trabajos .
practicos - Promedio de Deberes Introduccioén APORTE 1 5 Semana: 5 (15/10/18
al 20/10/18)
productos

Creacién de bocetos,
Proyectos Proyecto Creacién de operaciones APORTE 2 5
base, Introduccion

Semana: 10 (19/11/18
al 24/11/18)

Trabajos ., . .
prdcticos - Promedio de Deberes (bjrecx:lofn cclje operdaciones APORTE 2 5 Semor;c;.AIO (1 98/] 118
oroductos ase, Infroduccién al 24/11/18)

Creacién de bocetos,
Proyectos Proyecto Creacidn de operaciones APORTE 3 7 Semana: 15 (al)
base, Introduccion,
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar

Operaciones basadas en
bocetos y Localizada
Creacién de bocetos,
Creacién de operaciones
base, Introduccion,
Proyectos Proyecto Operaciones basadas en APORTE 3 8 Semana: 15 (al)
bocetos y Localizada,
Operaciones basadas en
bocetos y Localizada
Creacién de bocetos,
Creacién de operaciones
base, Entorno de Planos,
Introduccion, Operaciones
basadas en bocetos y
Localizada, Operaciones
basadas en bocetos y
Locdalizada

Creacién de bocetos,
Creacién de operaciones
base, Entorno de Planos,
Introduccion, Operaciones
basadas en bocetos y
Localizada, Operaciones
basadas en bocetos y
Locdalizada

Creacién de bocetos,
Creacién de operaciones
base, Entorno de Planos,
Introduccion, Operaciones
basadas en bocetos y
Localizada, Operaciones
basadas en bocetos y
Locdalizada

Proyectos Proyecto final EXAMEN 10 Semana: 19 (al)

Trabajos
prdacticos - Evaluacién
productos

EXAMEN 10 Semana: 19 (al)

Trabajos
prdacticos - Examen
productos

SUPLETORIO 20 Semana: 21 (al)

Metodologia

El profesor promoverd la participacion constante de los alumnos mediante un aprendizaje colaborativo en el cual se aplicard la metodologia
de taller ayuddndolos a que fijen y profundicen los conocimientos que vayan adquiriendo. En el desarrollo del curso se motivara all
estudiante mediante la generacion de expectativas en funcién al objetivo del aprendizaje. Se presentar la informacion sobre las nociones
tedrico prdcticas de los conceptos bdsicos sobre los contenidos que comprende el curso. Se pondrdn en prdctica los conceptos,
presentando el uso y aplicaciones bdsicas buscando de manera continua la participacion activa de los alumnos en cada clase. Finalmente
se requiere que el estudiante profundice los temas expuestos con la realizacion de prdcticas en casa, los mismos que serdn revisados y
socializados en clase.

Criterios de Evaluacion

La evaluacion se redlizara a partir de trabajos fuera de clase, en clase. La resolucion de proyectos tendrd el siguiente criterio de evaluacion.
Se evaluara la correcta aplicacion de los conceptos asi como el planteamiento de las soluciones, es decir los procesos para la generacién de
las maquetas virtuales, papeles de trabajo, configuracion de los programas y entornos, la correcta utilizacién de las bibliotecas y
normalizaciones.

6. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo Ano ISBN
LIDWEL WILLIAM Blume "PRINCIPIOS UNIVERSALES DEL 2010 11UQ ASDUFQ
DISENO"
PORTER, TOM; Gustavo Gili DISENO: TECNICAS GRAFICAS PARA 1992 84-252-1592-7
GOODMAN, SUE. ARQUITECTOS, DISENADORES Y
ARTISTAS
ROMERO MONUJE, FABIO  Editorial Escuela DIBUJO DE INGENIERIA 2006 958-8060-59-1
Colombiana de
Ingenieria
Web
Autor Titulo Url
3dpoder Foro3d http://www.foro3d.com/f112/manual-animacion-personaje-

humano-principiantes-49275.html
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Autor Titulo Url
Gonzdlez, Karinaview. Proquest. http://search.proquest.com/docview/757140568/13CF2B07FDF23799
6BF/92
Sulaiman, Hazimin. Proquest. www.proquest.com
Software
Autor Titulo ur Versién
Autodesk Inventor 3d Cad Software UDA 2013
Dimension Software Corte Certo UDA 2013
Bibliografia de apoyo
Libros
Web
Software
Docente Director/Junta
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