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DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA LICENCIATURA EN ARTE TEATRAL

1. Datos
Materia: VIDEO Y TECNOLOGIAS DE PROYECCION Ii Nivel: 8
Cédigo: FDI0320 Distribucién de horas.
Paralelo: A Docencia | Practico Auténomo: Total horas
Periodo : Marzo-2018 a Julio-2018
Sistemas .
Profesor: ALVARRACIN ESPINOZA CRISTIAN FERNANDO de tutorias |AVTonemMo
Correo calvarracin@uazuay.edu.ec
electrénico: 3 3
Premrequisitos:

Cadigo: FDI0O313 Materia: VIDEO Y TECNOLOGIAS DE PROYECCION |

2. Descripcién y objetivos de la materia

Vincula al estudiante con las herramientas y tecnologias bdsicas para la creacion de escenografias virtuales que pueden ser utilizadas para la
representacion de objetos y espacios dentro de la escenografia.

Esta asignatura de cardcter prdctico pretende poner a disposicidon del estudiante el conocimiento en la elaboracion de escenografias
proyectadas haciendo uso de objetos y softwares.

Esta asignatura se vincula con las catedras del drea de representacion.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

01. Luz y sombra

01.01. Aplicaciéon de la luz y sombra como escenografia (15 horas)

02. Mapping y otros programas

02.01. Generacién de contenidos: programas (8 horas)

02.02. Aplicacién del mapping en un escenario, creacién de personajes virtuales para artes escénicas (8 horas)

03. proyeccién e interactividad

03.01. Creacién de personajes, escenografias interactivas aplicando el video mapping y programas respectivos (17 horas)

5. Sistema de Evaluacion
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias
ai. Utilizar eficientemente herramientas tecnolégicas incluyendo: la fotografia, video, sonido y sistemas de iluminaciéon
para la puesta en escena de un espectdculo.

-Aplicar distintas tecnologias aprendidas dentro de una propuesta estéticay -Reactivos

escénica -Trabajos prdcticos -
productos

-Conocer y distinguir distintas tecnologias con las cuales poder elaborar -Reactivos

diferentes tipos de proyeccién que pueden usar dentro de la escenografia -Trabajos prdcticos -

como_Video Maping, Adobe Premier y Adobe After Efect productos

au. Mantener una cultura de aprendizaje permanente y conocimiento de su enforno.

-Aplicar distintas tecnologias aprendidas dentro de una propuesta estéticay  -Reactivos

escénica -Trabajos prdcticos -
productos

-Conocer y distinguir distintas tecnologias con las cuales poder elaborar -Reactivos

diferentes tipos de proyeccién que pueden usar dentro de la escenografia

-Trabajos prdcticos -

como Video Maping, Adobe Premier y Adobe After Efect productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Calificacién Semana
evaluar
. Investigacién sobre arte y Semana: 3 (26/03/18
Reactivos tecnologia Luz y sombra APORTE 1 5 al 29/03/18)
Traboijos Investigacion de los
prdacticos - principios orhshcc_)s Y Mapping y otros programas APORTE 2 5 semana: 6 (16/04/18
fecnoldgicos aplicados al 21/04/18)
productos -
en persongjes
Trabajos - .

P Interaccion en el espacio . Semana: 9 (07/05/18
practicos - arfistico y tecnolégico Mapping y otros programas APORTE 2 5 al 09/05/18)
productos
Trabajos . .
prdcticos - Creocpn. de un doble proyeccién e interactividad APORTE 3 5 Semana: 16 (25/06/18

tecnoldgico al 28/06/18)
productos
Trabajos , .
practicos - La b,us.quec.lo.de laforma proyeccion e interactividad APORTE 3 10 Semana: 16 (25/06/18
escénica digital al 28/06/18)
productos
TrolboJos Plonteomlemo. procltlc;o Luz y sombra, Moppmlg y ofros semana: 17-18 (01-07-
practicos - de un personaje artistico | programas, proyeccion e EXAMEN 10
e ; - 2018 al 14-07-2018)
productos y fecnoldgico interactividad
Tro,bo.Jos Plonfeom|e.mo f?quco de| Luz y sombraq, Moppmlg y ofros semana: 17-18 (01-07-
practicos - un personaje artistico y programas, proyeccion e EXAMEN 10
. ; - 2018 al 14-07-2018)
productos tecnoldgico inferactividad
Trabajos Planteamiento prdctico | Luz y sombra, Mapping y otros
prdacticos - de un personaje artistico | programas, proyeccién e SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al)
productos v tecnoldgico inferactividad
Trabajos Planteamiento tedrico de| Luz y sombra, Mapping y otros
prdcticos - un personaje artistico y programas, proyeccion e SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al)
productos tecnoldgico inferactividad
Metodologia
Metodologia

Antes de impartir una clase:

- Seleccion de objetivos y contenidos.

- Prevision de recursos (espacios, materiales, etc.).
- Elaboracién de protocolos o manuales de laboratorio, practicas, procedimientos, etc.
- Elaboracion de colecciones de problemas resueltos.

Durante la ejecucion:

- Explicacion clara de los procedimientos o estrategias que pueden ser utilizadas.
- Repaso de técnicas de manejo de aparatos, programas, etc.

- Resolucién de problemas-modelo ante los alumnos.
- Desarrollo de estrategias de motivacién aportando pistas y sugerencias.
- Correccion de errores. Informar sobre caminos incorrectos.

Después de una clase:

- Correccion de ejercicios y problemas resueltos por los estudiantes.
- Evaluacion de las lecciones.

- Propuestas para mejorar

Criterios de Evaluacion
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La evaluacién se basard tanto en el planteamiento reflexivo como préctico por parte del estudiante. Se tomard en cuenta las soluciones
dadas para cada problemdtica y las destrezas para el planteamiento de soluciones para las mismas. Sobre todo se considerard el aporte que
el estudiante tanto de manera individual o colectiva haga sobre los temas fratados en clases.

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial

Titulo ARO

ISBN

CODIGOS, LEYES, NO INDICA
TRATADOS

INTERNACIONALES

NO INDICA 0

NO INDICA

Kirby Malone and Gail Live Movies

Acoftt White

Multimedia Performance Studio 2006

Web

Software

Bibliografia de apoyo
Libros

Autor Editorial

Titulo Ano

ISBN

Steve Dixon MIT PRESS

Digital Performance: A History of New Media 2015
in Theater, Dance, Performance Art, and
Installation

9780262333030

Web

Software

Docente
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Estado: Aprobado

Director/Junta
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