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1. Datos
Materia:

Cédigo:

Paralelo:
Periodo :
Profesor:

Correo

electrénico:

Premrequisitos:

TEATRO DE MUNECOS I Nivel: 2
FDIO276 Distribucidén de horas.
A Docencia | Practico Autdbnomo: Total horas
Marzo-2018 a Julio-2018

Sistenas Autébnomo
PESANTEZ SARMIENTO CHRISTIAN MAURICIO de tutorias

cpesantez@uazuay.edu.ec

Codigo: FDI0268 Materia: TEATRO DE MUNECOS |

2. Descripcién y objetivos de la materia

Mediante la construccion y manipulacion de los munecos se puede desarrollar en el estudiante diversas habilidades en funcién a las
necesidades del medio artistico en el cual somos participes . Puede aplicarse como un medio para la ensenanza y generar modelos

pedagdgicos alternativos.
Dentro de ésta asignatura se pretende que los estudiantes puedan construir y manipular con calidad munecos expresivos, como el Bunraku y

diversos fipos de marionetas con distintos materiales.
Se vincula con diferentes dreas de la representacion como la dramaturgia, gestualidad, lenguajes artisticos, la voz y diccién.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1. Titere Bunraku, titere sostenido o de mesa

1.1. Disefo a partir del estudio de la morfologia a partir de la técnica Bunraku (11 horas)
2. Construccién de la cabeza con rasgos expresivos

2.1. Modelado en masa de porcelana fria de la cabeza del titere (12 horas)

3. Construccién del cuerpo

3.1. Construccion de articulaciones y andlisis de su funcionalidad (3 horas)

3.2. Construcciones corporales: torso, brazos y tronco (3 horas)

3.3. Construcciones corporales: manos y pies (2 horas)

4, Andlisis de los movimientos

4.1. Relacién Manipulador -Titere y lo que esto inscribe en la escena (2 horas)
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4.2. Manejo de objetos - Tempo/ritmo para hallar la narracion y la emocién (1 horas)
4.3. Partituras - El frabajo con el objetos y la mirada (2 horas)

5. Elementos para encarar la Construccién del Personaje

5.1. Dramaturgia de titeres y objetos. - Situacion, conflicto y desenlace (1 horas)

5.2. Improvisacién (5 horas)

5.3. Puesta en escena (6 horas)

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias
aj. Adquirir, técnicas, hdbitos, destrezas, orientados al frabajo prdctico e investigativo
-Aplicar mecanismos simples y complejos para diferentes expresiones -Informes
(articulaciones y rostro) en los munecos: Bunraku, marioneta, munecos -Investigaciones
expresivos -Prdcticas de laboratorio
-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
-Construir escenas de munecos, improvisar y escribir textos base. -Informes

-Investigaciones
-Practicas de laboratorio
-Reactivos
-Trabajos précticos -
productos
-Manipular con diferentes técnicas los muiecos construidos -Informes

-Investigaciones
-Practicas de laboratorio
-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos

ay. Poseer criterios de honestidad y justicia para la préctica profesional y mantener un nivel progresivo de formacién

integral.

- Demostrar una actitud de interés, participacién y constancia en -Informes

clases. -Investigaciones
-Practicas de laboratorio
-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos

-Mantener un espacio de respetfo hacia el frabajo y los participantes. . -Informes
-Investigaciones
-Practicas de laboratorio

-Reactivos
-Trabajos practicos -
productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Investigacién titere
. . buranku, disefo Titere Bunraku, titere sostenido Semana: 4 (02/04/18
Invesfigaciones estructural corporal, o de mesa APORTE 1 5 al 07/04/18)
creacion de moldes
Trabajos Diseno de rasgos faciales Consiruccion de la cabeza
1o rasgo con rasgos expresivos, Titere Semana: 10 (14/05/18
practicos - y caracterizacion de . . APORTE 2 10
. Bunraku, fitere sostenido o de al 19/05/18)
productos fiteres
mesa
Trabaios Maneio de fiteres Andlisis de los movimientos,
o) ) g Construccioén del cuerpo , Semana: 14 (11/06/18
practicos - sostenidos, andlisis de APORTE 3 15
- Elementos para encarar la al 16/06/18)
productos movimientos - -
Construccion del Personaje
Trabajos Andlisis de los movimientos, Semana: 17-18 (01-07-
prdacticos - Puesta en escena Elementos para encarar la EXAMEN 20 ’
= - 2018 al 14-07-2018)
productos Construccion del Personaje
Practicas de Andlisis de los movimientos,
. Puestas en escena Elementos para encarar la SUPLETORIO 20 Semana: 20 (al)
laboratorio - -
Construccion del Personaje
Metodologia

Empleando métodos para el disefio y construccion de titeres sostenidos en base a la técnica buranku, aplicando materiales accesibles y
modelado con el uso de porcelana fria. La manipulacién parte esencial del frabajo actoral, se desarrolla aplicando técnicas de
manipulacién de objetos y la relacion entre el manipulador y objeto inanimado para generar sensaciones en base a improvisaciones guiadas
a crear codigos destinados a desarrollar la creatividad del actor a través de éstos , para la generacién de dramaturgia no textual, en
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busqueda del antagonismo del titere y el manipulador.

Criterios de Evaluacion

Se evaluard las opiniones y el contenido que aporte a nuestro estudio las investigaciones realizadas, involucrando a actores en nuestro medio
para conocer e identificar herramientas sobre la construccién y manipulacién de objetos.

En la construcciéon, cumplir con los canones de proporcionalidad de los titeres. (Estructura corporal, articulaciones y movimientos)

La construccidn de escenas, en base al juego dramdtico se evaluard la disponibilidad ante el trabajo, la creatividad, la relacion con el titere y
mantenerse en personaje durante la puesta en escena.

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo ANo ISBN

Pierre Weil - Roland San Pablo El cuerpo que habla 1995
Tompakow

Jacques lecoq Alba El cuerpo poético 2009 978-84-8428-185-6

Web

Software

Bibliografia de apoyo

Libros
Web
Autor Titulo Url
"Bunraku: Masters of Japanese Puppet https://www.youtube.com/watch2v=tdZNKéIW8mc
Theater" 2002
nippon.com Amari Yoichiro, maestro fabricante de Amari Yoichiro, maestro fabricante de marionetas de ‘bunraku’ y
marionetas de ‘bunraku’ y ‘ningyojoruri’ | ‘ningyojoruri’ | nippon.com
nippon.com
Software
Docente Director/Junta
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