Fecha aprobacion: 12/03/2018

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

1. Datos
Materia: PROBLEMATICA DEL CONOCIMIENTO 2 Nivel: 6
Codigo: FDIO164 Distribucién de horas.
Paralelo: B Docencia | Practico Auténomo: Total horas
Periodo : Marzo-2018 a Julio-2018
| 1 Sistemas Autdénomo
Profesor: TRIPALDI PROANO ANNA MARIA de tutorias
Correo atripaldi@Quazuay.edu.ec
electrénico: 3 3
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

Esta asignatura tedrica, estudia los paradigmas y las teorias contempordneas del diseno, para terminar con una visién del disefio como eje
cultural.
Esta asignatura tedrica, estudia los paradigmas y las teorias contempordneas del diseno, para terminar con una visién del disefo como eje
cultural.

Complementa y fundamenta con recursos tedricos, los proyectos de disefio que se desarrollen en los talleres.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1. Paradigmas Contemporéneos del diseio:
01. Dimensiones del Disefio

01. Dimensiones del disefio

01. Dimensiones del Disefio

01.01. Dimesién cientifica (9 horas)

01.01. Dimesién cientifica (9 horas)

01.01. Dimesion cientifica (9 horas)

1.01. Diseno Universal (3 horas)

01.02. Dimesién semdntica (8 horas)

1.02. s3Eco disenog (3 horas)
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01.02.

Dimesién semdntica (8 horas)

01.02. Dimesién interpretativa (9 horas)

01.03. Dimesién estética (8 horas)

01.03. Dimesién estética (8 horas)

1.03. Diseno semdntico (3 horas)

01.03. Dimesién estética (6 horas)

01.04. Dimesidén operativa (8 horas)

01.04. Dimesién operativa (6 horas)

01.04. Dimesién operativa (8 horas)

02. El Disefio como eje cultural

2. Disensiones del disefio:

02. El Disefio como eje cultural

02. El diseho como eje cultural

2.0a. Dimensién cientifica, (11 horas)

02.01. La cultura contempordnea (5 horas)

2.01. Dimensién interpretativa, (10 horas)

02.01. La cultura contempordnea (5 horas)

02.01. La cultura contempordnea (9 horas)

2.02. Dimensién estética, (6 horas)

02.02. Mirar la cultura y sus productos como elemento evolutivo (9 horas)
02.02. Mirar la cultura y sus productos como elemento evolutivo (5 horas)
02.02. Mirar la cultura y sus productos como elemento evolutivo (5 horas)
02.03. El Diseno como eje cultural (5 horas)

2.03. Dimensién Operativa (6 horas)

02.03. El Diseno como eje cultural (5 horas)

3. El disefio como eje cultural

3.01. Relacién entre Identidad e innovaciéon (6 horas)

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ai. Seleccionar con coherencia las herramientas de cada Una de las dreas del disefio grdfico para solucionar
problemdaticas de comunicacién visual.

- I[dentificar y relacionar las dimensiones del diseno desde la -Reactivos
contemporaneidad -Resolucion de

ejercicios, casos y otros

ap. Buscar elementos histéricos y conceptuales para solucionar los proyectos de disefio.

- Identificar y relacionar las dimensiones del disefio desde la -Reactivos
contemporaneidad -Resolucion de

ejercicios, casos v otros

-Reconocer al Disefio como eje cultural, y descubrir la relacion enfre identidad  -Reactivos
e innovacion -Resolucién de

ejercicios, casos vy otros

ag. Argumentar con elementos histéricos y conceptuales las soluciones de los proyectos de disefo.

- Identificar y relacionar las dimensiones del disefo desde la -Reactivos
contemporaneidad -Resolucién de

ejercicios, casos v otros

-Reconocer al Disefio como eje cultural, y descubrir la relacion entre identidad  -Reactivos
e innovacion -Resolucion de

ejercicios, casos v otros

av. Utilizar informacién del mercado, para generar y gestionar proyectos acordes con las necesidades del contexto.

-Identificar y relacionar las dimensiones del diseho desde la contemporaneidad -Reactivos

-Resolucién de
ejercicios, casos v otros

-Reconocer al Disefio como eje cultural, y descubrir la relacion entre identidad  -Reactivos
e innovacion -Resolucion de

ejercicios, casos v otros
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Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar

Reactivos prueba Dimensiones del Diseno APORTE 1 5 Semgrg;gi(ﬁ/st))zt/w
Reactivos prueba Dimensiones del Diseno APORTE 2 10 SemoorwloQ;‘l/g)S(/Q]ls/)OSHS
Resolucién de .
ejercicios, casos | esquematizacion Dimensiones del Diseno APORTE 3 5 Semoorwl%.(;l/gé(;)]zts/)()é/]B
y ofros
Resolucion de . . .
ejercicios, casos ggss(j)o4conjunfo con El Diseno como eje cultural APORTE 3 10 Semc:or?o].él/gé()]ls/)oéﬂ 8
y otros

. . . Dimensiones del Diseno, El Semana: 17-18 (01-07-
Reactivos incluye toda la materia Disefio como eje cultural EXAMEN 20 2018 al 14-07-2018)
Reactivos incluye toda la materia D!m§n5|ones dgl Diseno, H SUPLETORIO 20 Semana: 20 (al)

Diseno como eje cultural
Metodologia

Asignatura tedrica que busca propiciar la reflexion sobre temas del disefio, se imparte con clases magistrales, lecturas grupales, elaboraciéon

esquemdtica y debate en el aula, desde la mirada del pensamiento complejo busca invitar al estudiante a descubrir los contenidos y
procesarlos antes de que el docente imparta la clase resumen.

Criterios de Evaluacion

Los contenidos se evaluardn usando pruebas de opcidon multiple y también la elaboraciéon de mapas mentales y/o esquemas los mismos que
serdn evaluados por medio del uso de rdbricas

6. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo ARoO ISBN

MOLES Abraham Miguel Angel Porrua sLas ciencias de los imprecisoz 1995

Grupo Editorial
BAUDRILLARD Jean SIGLO VEINTIUNO 3Critica de la economia politica 1995
del signog

CAPULZ Salvador ALFAOMEGA "Ecodiseno” 2006
Web
Software
Bibliografia de apoyo
Libros
Web
Software

Docente Director/Junta
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Estado:

Aprobado
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