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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

1. Datos
Materia: GUIONIZACION DE CONTENIDOS Nivel: 6
Codigo: FDIO120 Distribucién de horas.
Paralelo: B Docencia | Practico Auténomo: Total horas
Periodo : Marzo-2018 a Julio-2018
Sistenas Autébnomo
Profesor: VINTIMILLA UGALDE OSCAR GUSTAVO de tutorias
Correo ovintimillo@uazuay.edu.ec
electrénico: 2 2
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

El estudiante aprende a generar la planificacién de los contenidos y a organizarlos, de tal manera que se convierte en gestor de productos
analdgicos y mulfimediales.

Esta asignatura tedrica es una introduccion a la jerarquizaciéon de los contenidos y las estrategias de planificacion de la produccion de
medios, buscando ademads la planeaciéon de la experiencia interactiva de los usuarios.

Complementa las herramientas tedricas y prdcticas necesarias para los talleres de disefio de interfaces y proyectos.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1. El Guion

1.1. Concepto, proceso creativo-narrativo, storytelling (2 horas)

1.2. Historia vs discurso: Ejemplos (2 horas)

1.3. Estructura narrativa, tipos de guion y adaptaciones (2 horas)
1.4. Andlisis de creacion de persondje y ejemplos (2 horas)

1.5. Storyboard y animatic (2 horas)

1.6. Trabajo individual y grupal para desarrollo de guiones (6 horas)
2. Guion Multimedia

2.1. Estructura vs Vista: Teoria, visionado y andlisis (2 horas)
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2.2. Guion Multimedia vs Guion Audiovisual (1 horas)

2.3. Principios para la elaboracién de un guion multimedia (1 horas)

3. Edicién nolineal de video

3.1. Adobe Premiere: Herramientas y aplicacién de conceptos (8 horas)
3.2. Practicas de edicién y renderizaciéon (4 horas)

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ai. Seleccionar con coherencia las herramientas de cada Una de las dreas del disefio gréfico para solucionar
problemdticas de comunicacidn visual.

-Estructura, analiza y diseha guiones para diversos tipos de productos -Evaluacion escrita
audiovisuales e inferactivos. -Trabajos prdcticos -
productos

ao. Optimizar los materiales, procesos y técnicas dentro de la pre, pro y post-produccién de productos impresos y
digitales.

-Integra equipos de trabajo para el dptimo desarrollo de un proyecto -Evaluacion escrita
audiovisual. -Trabajos prdcticos -
productos
az. Mantener una comunicacién efectiva en lo oral, escrito y digital.
-Define, identifica y describe los fipos de guidn. -Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -
productos

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
Trabajos .
practicos - SINOPSIS HISTORIA El Guion, Guion Mulfimedia | APORTE 1 5 Semana: 4 (02/04/18
al 07/04/18)
productos
- EVALUACION EN .
Evaluacion REACTIVOS + GUION DE | El Guion, Guion Multimedia APORTE 2 10 semana: 8 (01/05/18
escrita al 05/05/18)
HISTORIA
Trabajos p L . . .
racticos - EJERCICIO EDICION + Edicion nolineal de video, El APORTE 3 15 Semana: 15 (18/06/18
P STORYBOARD Guion, Guion Multimedia al 23/06/18)
productos
Trabajos . . L . . ]
racticos - ANIMATIC: ANIMACION Edicion nolineal de video, El EXAMEN 20 Semana: 17-18 (01-07-
P DE STORYBOARD Guion, Guion Multimedia 2018 al 14-07-2018)
productos
Trabajos . L . .

P ANIMATIC: ANIMACION Edicidon nolineal de video, El .
practicos - DE STORYBOARD Guion, Guion Multimedia SUPLETORIO 20 Semana: 20 (al )
productos

Metodologia
CLASES TEORICAS
VISIONADO Y ANALISIS DE EJEMPLOS
TRABAJOS INDIVIDUALES Y GRUPALES
Criterios de Evaluacién
CONCEPTUALIZACION Y SINTESIS
COHERENCIA ARGUMENTAL
COMPOSICION VISUAL Y RENDER FINAL
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Lidwel William Blume Principios universales del diseno 2010
Kathryn Best, Editorial: Barcelona : Management del diseno: 2009 978-84-342-3270-9
Parramon estrategia, proceso y prdctica de la
gestién del disefo
Andrew Selby Parramoén Animacion: Nuevos proyectos y 2009
procesos creativos
Guillem Bou Bauzd Anaya El guién multimdeia 2003
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Web

Software

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Docente
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Estado: Aprobado

Director/Junta
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