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ESCUELA DE DISENO GRAFICO

1. Datos
Materia: TECNICAS DE MODELADO GRAFICO Nivel: 2
Codigo: FDIO202 Distribucién de horas.
Paralelo: B Docencia | Practico Auténomo: Total horas
Periodo : Marzo-2018 a Julio-2018
Sistemas Autdénomo
Profesor: PESANTEZ PALACIOS CARLOS JULIO de tutorias
Correo cpesante@uazuay.edu.ec
electrénico: 3 3
Premrequisitos:
Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

En esta asignatura préctica de técnicas de modelado, el estudiante conocerd y manejard diferentes materiales, herramientas y técnicas
para apoyar la expresion y concrecion de los proyectos del Diseno Grdfico.

El manejo de estdndares y pardmetros en la presentacion de proyectos tanto en sistemas reales como simulados, ayudan a cultivar la
disciplina del profesional y la calidad de las presentaciones de las propuestas.

Lo aprendido en esta asignatura se aplicard en la presentacién de propuestas a lo largo de toda la carrera en los proyectos de Disefio.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

01. Introduccién Técnicas de Modelado

01.01. Intfroduccion, Modelado y Maqueteria en el Disefio Grdfico (2 horas)
01.02. Funcion de herramientas y equipos de taller (2 horas)

01.03. Préctica de usos de herramientas y equipos (2 horas)

02. Materiales para el modelado y construccién de maquetas.

02.01. Materiales bdsicos para el modelado (4 horas)

02.02. Materiales para la construccién de maquetas. (4 horas)

03. La escala: ampliacién y reduccién.

03.01. Usos de la escala (2 horas)

03.02. Reduccién y ampliacion de volumenes mixtos. (6 horas)
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03.03. Construccién de volumenes compuestos con materiales mixtos. Promero Ejercicios (6 horas)
04. Maquetas de estudio.

04.01. Seleccion de motivos para la construccidon a escala de objetos gréficos. (2 horas)

04.02. Construccion a escala de objetos de uso con aplicaciones grdficas (6 horas)

05. Maguetas de presentacion

05.01. Acabados y efectos especiales para la simulaciéon de motivos (6 horas)

05.02. Trabajo final maqueta a escala de un objeto grafico (6 horas)

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

as. Construir las ideas en fases mds avanzadas del proceso de diseno, utilizando la representacién como heramienta
comunicacional.
-1.

Reconocer, identificar y seleccionar instrumentos, materiales, -Investigaciones

técnicas y procesos constructivos para construir prototipos o maquetas de -Proyectos
proyectos de Disefio Grdfico. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
-2. Explicar los procesos de modelado, simulacion y transformacion de  -Investigaciones
materiales para la simulacién de proyectos. -Proyectos
-Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
-3. Solucionar y producir maquetas o prototipos dentro de los -Investigaciones
estdndares y pardmetros de calidad en funcion de las variables que influyen -Proyectos
en |los procesos constructivos. -Reactivos
-Trabajos prdcticos -
productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Calificacién Semana
evaluar
Definicion de modelado o )
Investigaciones | maquetaria, Infroduccioén Técnicas de APORTE 1 9 Semana: 2 (19/03/18
; Modelado al 24/03/18)
Generalidades
Trabajos . o .
racticos - Uso gle herramientas y Infroduccion Técnicas de APORTE 1 3 Semana: 4 (02/04/18
P equipos, Producto POP Modelado al 07/04/18)
productos
Investigaciones Las escglos, Ampliaciéon y Mofermles para el modelado y APORTE 2 3 Semana: 5 (09/04/18
reduccion construccion de maquetas. al 14/04/18)
Trabajos Materiales bdsicos para . ]
practicos - el modelado, ( Producto Mofermles para el modelado y APORTE 2 7 Semana: 8 (01/05/18
e construccion de maquetas. al 05/05/18)
productos Grdfico)
Teoria de modelado y . s ]
Reactivos magqueteria, Materiales y La escqlg. ampliaciony APORTE 3 5 Semana: 9 (07/05/18
reduccion. al 09/05/18)
escalas
Trabajos . L )
prdcticos - Maquetas de estudio La escqlg. ampliaciony APORTE 3 10 Semana: 12 (28/05/18
reduccion. al 02/06/18)
productos
Maqueta de
) . Semana: 17-18 (01-07-
Proyectos prgsentoqon ( Maqguetas de presentacion EXAMEN 20 2018 al 14-07-2018)
Senalizacion.)
Proyectos Documento grdéfico Maquetas de presentacion SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al)
Proyectos Maqueta .d,e Maguetas de presentacion SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al)
presentacion
Metodologia

El aprendizaje estd enfocado hacia la practica y el conocimiento de los diferentes materiales utilizados para la reproduccién de modelos a

escala, teniendo como referentes los trabajos realizados en ciclos anteriores.

Para la investigacién se conformaran grupos que les faciliten la conceptualizacion de los diferentes trabajos planteados. Libros, catdlogos

revistas serdin recursos para afirmar criterios tedricos y conceptuales para los trabajos que se desarrollaran en el franscurso del ciclo.

Criterios de Evaluacion

Se evalla las proyecciones ortogonales y la presentacion.

6. Referencias
Bibliografia base
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Libros

Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Marks McGrau Hill Manual del Ingeniero Mecdanico. 2008
Krar Steve Gill Arthur McGrawHill Alfaomega Acabados d 2009
Ambrose Harris Parramon Impresion y acabados 2007
Krar Steve Gill Arthur Smid  McGraw Hill AlfaOmega  Tecnologia de las maquinas 2009
Peter herramientas
Web
Software
Bibliografia de apoyo
Libros
Autor Editorial Titulo ARO ISBN
NICK DUNN BLUME MAQUETAS DE ARQUITECTURA : MEDIOS, 2010 978-84-980147-6-1
TIPOS, APLICACION
KNOLL, WOLFGANG. G. Gili, S.A MAQUETAS DE ARQUITECTURA. TECNICAS Y 1992 NO INDICA
HECHINGER, MARTIN. CONSTRUCCION
Web
Software
Docente Director/Junta
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