Fecha aprobacion: 02/03/2018

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO DE OBJETOS

1. Datos
Materia: COMPUTACION 4 OBJETOS Nivel: 4
Codigo: FDIO021 Distribucién de horas.
Paralelo: A Docencia | Practico Auténomo: Total horas
Periodo : Marzo-2018 a Julio-2018
Sistemas Autdénomo
Profesor: LANDIVAR FEICAN ROBERTO FABIAN de tutorias
Correo rflandivar@uazuay.edu.ec
electrénico: 3 3
Premrequisitos:

Cadigo: FDIO017 Materia: COMPUTACION 3 OBJETOS

2. Descripcién y objetivos de la materia

Este nivel la asignatura abarca la representacion, simulaciéon y pruepo de los elementos constructivos/tecnoldgico/productivos de los
proyectos de disefo. (AUTO CAD + 3D MAX  NIVEL DE MANIPULACION)
Porporciona al estudiante herramientas para resolver desde la computacion lineamientos tecnoldgico/productivos de los objetos disefados.

La asignatura, se vincula con las cdtedras de Diseno, Representacion y Expresién Grdéfica

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

o1. INTRODUCCION

01.01. Interfaz bdsica entorno de frabajo (1 horas)
01.01.01. Barra de menu (0 horas)

01.01.02. Barra de herramientas (0 horas)

01.01.03. Panel de comandos (0 horas)

01.01.04. Control de visores (0 horas)

01.01.05. Controles del tiempo (0 horas)

01.01.06. Barra de estado (0 horas)

01.02. Manejo del Viewport (1 horas)

01.03. Personalizacion del interfaz (0 horas)
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01.04. Errores comunes (1 horas)

02. NAVEGACION POR LA INTERFAZ

02.01. Objetos Primitivos estdndares (1 horas)

02.02. Seleccion, rotacion y escala (0 horas)

02.03. Transformacién, movimientos, clonacion y simetria (1 horas)
02.04. Modificadores bdsicos (1 horas)

03. ATAJOS DE TECLADO

03.01. Configuracion y Manejo de atajos de teclado (1 horas)

04. MODELADO BIDIMENSIONAL

04.01. Manejo de splines (0 horas)

04.02. Creacién de forma y manejo splines (1 horas)

04.03. Extrusion (1 horas)

05. MODELADO TRIMENSIONAL

05.01. Creacién de geometria (0 horas)

05.02. Propiedades de bdsicas de la geometria (vértice, lado, borde, plano, poligono) (1 horas)
05.03. Propiedades de modelado orgdnico y geométrico (0 horas)
05.04. Modelado de un objeto tridimensional de nivel bdsico (2 horas)
05.05. Modelado de un objeto tridimensional de nivel medio (4 horas)
05.06. Modelado de un objeto tridimensional de nivel avanzado (8 horas)
06. ASIGACION DE MATERIALES

06.01. Interfaz y pardmetros del editor de materiales (1 horas)

06.02. Propiedades, pardmetros y asignacion de materiales (1 horas)
06.03. Edicién y creacion de materiales en software Adobe Photoshop (1 horas)
07. ASIGACION DE MATERIALES

07.01. Introduccion a la lluminacién (1 horas)

07.02. Tipos de iluminacién (1 horas)

07.03. Propiedades y pardmetros de iluminaciéon (1 horas)

08. ASIGACION DE CAMARAS

08.01. Propiedades y pardmetros manejo de cdmaras (1 horas)

08.02. Configuracion. (1 horas)

09. RENDERIZACION

09.01. Propiedades y manejo de pardmetros de renderizacion (1 horas)
09.02. Introduccién a render Vray (3 horas)

09.03. Propiedades y manejo de pardmetros de renderizacion (2 horas)
09.04. Configuracion y settings (3 horas)

10. ANIMACION

10.01. Principios de animacién linea de tiempo y pardmetros bdsicos (1 horas)
10.02. Configuracion para la animacién (1 horas)

10.03. Creacién de recorridos (1 horas)

11. POST-PRODUCCION

11.01. Post-Produccion (2 horas)

11.02. Composicion de imdagenes fijas con Adobe Photoshop (2 horas)

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

qaj. Seleccionar recursos de representacion bi y tri dimensional que permitan el desarrollo de conceptos de Disefio

-Elaborar Documentacién e Informaciéon Técnica de proyetos de disefio de -Proyectos
objetos: Dibujo de planos, Despieces de Objetos y Representacion técnica de  -Reactivos
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

detalles constructivos.

Elaborar maquetas virutales a partir de matrices geométricas.

-Resolucién de
ejercicios, casos y otros
-Trabajos prdcticos -
productos

ak. Seleccionar recursos de representacion bi y tri dimensional que permitan el desarrollo del producto ensiy la
valoracién sus particularidades

-Elaborar Documentacién e Informacion Técnica de proyetos de diseio de

objetos: Dibujo de planos, Despieces de Objetos y Representacion técnica de

detalles constructivos.

Elaborar maquetas virutales a partir de matrices geométricas.

-Proyectos

-Reactivos

-Resolucion de
ejercicios, casos y ofros
-Trabajos prdcticos -
productos

al. Seleccionar recursos de representacion bi y tri dimensional que permitan/faciliten el desarrollo del proceso
productivo del proyecto planteado.

-Elaborar Documentacién e Informacion Técnica de proyetos de diseio de

objetos: Dibujo de planos, Despieces de Objetos y Representacion técnica de

detalles constructivos.

Elaborar maquetas virutales a partir de matrices geométricas.

-Proyectos

-Reactivos

-Resolucion de
ejercicios, casos y ofros
-Trabajos prdcticos -
productos

am. Identificar, clasificar y definir recursos productivos (materias primas, materiales, herramientas y maquinarias)

-Elaborar Documentacién e Informacion Técnica de proyetos de diseio de

objetos: Dibujo de planos, Despieces de Objetos y Representacion técnica de

detalles constructivos.

Elaborar maquetas virutales a partir de matrices geométricas.

-Proyectos

-Reactivos

-Resolucion de
ejercicios, casos y ofros
-Trabajos prdcticos -
productos

-Elaborar Documentacién e Informaciéon Técnica de proyetos de disefio de

objetos: Dibujo de planos, Despieces de Objetos y Representacion técnica de

detalles constructivos.

Elaborar maquetas virutales a partir de matrices geométricas.

-Proyectos

-Reactivos

-Resoluciéon de
ejercicios, casos y otros

-Trabajos prdcticos -

productos

Desglose de evaluacién

Evidencia

Descripcién

Contenidos silabo a
evaluar

Aporte

Calificacién

Semana

Reactivos

Reactivos atajos de
teclado

INTRODUCCION,
NAVEGACION POR LA
INTERFAZ

APORTE 1

Semana: 3 (26/03/18
al 29/03/18)

Trabajos
prdacticos -
productos

Trabajo practico

modelado de objetos 3d.

ATAJOS DE TECLADO,
INTRODUCCION, MODELADO
BIDIMENSIONAL, NAVEGACION
POR LA INTERFAZ

APORTE 2

Semana: 7 (23/04/18
al 28/04/18)

Proyectos

Proyecto 2

ATAJOS DE TECLADO,
INTRODUCCION, MODELADO
BIDIMENSIONAL, MODELADO
TRIMENSIONAL, NAVEGACION
POR LA INTERFAZ

APORTE 2

Semana: 8 (01/05/18
al 05/05/18)

Resolucién de
ejercicios, casos
y ofros

Trabajo de modelado
avanzado

ASIGACION DE MATERIALES,
ATAJOS DE TECLADO,
INTRODUCCION, MODELADO
BIDIMENSIONAL, MODELADO
TRIMENSIONAL, NAVEGACION
POR LA INTERFAZ

APORTE 3

Semana: 13 (04/06/18
al 09/06/18)

Trabajos
prdcticos -
productos

Trabajo Final

ANIMACION, ASIGACION DE
CAMARAS, ASIGACION DE
MATERIALES, ASIGACION DE
MATERIALES, ATAJOS DE
TECLADO, INTRODUCCION,
MODELADO BIDIMENSIONAL,
MODELADO TRIMENSIONAL,
NAVEGACION POR LA
INTERFAZ, POST-PRODUCCION,
RENDERIZACION

EXAMEN

20

Semana: 17-18 (01-07-
2018 al 14-07-2018)

Trabajos
prdcticos -
productos

examen supletorio

basado en los pardmetrog

del examen final

ANIMACION, ASIGACION DE
CAMARAS, ASIGACION DE
MATERIALES, ASIGACION DE
MATERIALES, ATAJOS DE
TECLADO, INTRODUCCION,
MODELADO BIDIMENSIONAL,
MODELADO TRIMENSIONAL,
NAVEGACION POR LA

SUPLETORIO

20

Semana: 20 (al)
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar

INTERFAZ, POST-PRODUCCION,
RENDERIZACION

Metodologia

Trabajo con clases guiadas y material inferactivo, para que los aprendizajes sean dentro y fuera del aula.

Criterios de Evaluacion

La evaluacion de los aprendizajes con relacion a los alcances obtenidos en cuanto al entendimiento de los conocimientos adquiridos, son el
principal referente para evaluar los aprendizajes adquiridos a lo largo de la materia.

6. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
WIEDEMANN, JULIUS, ED.  Taschen Asian graphics now 2010
ROMERO MONUJE, FABIO  Editorial Escuela Dibujo de ingenieria 2006
Colombiana de Ingeniria
Lidwel William Blume Principios universales 2010
Web
Software

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Docente Director/Junta
Fecha aprobacion: 02/03/2018
Estado: Aprobado
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