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2. Descripcién y objetivos de la materia

Esta materia es un recurso de apoyo para las materias que impliquen el desarrollo de software utilizando algoritmos eficientes, asi como para
Practicas pre profesionales

El andlisis y diseno de algoritmos a través del estudio de algoritmos cldsicos y de procedimientos bdsicos, se busca que el estudiante pueda
desarrollar sus propios algoritmos en diferentes dmbitos de la ingenieria de sistemas

La importancia de la materia radica en presentar las capacidades y limitaciones en la resolucion de problemas mediante algoritmos que
ejecutan de forma automdtica los computadores. Se presentan conceptos y métodos que permitirdn decidir como se pueden resolver
algoritmicamente asi como la evaluacion de costos para su resolucién

3. Contenidos

01. Teoria de algoritmos

01.1 Tiempo de ejecucion (4 horas)

01.2 Eficiencia de algoritmos (4 horas)

01.3 Notacion asintética O (4 horas)

02. Andlisis de algoritmos

02.1 Andlisis de estructuras de control (4 horas)
02.2 Andlisis del caso medio (2 horas)

02.3 Andlisis amortizado (2 horas)

02.4 Resolucién de recurrencias (2 horas)
03. Algoritmos fundamentales

03.1 Algoritmos voraces (5 horas)

03.2 Algoritmos divide y vencerds (5 horas)
03.3 Programacion dindmica (4 horas)

03.4 Algoritmos de camino minimo (4 horas)
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04. Exploracién de los grafos

04.1 Recorrido de los drboles (2 horas)
04.2 Recorrido en profundidad (2 horas)
04.3 Recorrido en anchura (2 horas)
04.4 Vuelta atrds (3 horas)

04.5 Ramificacion y poda (3 horas)
04.6 El principio de minimax (2 horas)
05. Algoritmos avanzados

05.1 Algoritmos probabilistas (3 horas)
05.2 Algoritmos paralelos (2 horas)
05.3 Algoritmos heuristicos (2 horas)
05.4 Algoritmos aproximados (3 horas)

4, Sistema de Evaluacioén

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias
bc. Comprende y aplica métodos para el disefio de algoritmos eficientes, empleando herramientas matemdticas y
evaluando varias alternativas de solucién.

-Aplica el andlisis de algoritmos para la resolucién de problemas.

-Evaluacién escrita

-Proyectos

-Conoce diversas técnicas de disefo de algoritmos.

-Evaluacién escrita

-Proyectos
-Disena grafos a partir de un problema planteado. -Evaluacion escrita
-Provectos
Desglose de evaluaciéon
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Evaluacion Prueba escrita nomero 1 Andlisis de algoritmos, Teoria APORTE 5 Semana: 5 (12-ABR-21
escrita de algoritmos DESEMPENO al 17-ABR-21)
TTrabajo grupal 1:
Flaboracion de programas
lque permitan evaluar
Proyectos tiempos de Andlisis de algoritmos, Teoria APORTE 13 Semana: 5 (12-ABR-21
ejecucion, eficiencia del  [de algoritmos DESEMPENO ’ al 17-ABR-21)
algoritmos y andlisis de
estructuras de control.
eESVC?ilTUOOCIOH Prueba escrita nUmero 2 | Algoritmos fundamentales DE@I;SIEEEIO 2 Segog&l_g/\%_—gq/)w-
Trabajo grupal 2:
Elaboracién de programas
Proyectos tljglrléine(:od(i]\lligdoem;:/oesncerés Algoritmos fundamentales APORTE 1.3 semana: 10 (17-MAY-
RN AR DESEMPENO ’ 21 al 21-MAY-21)
jorogramacion dindmica,
camino minimo.
Evaluacion Prueba escrita nomero 3 Algoritmos avanzados, APORTE 5 Semana: 15 (21-JUN-
escrita Exploracion de los grafos DESEMPENO 21 al 26-JUN-21)
Trabajo grupal 3:
Flaboracion de programas
Proyectos utilizando exploracion de | Algoritmos avanzados, APORTE 1.4 Semana: 15 (21-JUN-
grafos y algoritmos Exploracion de los grafos DESEMPENO ’ 21 al 26-JUN-21)
ovanzados.
Implementacion de Algo.ritmos avanzados,
" IAlgoritmos fundamentales, EXAMEN FINAL .
programas utilizando L : . Semana: 17-18 (05-07-
Proyectos e L IANdlisis de algoritmos, ASINCRONIC 10
feécnicas de diseno de - . 2021 al 18-07-2021)
blgoritmos Exploroqon de los grafos, Teoria O
de algorifmos
Algoritmos avanzados,
Evaluacion Prueba escrita nimero 4 er?glirgsmdos ;Lljggr(iannqﬁceDrsﬂdes, EXAMEN FINAU 10 Semana: 17-18 (05-07-
escrita - ' . | SINCRONICO 2021 al 18-07-2021)
Exploracion de los grafos, Teoria
ide algoritmos
Implementacion de Algoritmos avanzados, SUPLETORIO )
Proyectos brogramas utilizando Algoritmos fundamentales, ASINCRONIC 10 Semanat 17-18 (05-07-
técnicas de disenho de IAndlisis de algoritmos, e} 2021 al 18-07-2021)
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar
. Exploracion de los grafos, Teoria
algoritmos .

ide algoritmos
Algoritmos avanzados,

Evaluacion Prueba escrita nimero 4 ifcfujlirsl:gndoes ;Lfngr?fr:'z?mles, SUPLETORIO semana: 17-18 (05-07-

escrita e alg ' . | SINCRONICO 2021 al 18-07-2021)
Fxploracion de los grafos, Teoria
de algoritmos

Metodologia

Criterios de Evaluacion

5. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo ARo ISBN
JESUS BISBAL uocC MANUAL DE ALGORITMICA 2009 9788497880275
G BRASSARD, TBRADLEY  Prentice Hall FUNDAMENTOS DE ALGORITMIA 1997 978-84-89660-00-7
OSVALDO CAIRO, SILVIA  McGraw Hill ESTRUCTURAS DE DATOS 2006 9701059085
GUARDATI

Web

Autor Titulo Url

Abu Ja'Far Muhammad
Ibon Musa Al-Khwarizmi

Design & Analysis of Algorithms

ml

http://www.personal.kent.edu/~rmuhamma/Algorithms/algorithm.ht

Software

Bibliografia de apoyo

Libros

Web

Software

Docente
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