Fecha aprobacion: 12/03/2021

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA ADMINISTRACION
ESCUELA DE INGENIERIA EN CIENCIAS DE LA COMPUTACION

1. Datos
Materia: ORGANIZACION Y ARQUITECTURA DE Nivel: 6
Cédigo: E:%%E%TADORAS Distribucién de horas.
Paralelo: A Docencia | Practico Autdnomo: 56 [Total horas
Periodo : Marzo-2021 a Julio-2021
Sistemas Autdénomo
Profesor: BALAREZO RODRIGUEZ LUIS FERNANDO de tutorias
Correo fbalarez@uazuay.edu.ec
electrénico: 48 16 56 120
Premrequisitos:

Cédigo: ICC0023 Materia: ELECTRONICA DIGITAL

2. Descripcién y objetivos de la materia

El curso de Arquitectura de Computadoras parte del andlisis funcional de los circuitos basados en compuertas, avanza al disefo de
elementos md&s complejos y su integracion en elementos utilizados por sistemas digitales completos, llegando a las soluciones de arquitecturas
vigentes tendencias del mercado.

La presente materia integra conceptos, que son desarrollados con profundidad en Redes, Computacion Distribuida, Sistemas Operativos,
Lenguajes de programacion

La materia provee al futuro profesional de herramientas para andlisis de productos, arquitecturas y soluciones basadas en procesamiento
digital, ademds de poder manejar diagramas de arquitecturas de soluciones disponibles.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1 Légica Digital

1.1 Algebra de Boole y Compuertas (2 horas)
1.2 Equivalencia en circuitos. (1 horas)

1.3 Flip flops fipos. (2 horas)

1.4 Algebra de Boole y Compuertas (4 horas)
2 Componentes Digitales

2.1 Decodificadores. Codificadores (1 horas)
2.2 Multiplexores (1 horas)
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2.3

Registros. (1 horas)

2.4 Componentes Digitales (3 horas)

3 Representacion de datos

3.1 Transferencia / Microoperaciones. (1 horas)

3.2 Representaciéon Numérica, alfanumérica. Complementos (2 horas)
3.3 Lenguaje de transferencia (1 horas)

3.4 Operaciones aritméticas - circuitos (3 horas)

4 Organizacién Bdsica: operaciones elementales

4.1 Operaciones Aritméticas, l6gicas y desplazamiento (1 horas)
4.2 Cédigos, registros, Instrucciones. (1 horas)

43 Ciclos. (1 horas)

4.4 Direccionamiento. (2 horas)

5 La CPU

5.1 Registros. (2 horas)

5.2 Instrucciones por el Nro de Direcciones. (2 horas)

5.3 Instrucciones por tipo de operacién y control (1 horas)
5.4 Modelos RISC, CISC (1 horas)

) Modelos de Arquitecturas

6.1 Tipos de paralelismos (bit, instruccién, datos, tareas) (2 horas)
6.2 Modelos de Arquitecturas Paralelas (2 horas)

7 Clasters

7.1 Clusters de alto rendimiento (2 horas)

7.2 Clusters de alta disponibilidad. (2 horas)

7.3 Clusters de alta disponibilidad. (2 horas)

8 Almacenamiento

8.1 Seguridad mediante RAID: Modelos (1 horas)

8.2 Soluciones a almacenamiento hibrido. (1 horas)

8.3 SAN y NAS (2 horas)

9 Virtualizacién

9.1 Modelos (1 horas)

9.2 El Hipervisor (1 horas)

9.3 Funcionalidades (2 horas)

9.4 Virtualizacién por hardware (2 horas)

10 Hiperconvergencia

10.1 Caracteristicas (1 horas)

10.2 Modelos convergentes - hiperconvergentes (1 horas)
11 Modelo Cloud Computing

11.1 Comparacion modelos tradicionales (1 horas)

11.2 IAAS, PAAS, SAAS (1 horas)

11.3 Comparacion servicios proveedores (2 horas)

12 Alojamiento de equipos

12.1 Norma TIA 932 (1 horas)

12.2 Normas de diseno (2 horas)

12.3 Diseno constructivo (2 horas)

5. Sistema de Evaluacion
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Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

ba. Comprende la tecnologia y los principios fundamentales de la organizacién y arquitectura de una computadora,
entendiendo las ventajas y desventajas de sus componentes.

-Conoce y evalua las tecnologias involucradas en la construccion de
computadoras y sus componentes.

-Evaluacién escrita

-Informes

-Trabajos prdcticos -

productos

-Disena circuitos secuenciales, con resultados sostenibles en el tiempo.

-Evaluacion escrita

-Informes
-Trabajos prdcticos -
productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
T | roboiosae e T on| PoRE | [semoncia o500
P disefio de circuitos 9 gial kep DESEMPENO al 10/04/21)
productos de datos
Trabaios Arquitecturas Paralelas., | La CPU, Modelos de
récﬁjcos ) La Arquitecturas, Organizacion APORTE 3 Semana: 8 (03/05/21
P CPU., Organizacién Bdsica: operaciones DESEMPENO al 08/05/21)
productos -~
Bdsica elementales
Ambientes de Equipos., Almacenamiento, ClUsters
Informes Soluciones de Hiverconver. encilo ' APORTE 4 Semana: 13 (07/06/21
almacenamiento., Iperconverg ! DESEMPENO al 12/06/21)
. R Virtualizacion
Virtualizacion
Ambientes de Equipos.,
Arquitecturas de alto Lo .
rendimiento., Soluciones A}olomlenfo de €quipos, EXAMEN FINAL Semana: 17-18 (05-07-
Informes Hiperconvergencia, Modelo ASINCRONIC 10
de ) 2021 al 18-07-2021)
. Cloud Computing (@]
almacenamiento.,
Virtualizacion
Ambientes de Equipos.,
Arquitecturas de alto Aloiamiento de equibos
Evaluacion rendimiento., Soluciones Hi Jerconver enc?o ?Aoaelo EXAMEN FINAL 10 Semana: 17-18 (05-07-
escrita de P gencia, SINCRONICO 2021 al 18-07-2021)
. Cloud Computing
almacenamiento.,
Virtualizacién
Ambientes de Equipos.,
Arquitecturas de alto R .
rendimiento., Soluciones | Aliamiento de equipos, SUPLETORIO Semana: 17-18 (05-07-
Informes Hiperconvergencia, Modelo ASINCRONIC 10
de . 2021 al 18-07-2021)
. Cloud Computing O
almacenamiento.,
Virtualizacion
Ambientes de Equipos.,
Arquitecturas de alto Aloiamiento de equinos
Evaluacion rendimiento., Soluciones Hi Jerconver enc?o If?AoaeIo SUPLETORIO 10 Semana: 17-18 (05-07-
escrita de P gencid, SINCRONICO 2021 al 18-07-2021)
. Cloud Computing
almacenamiento.,
Virtualizacion
Metodologia
Criterios de Evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Javier Aguilar Parra, Editorial Académica Organizacién y Arquitectura de 2018 6202153105

Jaime Sudrez

Espanola

Computadoras: Un Enfoque
Evolutivo: Conceptos de
organizacion y arquitectura de
computadoras basadas en el
paradigma tecnoldgico de Von
Neumann
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Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Marta Beltran Prado, Pearson Diseno y Evaluacion de 2013 8483226502
Antonio Guzman Arquitectura de Computadoras
Sacristan
M.MORRIS MANO Prentice Hall ARQUITECTURA DE 2001 NO INDICA
COMPUTADORAS
WILLIAM STALLINGS Prentice Hall ORGANIZACION Y ARQUITECTURA 2004 NO INDICA
DE COMPUTADORES
Web
Software

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Docente
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