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1. Datos
Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 2 Nivel: 2
Cédigo: DDDO0008 Distribucién de horas.
Paralelo: E Docencia | Practico Autdnomo: 144 |Total horas
Periodo : Marzo-2021 a Julio-2021
= Sistemas Autdénomo
Profesor: SANMARTIN TAMAYO JOSE SALVADOR de tutorias
Correo pepesan@uazuay.edu.ec
electrénico: 96 0 144 240
Premrequisitos:

Codigo: DDD0002 Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 1

2. Descripcién y objetivos de la materia

Esta materia pretende acercar al estudiante a un conocimiento bdsico del dibujo, el cual le permita exponer y comunicar sus ideas.
La expresion y representaciéon grdfica se articula como un lenguaje idéneo y utilitario para todas las fases que implica el proceso de diseno.

Conocer el lenguaje de la expresion y representacion gréfica ayuda a la concrecién fisica de las ideas del Disefador a fravés cédigos afines
a varios actores donde la disciplina y la exactitud son los requisitos principales.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1. Cortes y secciones

1.1 Cortes paralelos a los planos de proyeccion (verticales y horizontales) en volumenes simples (15 horas)
1.2 Conjuntos de volumenes proyecciones orotogonales e isométricas (6 horas)

1.3 Cortes paralelos a los planos de proyecciln (verticales y horizontales)en conjuntos (10 horas)

2. Isometria explotada

2.1 Ejes de desplazamiento (12 horas)

2.2 Codificacién (2 horas)

2.3 Planillas (cuadro de especificaciones técnicas) (2 horas)

2.4 Detalles constructivos (6 horas)

3. Perspectiva Cénica
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3.1 Perspectiva Cénica con un punto de fuga (14 horas)
3.2 Perspectiva Conica con dos puntos de fuga (16 horas)
4. Acotacién

4.1 Definicion y generalidades de la acotacion (1 horas)
4.2 Tipos de cotas (3 horas)

4.3 Aplicaciéon (8 horas)

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias
ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresidn y representacion ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.

-Analiza y selecciona los conceptos de representaciéon y comunicaciéon grdfica -Reactivos
para la conceptudalizacion de ideas.

-Trabajos practicos -

productos

da. Utiliza de manera eficiente el pensamiento visual, espacial y corporal para la representacién y compresién del

entorno y las

soluciones de problemdticas de su profesion.

-Selecciona y aplica las normas y reglas para documentar aspectos
relacionados con sus procesos de diseno.

-Reactivos

-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
l)rroc':t?:?ijc?gs - Cortes y secciones Cortes y secciones APORTE 5 Semana: 10 (17/05/21
DESEMPENO al 21/05/21)
productos
. . . APORTE Semana: 15 (21/06/21
Reactivos Isometria explotada Isomeftria explotada DESEMPERO 5 al 26/06/21)
Trabajos EXAMEN FINAL .
practicos - Acotacion Acotacion ASINCRONIC 10 semana: 19 (19/07/21
al 24/07/21)
productos O
Trrodt?:?i]c?gs - Perspectiva Conica Perspectiva Cénica EXAMEN FINAL 10 Semana: 17-18 (05-07-
P P P SINCRONICO 2021 al 18-07-2021)
productos
Trabajos SUPLETORIO .
prdcticos - Acotacion Acotacion ASINCRONIC 10 Semana: 19 {19/07/21
al 24/07/21)
productos @]
Trroc'ltéctlijggs - Perspectiva Conica Perspectiva Cénica SUPLETORIO 10 Semana: 17-18 (05-07-
P P P SINCRONICO 2021 al 18-07-2021)
productos
Metodologia
Criterios de Evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Larriva, Alvaro Universidad del Azuay Representacion Grdfica 1 2018 978-9978-325-82-7
Larriva, Alvaro Universidad del Azuay Representacion Grafica 2 2018 978-9978-325-83-4
Bert, Dodson Keys to Drawing with Imagination
Fernando Julidn, Jesus Parramoén Dibujo para disefadores industriales 2011 8334227983
Alvarracin
Pipes, Alan Blume Dibujo para disenadores 2007 978-84-9801-250-7
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Autor Editorial

Titulo

ISBN

Bert, Dodson

Keys to Drawing with Imagination

Web

Software

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Docente
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