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1. Datos

Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 5
Cédigo: EGR0O014

Paralelo: B

Periodo : Septiembre-2020 a Febrero-2021
Profesor: REYES MONTESINOS EDGAR GUSTAVO
Correo maoreyesm@uazuay.edu.ec

electrénico:

Premrequisitos:

Codigo: EGRO009 Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 4
Codigo: UID0400 Materia: INTERMEDIATE 2

2. Descripcién y objetivos de la materia

Se abordard conocimientos técnicos del uso de la cdmara digital, para comprender como el dispositivo fotogrdfico se convierte en una
herramienta de representacion y expresion. Adicionalmente, como el resultado de este proceso creativo, es decir, la imagen fotogrdfica se

Nivel:

Fecha aprobacion: 17/09/2020

5

Distribucién de horas.

Docencia | Practico Autdnomo: 120 |Total horas
Sistenas Autébnomo
de tutorias
80 0 0 120 200

convierte en una herramienta fundamental en el proceso de comunicacion visual mediada por el disefo grafico

El conocimiento de la cdmara fotogrdfica, herramientas de edicién y su empleo en dreas de la comunicacién visual y el disefo grdfico,

complementa las capacidades expresivas y de representacion del disefiador en formacién

Desarrollar destrezas tanto conceptuales como técnicas en el drea de la representacion mediada por la fotografia, brindando al futuro

disenador grdfico capacidades complementarias en procesos mds amplios de comunicacion visual

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1 La cdmara Reflex

1.1 Resolucion y formatos, ISO (2 horas)

1.2 Diafragma, Velocidad y sus efectos (6 horas)

1.3 Optica, tipos de cédmara y accesorios de iluminacion (7 horas)

2 Fotografia como forma de Representacion

2.1 Fiiguras retdricas en la representacion de imdgenes (3 horas)

2.1.1 Moodboard para conceptualizacién y evitar clichés (3 horas)

2.1.2 Revelado Técnico y creativo (3 horas)

2.1.3 Libro fotogrdfico de las cosas Invisible (8 horas)

3 Composicién Fotogrdfica e iluminacion guerrilla (pre produccién, produccién y postproduccién)
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3.1 Gastronomia: ley de los tercios y luz natural lightroom (6 horas)

3.2 Arquitectura: puntos de fuga y Golden hour (6 horas)

3.3 Producto. equilibrio dindmico y light painting (6 horas)

3.4 Moda y Retrato: tipos de planos, iluminacion y balance de blancos, ley de la mirada y direccién (6 horas)

3.5 Fotografia macro aplicada a los juguetes (6 horas)

3.6 bodegon publicitario con iluminacién guerrilla (6 horas)

3.7 Composite Publicitario y Creativo (moodboard, boceto conceptual, recopilacién de imagenes y montaje digital) (12 horas)

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

bd. Integra saberes ancestrales, tecnoldgicos y socioculturales para plantear proyectos profesionales.

-Analiza y resuelve problemas de diseno mediante el desarrollo de procesos
sistemdticos.

-Reactivos

-Resolucién de

ejercicios, casos y otros
-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
. . . APORTE Semana: 5 (19/10/20
Reactivos prueba de reactivos La cdmara Reflex DESEMPERO 1 ol 24/10/20)
Trabajos Fotografia como forma de .
prdacticos - fotografia para libro Representacion, La cdmara APORTE 1 semana: 8 (09/11/20
productos Reflex DESEMPENO al 14/11/20)
Composicion Fotogrdfica e
iluminacion guerrilla (pre
Egesrilitéicolcsnciesos proyecto fotogrdfico pgos;jurf)fjlﬁgc%’r?)dggtcolo?oﬁio APORTE 4 Semana: 9 (16/11/20
yJoTrOS ‘ parte 1 Eom"; P 9 DESEMPERO al 18/11/20)
Representacion, La cdmara
Reflex
Resolucién de Composicién Fotografica e
eiercicios. Casos proyectos fotogrdficos iluminacion guerrilla (pre APORTE 4 Semana: 11 (30/11/20
Jotros ! parte 2 produccién, produccion y DESEMPENO al 05/12/20)
Y postproduccion)
Composicion Fotogrdfica e
Examen Asincrénico iluminacion guerrilla (pre
Trabajos . produccién, produccién y EXAMEN FINAL .
P relacionado con la s . . Semana: 19-20 (25-01-
practicos - i6n d ib postproduccion), Fotografia ASINCRONIC 10 2021 al 30-01-202
roductos creacion de un foro como forma de 0] 1 al 30-01-2021)
P fotogrdfico digital = .
Representacion, La cédmara
Reflex
Composicion Fotogrdfica e
iluminacion guerrilla (pre
Reactivos Examen Tedrico groos?;r(;zllsg'cipérr?)dggfo%?o{ﬁo EXAMEN FINAU 10 Semana: 19 (25/01/21
como forma de ’ SINCRONICO al 30/01/21)
Representacion, La cdmara
Reflex
Composicion Fotogrdfica e
Examen Asincrénico iluminacion guerrilla (pre
Trabajos . produccién, produccioén y SUPLETORIO .
P relacionado con la iy . < Semana: 19-20 (25-01-
practicos - . . postproduccion), Fotografia ASINCRONIC 10
roductos creacion de un libro como forma de o 2021 al 30-01-2021)
P fotogrdfico digital = .
Representacion, La cadmara
Reflex
Composicion Fotogrdfica e
iluminacion guerrilla (pre
Reactivos Examen Tedrico E;i?;rggsgé:%r?)dﬁg%og?oﬁio SUPLETORIO 10 semana: 19 (25/01/21
como forma de ' SINCRONICO al 30/01/21)
Representacién, La cdmara
Reflex
Metodologia
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Criterios de Evaluacion

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo ANo ISBN
Freeman, Michael BLUME El Ojo Del Fotégrafo 2009 8480768436
FREEMAN, MICHAEL. CEAC. MANUAL DE FOTOGRAFIA 35 MM. 1992 84-329-1649-8
ROB SHEPPARD NATIONAL GEOGRAPHIC ~ GUIA DE FOTOGRAFIA DIGITAL

SOCIETY

Web

Software

Bibliografia de apoyo

Libros

Web

Software

Docente Director/Junta

Fecha aprobacién: 17/09/2020

Estado:

Aprobado
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