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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE ARQUITECTURA

1. Datos
Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 3 Nivel: 3
Codigo: EARO13 Distribucién de horas.
Paralelo: D Docencia | Practico Autdnomo: 96 [Total horas| Créditos
Periodo : Septiembre-2020 a Febrero-2021
Sistemas ,
Profesor: VANEGAS RAMOS CESAR ALEJANDRO de tutorias|AVTonoMo
Correo avanegas@uazuay.edu.ec
electrénico: 64 96 160 4
Premrequisitos:

Codigo: EAR007 Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 2
Codigo: UID0200 Materia: ELEMENTARY 2

2. Descripcién y objetivos de la materia

Sirve de apoyo para las materias Taller de Proyectos lll, Historia | y Construcciones I; las mismas que en momentos estratégicos del curso
convergen en una sola farea, con lo cual se logra optimizar el esfuerzo de los estudiantes al contemplar la posibilidad de que un mismo
frabajo pueda ser calificado por varias materias.

Se pretende abarcar la explicacién solvente del proyecto mediante DISTINTAS TECNICAS de REPRESENTACION GRAFICA como son: 1.- Lapiz,
2.- Lapiz de color, 3.- Marcador de Color y 4.- Marcador y Aguada. Paralelamente y como se acordd en la nueva estructura de la carrera, se
plantea fortalecer la comunicacion mediante el uso de BOCETOS y ESQUEMAS hechos A MANO; ademds, afianzar el desarrollo de recursos
como la MAQUETA vy la PERSPECTIVA, asi como consolidar las convenciones existentes en el DIBUJO TECNICO.

La materia asume la responsabilidad de hacer COMPRENSIBLE los PROYECTOS en términos universales, permitiendo su efectiva comunicacion,
lectura, interpretacion y posible modificacién cuando sea requerida; es decir que los conocimientos adquiridos, pero sobre todo los
CRITERIOS, serdn utilizados en adelante durante toda la carrera y vida profesional, indistintamente de las técnicas o plataformas digitales
utilizadas; de hecho, luego de este nivel, los estudiantes recién quedan habilitados oficialmente para acceder al uso del computador y su
primera tarea consistird (ya en la materia Expresién 4) en PERSONALIZAR los programas a ser utilizados, con el fin de dar continuidad al
desarrollo de las explicaciones demandadas por cada Taller de Proyectos.

3. Contenidos

01. APRESTO

02. ANTEPROYECTO 1 LAPIZ B/N

02.01. Convenciones universales de dibujo, grosores e intensidades de linea, texturas de materiales en seccion y superficie.
MAQUETA v BOCETOS. (16 horas)

03. ANTEPROYECTO 2 LAPIZ COLOR (0 horas)

03.01. Ldapiz de color: se seguird insistiendo en en temas anteriores. Trazado de ejes, este es un dibujo a mano alzada con lineas
quia. Ambientacién de vegetacion v monigotes. Axonometrias. Esquicio opcional/BOCETOS. (12 horas)

04. ANTEPROYECTO 3 MARCADOR COLOR

04.01. Marcador COLOR: se seguird insistiendo en en temas anteriores. Trazado de ejes, este es un dibujo a mano alzada con lineas
quia. Ambientacién de vegetacion v monigotes. Axonometrias. Esquicio opcional/BOCETOS. (12 horas)

05. ANTEPROYECTO 4 AGUADA y MARCADOR BN

05.01. Aguada y Marcador B/N: Trazado de ejes, este es un dibujo a mano alzada con lineas guia. Ambientacion de vegetaciéon y
monigotes. Axonometrias. Esquicio opcional/BOCETOS. (12 horas)

06. ANTEPROYECTO 5 COMBINACION DE TECNICAS

Pdgina 1 de 3



06.01.

Resumen de las técnicas ejercitadas en el curso; organizacion de informacion y documentos para la presentacion del
anteproyecto. Esquicio opcional/BOCETOS (12 horas)

4, Sistema de Evaluacién

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

proyecto arquitectdnico.

Evidencias
Ba. Elabora documentos de construccién y proyectos ejecutivos que permitan llevar a cabo la ejecucién de un

-Comprende y maneja el croquis arquitectonico, la proporcién, el boceto

técnico.

-Trabajos prdcticos -

productos

-Maneja con fluidez conceptos como planta, alzado, seccién, axonometria y

perspectiva.

-Trabajos prdcticos -

productos

Bb. Comunica, en dos y tres dimensiones, por medio de las herramientas existentes los pormenores y componentes de
un proyecto arquitecténico y urbano.

-ldentifica, conoce vy utiliza con criterio el recurso de la maqueta, perspectiva
conica central v con dos puntos de fuga.S de FUGA

-Trabajos prdcticos -

productos

-Utiliza los recursos de Expresion como medios de andlisis y comunicacion,

-Trabajos prdcticos -

mediante el uso de diversas técnicas de ilustracion. productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Trabajos .

- Construccion de c APORTE Semana: 2 (28-SEP-20
practicos - maqueta. ANTEPROYECTO 1 LAPIZ B/N DESEMPENO 5 al 03-OCT-20)
productos
Trabajos Interpretacion y juego de .

. L . APORTE Semana: 4 (12-OCT-20
practicos - blanos técnicos a blanco y| ANTEPROYECTO 1 LAPIZ B/N DESEMPERO 5 al 17-0CT-20)
productos negro.

Trabaijos ;Tg%g:se d‘;'ig‘fg:?‘g:cos ANTEPROYECTO 3 MARCADOR [EXAMEN FINAL Sernana: 19-20 (2501-
précticos - oxorp10mefr|'o / marcadores (COLOR, ANTEPROYECTO 4 ASINCRONIC 10 2021 ol‘ 30-01-2021)
productos . INGUADA y MARCADOR BN @]
Inas perspectivas.
T[ggﬁ(‘g ) fg;i?gnd deemlrlsr:fros 11/ | ANTEPROYECTO 5 EXAMEN FINAL 0 Semana: 19 (25-ENE-
P L  0€ proy ICOMBINACION DE TECNICAS SINCRONICO 21 al 30-ENE-21)
productos Tecnica libre.
Trabajos U890 de Planos 16CNICOs | ANTEPROYECTO 3 MARCADOR | SUPLETORIO Sermana: 19-20 (25.01-
practicos - Oxoﬁomem / marcadores|cOLOR: ANTEPROYECTO 4 ASINCRONIC 10 2021 al 30-01-2021)
productos . IN\GUADA y MARCADOR BN (@]
Inas perspectivas.
o I e sl / | ANTEPROYECTO 5 SUPLETORIO o Semana: 19 (25-ENE-
P reacion de proy COMBINACION DE TECNICAS | SINCRONICO 21 al 30-ENE-21)
productos Técnica libre.
Metodologia
Criterios de Evaluacién
5. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo Ano ISBN
Porter, Tom , Goodman Gustavo Gili Disefo; técnicas graficas' 1992
Sue.
Santiago Carvajal Arquitectura UDA
Canal, Maria Fernanda.'  Parramén Ediciones S.A,  Dibujo a mano alzada para 2007
arquitectos.'
CHING, FRANK. Gustavo Gili 'MANUAL DEL DIBUJO 1999 968-887-364-0

ARQUITECTONICO."
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Autor Editorial Titulo ARO ISBN

DAVID DERNIE BLUME EL DIBUJO EN ARQUITECTURA 2010
Web
Autor Titulo Url
Syracuse University Library Marcel Breuer Digital Archive http://brever.syr.edu/xtf/search
Software

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Docente Director/Junta
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Pdgina 3 de 3



