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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO GRAFICO

1. Datos
Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 3 Nivel: 3
Cédigo: EGR0O003 Distribucién de horas.
Paralelo: B Docencia | Practico Autdnomo: 144 |Total horas
Periodo : Septiembre-2020 a Febrero-2021
Sistemas ,
Profesor: LANDIVAR FEICAN ROBERTO FABIAN de tutorias|AVTonoMo
Correo rflandivar@uazuay.edu.ec
electrénico: 96 0 0 144 240
Premrequisitos:

Codigo: DDD0008 Materia: EXPRESION Y REPRESENTACION 2

2. Descripcién y objetivos de la materia

La cdtedra se centra en el conocimiento y la aplicacion de diferentes estrategias de representacion técnica-artistica basados en la
comprension tanto de la técnica como del objetivo del elemento planteado.
La expresion y representacion visual es esencial para la comunicacion de las ideas conceptos desarrollados en otras materias.

La comprensién de los alcances que puede poseer las técnicas de expresion y representacion da al estudiante una ventaja de
comunicacién en las diferentes propuestas de lenguaje visual a redlizar tanto en lo académico como en lo profesional.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1 Apropiaciéon

1.2 Andlisis de muestras (6 horas)

1.3 Exposicion de resultados (6 horas)
1.4 Ejercicios de apropiacion (6 horas)

1.1000000000 | Exploracion de técnicas de expresion y representacion (6 horas)

2 Reinterpretacion
2.1 Eleccion de temas basados en afinidades formales y expresivas (6 horas)
2.4 Aplicacion del sistema gréfico (6 horas)

2.2000000000 | Andlisis de muestras (6 horas)

2.2999999999 | Reinterpretacion de elementos en base a sistema grdfico (6 horas)
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3 Generacion

3.1 Ampliacién del sistema gréfico en objetos (9 horas)

3.2

Ampliacién del sistema gréfico en entorno (9 horas)

3.3 Ampliacién del sistema gréfico en personajes (9 horas)

3.4 Ejercicio de colaboracion en base a sistemas planteados (9 horas)
4 Aplicacion

4.0999999999 | Composicion basada en muestras gréficas (12 horas)

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

ca. Reconoce, selecciona y utiliza coherentemente herramientas y sistemas de expresién y representacion ya sea
manuales o asistidas por computadora para solucionar problemdticas especificas.

-Interpreta y traduce adecuadamente un mensaje técnico y expresivo.

-Informes

-Trabajos prdcticos -

productos

-Reconoce e identifica las convenciones y normativas generales de la
representacion y expresion grafica.

-Informes

-Trabajos prdcticos -

productos

da. Utiliza de manera eficiente el pensamiento visual, espacial y corporal para la representacién y compresion del
entorno y las soluciones de problemdticas de su profesion.

-Identifica los recursos de la expresiéon y la representacion como medio de
comunicacion.

-Informes

-Trabajos prdcticos -

productos

-Reconoce los elementos constitutivos del espacio mediante la utilizacion de
codigos grdficos para representar el mundo.

-Informes

-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
. - APORTE Semana: 2 (28/09/20
Informes Exposicion de resultados | Apropiacion DESEMPENO 2 ol 03/10/20)
Informes Informe sobre andlisis de Abropiacion APORTE 5 Semana: 2 (28/09/20
referencias prop DESEMPENO al 03/10/20)
s -, APORTE Semana: 4 (12/10/20
Informes Exposicion de resultados | Generacion DESEMPERO 3 al 17/10/20)
Informes Exposicion de resultados Reinteroretacion APORTE 3 Semana: 4 (12/10/20
reinterpretacion P DESEMPENO al 17/10/20)
Trabajos . ., L EXAMEN FINAL .
practicos - Examen final Aplicacion, Apropiacion. 7 ¢\ ~pNiC 10 Semana: 19 {25/01/21
Generacion, Reinterpretacion al 30/01/21)
productos ]
Tr%bc?ijggs ) Examen final Aplicacion, Apropiacion, EXAMEN FINAL 10 Semana: 19 (25/01/21
P Generacion, Reinterpretacion | SINCRONICO al 30/01/21)
productos
Trabajos . - S SUPLETORIO .
practicos - Examen final Aplicacion, Apropiacion, | ¢\ ~pANIC 10 Semana: 19 (25/01/21
Generacion, Reinterpretacion al 30/01/21)
productos O
Tr%té?ijg;s ) Examen final Aplicacion, Apropiacion, SUPLETORIO 10 Semana: 19 (25/01/21
P Generacion, Reinterpretacion | SINCRONICO al 30/01/21)
productos
Metodologia
Criterios de Evaluacién
6. Referencias
Bibliografia base
Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
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Autor Editorial Titulo Anho ISBN
Alan Pipes BLUME Dibujo para disenadoreS 2008
Web
Software
Bibliografia de apoyo
Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Godmez de los Riscos, Promopress llustracién. Contexto, procesos creativosy 2018 978-84-16-85145-4

Rocio , Male, Alan

proyeccién profesional

Taylor Fig

Gustavo Gili Barcelona

Cémo crear un portfolio y adentrarse en el 2013

mundo profesional

978-84-252-2630-4

Crush , Zeeegen Gustavo Gili Barcelona Principios de ilustracién 2009 978-84-252-2075-3
Lawrence

Web

Autor Titulo Url

lllustrationx lllustrationx.com https://www.illustrationx.com/

Society of illustrators

Society of illustrators

https://www.societyillustrators.org/

Software

Docente

Fecha aprobacién: 20/09/2020

Estado:

Aprobado

Director/Junta

Pdgina 3 de 3



