Fecha aprobacion: 29/03/2020

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE FILOSOFIA Y CIENCIAS HUMANAS
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

1. Datos

Materia: DISENO GRAFICO(ITINERARIO EDUCOMUNICACION)  Nivel: 8

Cédigo: FLCO456 Distribucién de horas.

Paralelo: A Docencia | Practico Autdbnomo: Total horas
Periodo : Marzo-2020 a Agosto-2020 ‘

Profesor: MALO TORRES JUAN SANTIAGO o Tororias | Autenomo

Correo jsmalo@uazuay.edu.ec

electrénico: 24 36 36 120
Premrequisitos:

Ninguno

2. Descripcién y objetivos de la materia

La materia parte de realizar un abordaje del rol del disefo gréfico en la educacion; analiza las funciones comunicativas de la imagen, el
fratamiento grdfico de la informacién; culminando con la aplicacion del disefo grafico en ambientes y entornos educativos

La materia diseno grdfico se articula con el resto de curriculum, puesto que a partir de ella se pretenderd adquirir el conocimiento necesario
para el uso de herramientas requeridas en el dmbito educativo, de tal manera que éstas confribuyan a potenciar las metodologias de
aprendizaje.

Se frata de una materia que permitird la aplicacion del diseno grdfico en ambientes educativos, partiendo del conocimiento de ésta drea.

El diseno grdfico contribuye de manera significativa a la formacién del futuro docente; puesto que permite contar con herramientas capaces
de ejercer la educacién de manera contextualizada, integral, 0dica; de tal manera que se adapte a lo que requiere el sistema educativo
contempordneo; permitird potencializar el rol de la imagen en el sistema educativo, asi como la transmision de significados a partir de la
misma.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4. Contenidos
1 Disefio gréfico en la educacién

1.1. La diddctica en el diseio grdfico sQué, como y para qué ensenar? (3 horas)

1.2 Reflexién de teoria y prdctica (3 horas)

1.3. Métodos de proyectos como estrategia diddctica (3 horas)

2 El disefio grdfico y la comunicacién visual: funciones comunicativas de la imagen gréfica: identidad, informacién y persuasion.
2.1. El diseno grdfico como técnica de comunicacién (3 horas)
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2.2.

Del mensaje visual, al mensaje visual (3 horas)

2.3. Importancia del confexto (3 horas)

2.4, Herramientas de configuracion (3 horas)

2.5. Herramientas del lenguaje visual (3 horas)

3 El fratamiento grdfico de la informacién.

3.1. Tipos de representacion mediante el lenguaije visual (3 horas)

3.2. Tipos de representaciones visuales segun las caracteristicas del soporte (3 horas)
3.3. La funcidn de una imagen depende del contexto (3 horas)

4 Disefio gréfico y ergonomia cognitiva.

4.1. Modelos cognitivos en ergonomia centrados en el individuo (4 horas)
4.2. Aspectos sociales y organizativos en ergonomia (3 horas)

4.3. Métodos de investigacion e intervencidon en ergonomia (3 horas)

4.4, Aplicaciones de ergonomia cognitiva (3 horas)

4.5. Ergonomia cognitiva y la tecnologia del futuro (3 horas)

5 Ludomdtica: disefio gréfico para ambientes educativos.

5.1. Introduccion a la ludomdatica (2 horas)

5.2. Qué son los ambientes lUdicos en ludomdtica (3 horas)

5.3. Ambientes de aprendizaje (3 horas)

5.4. Cultura visual y educacion (3 horas)

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

-Informes

-Comprende la correlacion interdisciplinaria entfre la educacién y el diseno

-Investigaciones
-Reactivos

-Resolucién de
ejercicios, casos y otros

-Construye propuestas de material diddctico mediante la aplicacién de
conocimientos bdsicos del diseno.

-Informes
-Investigaciones
-Reactivos

-Resolucién de
ejercicios, casos y otros

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Los estudiantes realizardn
. . un frabajo de Disefo grdfico en la Semana: 4 (22/04/20
Invesfigaciones investigacion referente a | educacion APORTE S al 27/04/20)
los temas vistos en clase
Diseno grdfico en la
Los estudiantes realizaran educacion, Bl disefio grdfico y
. la comunicacién visual: Semana: 6 (06/05/20
Informes un informe de un tema ; o APORTE 10
o . funciones comunicativas de la al 11/05/20)
especifico a analizar . e .
imagen grdfica: identidad,
informacién y persuasion.
Disefo grdfico en la
educacion, El diseno grafico y
Los estudiantes relizardn | la comunicacién visual:
. una evaluacion de funciones comunicativas de la Semana: 10 (03/06/20
Reactivos reactivos en base a los imagen grdfica: identidad, APORTE 5 al 08/06/20)
temas vistos en clase informacion y persuasioén., El
tratamiento grdfico de la
informacion.
. ., | Diseno grdfico en la
Los estudiantes realizardn | o q,cqcién. Disefio gréfico y
un Tr(:,bOJo,fje o ergonomia cognitiva., El s 14 101/07/90
Investigaciones | MYesfigacion sobre disefio gréfico y la APORTE 5 emana: 14 (01/07/
ergonomia cognitiva comunicacion visual: al 06/07/20)
aplicado acasosde | f;nciones comunicativas de la
entornos de aprendizaie | imagen grafica: identidad

P&gina 2 de 4



Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar

informacion y persuasioén., El
tratamiento grdfico de la
informacién.
Disefo grdfico en la
educacioén, Diseno grdficoy
ergonomia cognitiva., El
diseno grdfico y la
comunicacion visual:
funciones comunicativas de la APORTE 5 Semana: 16 (15/07/20
imagen grdfica: identidad, al 20/07/20)
informacién y persuasion., El
tratamiento grdfico de la
informacién., Ludomdtica:
diseno grafico para ambientes
educativos.
Disefo grdfico en la
educacién, Disefo grdfico y
ergonomia cognitiva., El
disefio grdficoy la
comunicacién visual:
. . funciones comunicativas de la Semana: 17-18 (21-07-
Reactivos Bxamen de reactivos imagen gréfica: identidad, EXAMEN 10 2020 al 03-08-2020)
informacién y persuasion., El
tratamiento grdfico de la
informacién., Ludomdtica:
disefio grdfico para ambientes
educativos.
Disefo grdfico en la
educacioén, Diseno grdficoy
ergonomia cognitiva., El
diseno grdficoy la
comunicacioén visual:
funciones comunicativas de la EXAMEN 10 Semana: 17-18 (21-07-
imagen grdfica: identidad, 2020 al 03-08-2020)
informacién y persuasion., El
tratamiento grdfico de la
informacién., Ludomdtica:
diseno grafico para ambientes
educativos.
Disefo grdfico en la
educacién, Disefo grdfico y
ergonomia cognitiva., El
disefio grdficoy la
comunicacién visual:
Reactivos Examen de reactivos funoones gqmu_r?lcohyos dela SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al)
imagen grdfica: idenfidad,
informacion y persuasion., El
tratamiento grdfico de la
informacién., Ludomdtica:
disefio grdfico para ambientes
educativos.
Disefo grdfico en la
educacioén, Diseno grdficoy
ergonomia cognitiva., El
diseno grdficoy la

Los estudiantes realizaran
un informe analizando un
entorno de aprendizaje,
Informes aplicando conocimientos
y criterios aprendidos en
las clases, lecturas e
informes entregados

Los estudiantes
planteardn una
Resolucion de propuestas de
ejercicios, casos | aprendizaje ludomdtica,
y ofros en base a criterios y
conceptos aprendidos y
revisados en clase

- Resolucion de un caso comunicacion visual:

Resolucion de préctico, en base a funciones comunicativas de la

ejercicios, casos S . . o . SUPLETORIO 10 Semana: 20 (al)

y ofros conoqmlentos adquiridos imagen gtOfICO. |dent!<;!od,

en el ciclo informacion y persuasion., El
tratamiento grdfico de la
informacién., Ludomdtica:
diseno grafico para ambientes
educativos.
Metodologia

Mediante la lectura y andlisis de casos referente al disefio grdfico, los estudiantes podrdn tomar desiciones coherentes adecuadas,
analizar determinados puntos claves, al momento de plantear propuestas en el campo Iudico del disefo grdafico en ambientes y entornos
educativos.

El disefo grdfico contribuye de manera significativa a la formacion del futuro docente; puesto que permite contar con herramientas capaces
de ejercer la educacion de manera contextualizada, integral, IUdica; de tal manera que se adapte a lo que requiere el sistema educativo
contempordneo; permitird potencializar el rol de la imagen en el sistema educativo, asi como la transmisidon de significados a partir de la
misma.
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Criterios de Evaluacion

En base a los conceptos tedricos y practicos, se evaluardn los conocimientos aplicados a diferentes casos y tipos de evaluaciones

6. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo Anho ISBN
José J. Canas Editorial Médica Ergonomia Cognitiva 2001 84-7903-597-8
Yvonne Waerns Panamericana Aspectos Psicolégicos de la
Interaccién de las Personas con la
Tecnologia de la Informacién
Jenn + Ken Visocky How Books The Information Design Handbook 2009 1-60061-048-X
O’Grady
Leonor Arfuch, Norberto  Paidos Disefio y Comunicacion 2005 950-12-2709-
Chaves, Maria Ledesma Teoria y Enfoques criticos
LUPTON, E; PHILLIPS J.C. Gustavo Gili DISENO GRAFICO NUEVOS 2008 9788425223259
FUNDAMENTOS
Web
Software
Bibliografia de apoyo
Libros
Web
Software
Docente Director/Junta
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Estado: Aprobado
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