Fecha aprobacion: 26/02/2020

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE DISENO, ARQUITECTURA Y ARTE
ESCUELA DE DISENO DE OBJETOS

1. Datos
Materia:
Cédigo:
Paralelo:
Periodo :
Profesor:
Correo

electrénico:

Premrequisitos:

COMPUTACION 6 OBJETOS Nivel: 6
FDI0029 Distribucidén de horas.
A Docencia | Practico Autdbnomo: Total horas
Marzo-2020 a Agosto-2020

- Sistemas Auténomo
FAJARDO SEMINARIO JOSE LUIS de tutorias

jfajardo@uazuay.edu.ec

Cadigo: FDI0025 Materia: COMPUTACION 5 OBJETOS

2. Descripcién y objetivos de la materia

Este nivel la asignatura abarca la representacion, simulacién y prueba de los elementos constructivos/tecnolégico/productivos de los

proyectos de diseno en plataformas CAD.
Proporciona al estudiante herramientas para resolver desde la computacion lineamientos tecnoldgico/productivos de los objetos disefados.

La asignatura, se vincula con las catedras de Disefio, Representacion y Expresion Grdfica

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

01. Elaboracién de Documentacién e Informacién Técnica a nivel fridimensional: Dibujo de planos,

01.01. Formatos de impresion, manejo de documentos. (3 horas)

01.02. Distribucion de espacios tablas, membretes, exportacién de archivos (1 horas)

01.03. Preparar un documento listo para imprimir mdrgenes y formatos (1 horas)

02. Despieces de Objetos y Representacion técnica de detalles constructivos.

02.01. Planos y despieces, escala, acotacién, Uso de modificadores y técnicas de modelado dibujo en 3 Dimenciones. (8 horas)
02.02. Normas de frazo y despieces, Aplicacién de Conocimientos prueba sobre 5 puntos. (5 horas)

02.03. Anatomia de los objetos: explotando partes o comunicando la funcién. (4 horas)

03. Modulo Sheet Metal

03.01. Configuracion (6 horas)
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03.02. Aplicaciones (6 horas)
04. Modulo Soldadura
04.01. Configuracion (6 horas)
04.02. Aplicaciones (8 horas)

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia

Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias
qaj. Seleccionar recursos de representacion bi y tri dimensional que permitan el desarrollo de conceptos de Disefio

-Elaborar Documentacién e Informacion Técnica a nivel tridimensional: Dibujar
planos, Realizar despieces de Objetos y Representaciones técnicas de detalles

constructivos.

-Evaluacién escrita

-Proyectos

-Trabajos prdcticos -

productos

-1.Elaborar Documentaciéon e Informacion Técnica a nivel tridimensional:

Dibujar planos, Realizar despieces de Objetos y Representaciénes técnicas de

detalles constructivos.

-Evaluacién escrita

-Proyectos

-Trabajos prdcticos -

productos

ak. Seleccionar recursos de representacion bi y tri dimensional que permitan el desarrollo del producto ensiy la
valoracién sus particularidades

-Renderizar imdgenes con acabados fotorealistas de objetos

-Evaluacién escrita

-Proyectos

-Trabajos prdcticos -

productos

al. Seleccionar recursos de representacién bi y tri dimensional que permitan/faciliten el desarrollo del proceso
productivo del proyecto planteado.

-Elaborar Documentacién e Informacion Técnica a nivel tridimensional: Dibujar
planos, Realizar despieces de Objetos y Representaciones técnicas de detalles

constructivos.

-Evaluacién escrita

-Proyectos

-Trabajos practicos -

productos

am. Identificar, clasificar y definir recursos productivos (materias primas, materiales, herramientas y maquinarias)

- Renderizar imdgenes con acabados fotoredalistas de objetos y recrear la

funcion de un objeto a través de la animacién. Asociar el uso de softwares

para simulaciones de uso y funcion.

-Evaluacién escrita

-Proyectos

-Trabajos prdcticos -

productos

-Renderizar imdgenes con acabados fotorealistas de objetos

-Evaluacién escrita

-Proyectos

-Trabajos prdcticos -

productos

ba. Comunicarse técnicamente

-Elaborar Documentacién e Informacion Técnica a nivel tridimensional: Dibujo

de planos, Despieces de Objetos y Representacion técnica de detalles
constructivos

-Evaluacién escrita

-Proyectos

-Trabajos prdcticos -

productos

Desglose de evaluacién

Evidencia

Descripcién

Contenidos silabo a
evaluar

Aporte

Calificacién

Semana

Trabajos
prdacticos -
productos

Trabajo

Despieces de Objetos y
Representacion técnica de
detalles constructivos.,
Elaboracion de
Documentacién e Informacion
Técnica a nivel fridimensional:
Dibujo de planos,

APORTE

Semana: 4 (22/04/20
al 27/04/20)

Evaluacion
escrita

Evaluacion

Despieces de Objetos y
Representacion técnica de
detalles constructivos.,
Elaboracion de
Documentacién e Informacién
Técnica a nivel fridimensional:
Dibujo de planos

APORTE

Semana: 8 (20/05/20
al 25/05/20)

Trabajos
prdcticos -
productos

Ejercicios

Despieces de Objetos y
Representacion técnica de
detalles constructivos.,
Elaboracion de
Documentacién e Informacién
Técnica a nivel tridimensional:
Dibujo de planos,, Modulo
Sheet Metal

APORTE

Semana: 8 (20/05/20
al 25/05/20)
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Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar

Despieces de Objetos y
Representacion técnica de
detalles constructivos.,
Elaboraciéon de

Proyectos Proyecto final Documentacién e Informacién|  APORTE 15
Técnica a nivel fridimensional:
Dibujo de planos,, Modulo
Sheet Metal, Modulo
Soldadura

Despieces de Objetos y
Representaciéon técnica de
detalles constructivos.,
Elaboracion de

Proyectos Proyecto Documentacién e Informacién|  EXAMEN 20
Técnica a nivel tfridimensional:
Dibujo de planos,, Modulo
Sheet Metal, Modulo
Soldadura

Despieces de Objetos y
Representacion técnica de
detalles constructivos.,
Elaboracion de

Proyectos Proyecto Documentacién e Informacién| SUPLETORIO 20 Semana: 20 (al)
Técnica a nivel fridimensional:
Dibujo de planos,, Modulo
Sheet Metal, Modulo
Soldadura

Semana: 13 (24/06/20
al 29/06/20)

Semana: 19-20 (04-08-
2020 al 10-08-2020)

Metodologia

El profesor promoverd la participacién constante de los alumnos mediante un aprendizaje colaborativo en el cual se aplicard la metodologia
de taller ayuddndolos a que fijen y profundicen los conocimientos que vayan adquiriendo. En el desarrollo del curso se motivara al estudiante
mediante la generacién de expectativas en funcién al objetivo del aprendizaje. Se presentar la informacién sobre las nociones tedrico
précticas de los conceptos bdsicos sobre los contenidos que comprende el curso. Se pondrdn en prdctica los conceptos, presentando el uso
y aplicaciones bdsicas buscando de manera continua la participacién activa de los alumnos en cada clase. Finalmente se requiere que el
estudiante profundice los temas expuestos con la realizacién de prdcticas en casa, los mismos que serdn revisados y socializados en clase.

Criterios de Evaluacion

La evaluacién se realizara a partir de trabajos fuera de clase y en clase. La resolucion de proyectos tendrd el siguiente criterio de
evaluacién:Se evaluara la correcta aplicacién de los conceptos asi como el planteamiento de las soluciones, es decir los procesos para la
generacién delas maquetas virtuales, papeles de trabajo, configuracion del programas y entornos, la correcta utilizacion de las bibliotecas y
normalizaciones.

6. Referencias
Bibliografia base

Libros

Autor Editorial Titulo ARo ISBN
PORTER, TOM; Gustavo Gili Diseno: técnicas grdficas para 1992
GOODMAN, SUE arquitectos, disenadores y artistas
Lidwel William Blume Principios universales 2010

Web

Software

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software
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Docente Director/Junta

Fecha aprobacién: 26/02/2020
Estado: Aprobado
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