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1. Datos
Materia:

Cédigo:

Paralelo:
Periodo :
Profesor:

Correo

electrénico:

Premrequisitos:

DISENO 5 TEXTILES Nivel: 5
FDI0063 Distribucién de horas.
A Docencia | Practico Auténomo: 0 [Total horas
Septiembre-2019 a Febrero-2020
N Sistemas Auténomo
TRELLES MUNOZ MARIA DEL CARMEN de tutorias

ctrelles@uazuay.edu.ec

Codigo: FDI0059 Materia: DISENO 4 TEXTILES
Cédigo: FDI0O211 Materia: TECNOLOGIA Y PRODUCCION 2 TEXTILES

2. Descripcién y objetivos de la materia

En esta asignatura de cardcter tedrico-prdctico se realizan proyectos de diseno de colecciones de indumentaria comercial y piezas textiles
que enfatizan el mercado (necesidades del medio), tendencias y tecnologia.

Se articula con ftodas las asignaturas precedentes y paralelas, retomando los conocimientos y destrezas que aportan para la propuesta
holistica del proyecto.

Es importante porque desarrolla ejercicios planteados desde una problemdtica real del medio.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1 Disefio de ropa deportiva especializada

1.1 Investigaciéon: Ropa deportiva, clases, materiales, procesos, ergonomia, movimiento. (4 horas)

1.2 Investigacién: Tendencias internacionales, necesidades locales (4 horas)

1.3 Investigacién: Referentes formales para el disefo. (8 horas)

1.4 Tecnologia: Confeccion de ropa deportiva, bases textiles, maquinaria, equipo. Experimentacion (8 horas)

1.5 Diseno: Conceptos de coleccion, definicion de sistema. (12 horas)

1.6 Confeccién: Prototipo (12 horas)

2 Disefo de telas y piezas textiles

2.1 Investigacién:El diseno de las bases textiles de acuerdo al uso, tendencias y posibilidades tecnoldgicas (4 horas)

2.2 Investigacion: Analisis y caracterizacién de problemdtica que requiera de cierta especialidad y expresividad de tela (4 horas)
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2.3 Tecnologia: Bases Textiles, tipos, usos, caracteristicas y tecnologia. (8 horas)

2.4 Diseno: Experimentaciéon y diseio de telas para un uso definido (8 horas)

2.5 Diseno: Linea de piezas textiles en base a criterios y argumentos determinados y a los conocimientos y experimentacion ya
realizados. (12 horas)

2.6 Confeccién: Prototipo (12 horas)

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia Evidencias

ab. Resolver la problemdtica de la indumentaria y objetos textiles con criterios de inspiracién, mercado, tecnologia y
calidad.

-1.- Investigar mercados y referentes para el diseno de indumentariay textiles -Proyectos
en el medio. -Reactivos
-Resolucién de
ejercicios, casos y otros
-2. Investigar las tendencias internacionales y plantear interpretaciones en lo -Proyectos
local. -Reactivos
-Resolucion de
ejercicios, casos vy otros
-3. Explorar con tecnologias del medio y proponer procesos de calidad para la -Proyectos
solucion de problemdticas de la indumentaria y textiles. -Reactivos
-Resolucién de
ejercicios, casos y otros
ac. Disefiar y producirindumentaria de mayor complejidad tanto a nivel formal y tecnolégico, con su respectiva
presentacién y difusién.
-1.Desarrollar colecciones de indumentaria y fextiles con condicionantes -Proyectos
tecnoldgicos y formales complejos. -Reactivos
-Resolucién de
ejercicios, casos y otros
-2. Presentar colecciones de indumentaria y textfiles. -Proyectos
-Reactivos
-Resolucion de
ejercicios, casos y otros

Desglose de evaluacién

Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Resolucion de ., .
ejercicios, casos Ideoc.lon Yoo Diseno de telas y piezas textiles APORTE 10 Semana: 4 (30/09/19
v ofros experimentacion al 05/10/19)
Bocetacion, concrecion y .
Proyectos puesta en escena. Diseno de telas y piezas textiles]  APORTE 15 Semana: 11 (18/11/19
al 23/11/19)
., Diseno de ropa deportiva Semana: 13 (02/12/19
Proyectos Ideacion especialzada APORTE 5 al 07/12/19)
Bocetacion, fichaje
Reactivos técnico, concrecion y Dlsenq d.e ropa deportiva EXAMEN 20 Semana: 20 ( al )
prueba de especializada
conocimientos.
Prueba de Diseno de ropa deportiva
Reactivos LT especializada, Diseno de telas | SUPLETORIO 20 Semana: 21 (al)
conocimeintfos. . .
v piezas textiles
Metodologia

La metodologia para la catedra de Disefo 5 supone procesos investigativos, analiticos, procedimentales y de trabajo prdctico mediante la
identificacion de problemdticas en base a experiencias previas y un andilisis critico de las soluciones posibles que planteen los estudiantes. Se
recurrird a la investigacion y autogeneracion de conocimiento para lograr la definicion de los criterios de uso, conceptuales, tecnoldgicos y
expresivos que definirdn los referentes de disefo en los dos femas planteados. La experimentacion es otro recurso importante para el
aprendizaje, principalmente en el capitulo dos. Se recurrird ademds a puestas en comun y debates en torno a la pertinencia de las
soluciones; exposiciones de las propuestas, con el fin de reforzar su cardcter argumentativo y finalmente, visualizacién de bastante material
fotogrdfico y de video a lo largo del desarrollo de los temas.

Criterios de Evaluacion

Cada uno de los temas tendrd una evaluacién que contempla tanto el proceso (avances) como el resultado. Se definen rdbricas de
valoraciéon para cada uno de los ejercicios planteados. Como criterios de evaluacién se consideran los siguientes:

- Capacidad de obtener datos y referentes vdlidos para el proceso, que sea informacion veraz, actualizada y bien expresada gramatical y
visualmente;

- Capacidad de sintetizar la informacién y de abstraer elementos de la inspiracién o conceptuales, a aspectos formales y estéticos de la
indumentaria;

- Capacidad de reconocer, manipular y experimentar con tecnologias textiles,

- Capacidad de argumentacion de las decisiones formales y estéticas planteadas en las propuestas.

- Capacidad de innovar y utilizar referentes formales, tecnolégicos, de mercado y condicionantes de uso para proponer colecciones; y
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- Capacidad de elaborar prototipos con altos estdndares de calidad en lo tecnoldgico y funcional.
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Web
Autor Titulo Url
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