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1. Datos
Materia: DISENO GRAFICO || Nivel: 6
Codigo: FLC0257 Distribucién de horas.
Paralelo: A Docencia | Practico Auténomo: Total horas
Periodo : Marzo-2019 a Julio-2019
Sistemas Autdénomo
Profesor: MACIAS SALDARRIAGA JOSE AGUSTIN de tutorias
Correo jmacias@Quazuay.edu.ec
electrénico: 4 4
Premrequisitos:

Codigo: FLC0252 Materia: DISENO GRAFICO |

2. Descripcién y objetivos de la materia

En esta asignatura se pretende capacitar al estudiante en habilidades intelectuales y destrezas manuales, para la creacién y aplicacion de:
tipografia adecuada, diseno de logotipo, papeleria, afiches, portadas de libros, portadas de discos, tripticos, folletos, empaque y la creacion
una identidad visual y marca.

Esta materia constituye un pilar fundamental en la formacién del futuro profesional, ya que con los conocimientos adquiridos, estard en
capacidad de dirigir la produccién de materiales impresos y estructurar programas de identidad corporativa.

El alumno debe tener conocimientos previos de la materia Diseno Grdfico | y de Herramientas Grdficas |y Il. Ademds sienta las bases para la
formacion de Identidad e Imagen Corporativa.

3. Objetivos de Desarrollo Sostenible

4, Contenidos

1. Tipografia, Logotipos, Simbolos, Pictogramas
1.1. Indicaciones generales (1 horas)

1.2 Tipografia (1 horas)

1.3. Ejercicio con tipografia (2 horas)

1.4. Logotipos (1 horas)

1.5. Simbolos. Pictogramas (1 horas)

1.6. Ejercicios con logotipo y papeleria (2 horas)
2. Afiches

2.1. Historia del afiche (1 horas)

2.2. Definicion (1 horas)
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2.3. Objetivos y elementos visuales en el diseno de un afiche (2 horas)
2.4, Andlisis critico (2 horas)

2.5. Ejercicio prdctico de disefio de un afiche (4 horas)

3. Portadas de libros y discos

3.1. Introduccién (1 horas)

3.2. Portadas de libros (1 horas)

3.3. Ejercicio pratico de disefio de portada de libro (2 horas)

3.4. Portadas de discos (2 horas)

3.5. Ejercicio practico de disefo de portada, contraportada y etiqueta de disco (2 horas)
4. Folleteria

4.1. Consideraciones generales (2 horas)

4.2. Aplicaciéon (6 horas)

4.3. Aplicaciéon InDesign (2 horas)

4.4, Ejercicio prdctico de diseno de un triptico (3 horas)

4.5. Ejercicio practico de disefo de un folleto (3 horas)

5. Empaque

5.1. Empaque (2 horas)

5.2. Bolsas de compras (4 horas)

5.3. Ejercicio de campo sobre empaque (2 horas)

5.4. Ejercicio prdctico relacionado a diseno de empaque (2 horas)
6. Identidad Visual y Marca

6.1. Identidad Visual (2 horas)

6.2. Haga de su marca un icono (2 horas)

6.3. Creando una marca (4 horas)

6.4. Ejercicio prdctico relacionado con la unidad (4 horas)

5. Sistema de Evaluacion

Resultado de aprendizaje de la carrera relacionados con la materia
Resultado de aprendizaje de la materia

Evidencias

ba. Reconoce las pautas y herramientas bdsicas del disefo grafico y publicitario para su correcta aplicacion.

-Analiza, identifica y elabora una identidad visual y de marca.

-Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -
productos

-Disena, describe y produce diverso material gr&fico.

-Evaluacion escrita
-Trabajos prdcticos -

productos
Desglose de evaluacién
Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cadlificacién Semana
evaluar
Trabajos Tipografia, Logofipos, Tipografia, Logotipos, Simbolos Semana: 3 (25/03/19
prdacticos - Simbolos, : ’ ' 1 APORTE1 5 .
. Pictogramas al 30/03/19)
productos Pictogramas
Afiches, Portadas de librog
Trabajos \% .
prdcticos - discos, Tipografia, Afiches APORTE 2 10 Semana: 8 (29/04/19
; al 02/05/19)
productos Logofipos,
Simbolos, Pictogramas
Afiches, Folleteria,
Trabajos Portadas de .
précticos - libros y discos, Tipografia, | Portadas de libros y discos APORTE 3 15 Semana: 16 (24/06/19
! . al 28/06/19)
productos Logotipos, Simbolos,
Pictogramas
Trabajos Examen basado en .
practicos - reactivos y en un examen| Folleteria EXAMEN 20 Semana: 19-20 (14-07-
) . 2019 al 20-07-2019)
productos frabajo practico
Trabajos
practicos - examen supletorio Folleteria SUPLETORIO 20 Semana: 20 (al)

Pdgina 2 de 3



Evidencia Descripcién Contenidos silabo a Aporte | Cdlificacién Semana
evaluar

productos

Metodologia

Las clases serdn tedrico practicas, donde se brindardn al estudiante los conocimientos tedricos y luego a modo de taller se trabajard en la
elaboracién de productos graficos

Criterios de Evaluacion

6. Referencias
Bibliografia base

Libros
Autor Editorial Titulo ARo ISBN
Microsoft Corp Adobe NO INDICA Adobe InDesign CS5 Guia del 2011
System Inc usuario
Wiedemann, Julius, ED Taschen Asian graphics now 2010
Harvey, Wilson 1000 Disenos con tipografia 2006
Web
Software

Bibliografia de apoyo
Libros

Web

Software

Docente Director/Junta
Fecha aprobacién: 28/02/2019
Estado: Aprobado
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